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ZAVRŠIO JE JOŠ JEDAN ES, najveći dosad zahvaljujući ponajprije “velikoj trojci" - Nintendu, Microsoftu i Sonyju. 2 
d 1000 igara koje užurbano pripremaju za osvajanje igraćeg tržišta i našeg slobodnog vremena. Čak i tako impozantna brojka, koja se svake godine povećava, 
nije toliko obilježila ovogodišnji sajam interaktivne zabave koliko razotkrivanje online planova spomenute trojke. Naime, isko online gaming komuna na PC;ju već god: 
postoji, a barem milijun sretnih vlasnika kvalitetnog PC;ja i Internet veze visoke propusnosti uživaju u velikom broju žanrova i igara koje se diče online podrškom, 
ulazak konzola druge generacije, Xboxa, GameCubea i PlayStationa 2, na spomenuto tržište učiniti takve igre masovno popularnima. Naravno, PSX i ovaj put 
esno donosi iscrpan izvještaj o svim novitetima s losangeleškog E3 sajma, Na 30 stranica otkrivamo strategije online razvoja vodećih tvrtki i najavljujemo više 
igara za crnu konzolu. Ništa nećete propustiti, možete biti sigurni...I dok sunce u LAju izlazi i zalazi 8 sati nakon “hrvatskog“, dio našeg duha je i u Japanu i 
oreji, ondje gdje sunce izlazi najranije. Svjetsko nogometno prvenstvo se zahuktava, a kad oni za koje navijamo gube (što je često, jer uvijek navijamo za slabije), 
cimo Winning Eleven 6 i kreiramo “stvarnost kakvu želimo. Ixa će vam u svom updateu najave Pro Evolution Soccera 2 pojasniti kako to izvesti. Da ne bude sve 
u znaku nogometa, pobrinuo se Electronic Arts najnovijim uratkom uspješnog MOH-serijala, Medal of Honor Frontlineom, koji je Danijel u hipu odigrao i recenzirao. No 
9 nije sve, i ovaj vam mjesec donosimo pregršt recenzija i informacija s nezaobilaznim Resetom, Helplineom i ostalim PSX-rubrkama... Ugodna zabava // Dario Zrno 


jedno s ostalim brojnim izdavačima predstavili su 


// 
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// 
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DIM ZA KRAJ 


PIŠITE NAM NA: JANUS EPH (PSX - KONTAKT ZONA), ČAKOVEČKA 17, 10000 ZAGREB 1! E.MAIL: 


pisma Gjanus.hr 


SMS SPACE 


Pisalo je na 
radiju da ste 
propali. Je li 
to istina? 


E, PR NEKA SAD 
CIJELA REDAKCIJA 
ODLUCI KOJA JE 
BOLJA: DOMACA 
NINA MORIC ILI 
MOZDA BUDUCA 
MISS CROFT, 
KELLY BROOK?? 


Mi smo za harem 


JA VAM VISE NE 
UJERUJEM KAD SU 
U PITANJU SRU- 
JETI 155-al!!! 


Kao da mi sebi 
vjerujemo. 


Kad Getawas 
napokon izadje, 
vec ceno imati 
lijek za AIDS! 
Crilin 


Nemoj tako, čuli 
smo da bek za AlbS 


Wide mujo liftom 
i zapne za ste- 
Penicut 


BDI 


SKUPLJA LI ITKO 
KOD VAS U UREDU 
SLICICE FIFE? 
MENI JE DOPIILO 
SLUSAT OVE U 
SKOLI: Ja iman 
Rivalda, hoces 
ze mijenjat za 
Campbella! [0 TO 
JE DJETINJASTO!! 


Imaš pravo, šta je 
Rivaldo naspram 
(Campbella. 


LET THE FORCE BE 
WITH 

VOLE LEKE 
ONETEEIITII 


Amen. 


Mom... Jebem ti, 
zaboravio san 
sto trebam 
pitat! Aha; sto 
pise na krovu 
vlaka u Hone 
Konsu u Twisted 
Metalu 2? Dj. 


“Ako ovo vidite, 
previše ste se negnuli 
kroz prozori" 


Početak nogometnog mjeseca obiježila je hrpetina SMS-poruka koje su 
nam doslovce zatrpale mail. Dakle, nema se više vremena pisati pisma? 
Malo smo se ulijenili'? SMS-generacija? A ljubavna pisma i krasopis? Eh, 

za sve koji pitaju, SMS-ovi se šalju na istu adresu kao i mailovi, znači 
psx_pismaQjanus.hr Ma ne, bio je i pisama, i to duuugačkih, ali nismo 
više imali prostora, kunemo se, no sva su pročitana. Hvala vam na 

pozomosti, pohvalama i kritikama. Do idućeg broja, uživajte u nogaču | 
PSXu. Bye! 


NE VIŠEEEEEEEEEE! 


Drugi put pišem jem c 
Zahvaljujem se na objav 


m jedno pitanje (mislim da nećete odgovoriti navodnicima jer nisam siguran mi 
jer ne volite takva pitanja i me stvarno zavidim i kogi 
da li igre na Xboxu (igrali ste ih aju mnogo mrzim oslovljavati frendom) koji ima Pe 
2, npr. HAL 
očitao u jednom Hackeru, iz 


jad ovo, TH3 mu je glupa igr 


bolje od npr. Meta! Ge glupa igra, nemoguće je dati gol..." bla, bla, 


bla. Njemu je # 


=] sam ga. e 


Eh, teško pitanjce. A takva 
pitanja ne volimo jer svaka igra 
koja se radi za određenu platfor- 
mu izgleda najbolje baš na njoj. 
Xbox jest jači, ali nitko ne može I tako 
osporiti populamost PlayStationa. njega a0 spriječiti od ku 
I tako unedogled... ili pogađate: "Ne 


1 sad je život 


PITANJA | ZAHTJEVI 


roga 


3. Je li istina da su vas ljudi iz Play. tko zna koji put. Ali nema veze 
diu ISS-u e nam dati pravo glasa pa nek! Uch 


a, Ja bih sad rastura 
a ne bih igra FF 


uno pozdrava ekipi od Tomislava J. nuje stran a narodi 
ma moj glas. | tako sam ja u ovoj kr 


1. Max Payne, Red Faction, MOH Frontine pak im koju 
(ne nužno tim redom). pom | boljem“ PSX-u. Kak 
2. Evotijedna na TVu. d prvog broja, vje 


3. Eeeeee, fak, a taman smo malo zaboravili 


| HAVE LOST THE WILL TO LIVE... 

lost the will to live..." ili kako I 
ju bi išlo “..I have 
nezamislivo je 


'e mogućim - zar 


nost 


5) grati: 


Storyja 
e najbolji prohodi otkad 


oni jadni ne žele imati 
e pišu ništa korisno, | onda 
deset brojeva stižu pitanja 


a za A kad netko nešto traži što 
< kao što ja želim prohod Dis- 
2 Ja se prave da nisu čuli. Ili 
z no. A tvrdnju Tanje da je PS2 
> hunac u Shadowmanu 2 neću 
< amo ću reći: FF8, PSone 
zatim FFG. Svima sve jasno, zar ne?7 | tako ja 
o kraja pisma te vam pr 
pročitate još koji put, potom 
: > pismo zaslužuje nagradu 
nagradu. Potom proko 
s ostatkom teama | 
e da zaslužuje nagradu. E, da, da, da 
z ih - kako očekujete od mene da 
: kad mi je jedini motiv bio odi 
28 koju utakmicu protiv najboljih, najfajna!: 
= vaka - četvorice jahača, kadli 
tranl i poniženi od nekih amatera a 
D Mogli biste snimiti pravi film o 
e zivom "Život na lovorikama". 
skarovac Ucho - suze i nevjerica u 
- tion prati loptu u pravcu rašlji 
žile... Sad se osjećam ko onaj iz 
ne može prestati pisati svoj 
zn. Ma evo sad ću ja završiti, evo 
z amo da pozdravim sve koje poz- 
ae to. Ma fuck it may ihe for. bla, 
o veliki pozdrav 
zaa|boooljem časopisu na svijetu 
e im se malo ulizat ako želim 
244) od Ivana 


avijam za Šveđane 

prvim redovima, a na sjedalu 

ene Victoria Slversled! Još ako Šveđani 

; na sva euforična, a ja spreman 
to] euforij. Eh, mašta radi svaš- 
a nije loša, ali ipak 


iko da mi je e-mail so cool 
s kao (88:) - 
issapro&yahoo.com - ma umjetnost u svom 
B em obliku. Ne, nisam ostavio svoj e- 
a ćete mi javiti kako sam osvojio 
sam... ko, ja? Kad vam kažem, 


issa kao 


=" Ma, nije grafika najvažnija, ali nas 
nervira loše napravljena igra koja se 
ne može igrati bez bolova u glavi i 
želucu. Znaš i sam da smo mi još. 
uvijek na strani Jet Set Wilyja. A fm 
je u pripremi. Snimat će ga ekipa 
Playboxa. 


JUST A FEW THOUGHTS... 
Slika PS2, Xbox i Gamecube 

Samo bih htio izreći nekoliko svojih misli 

1. Neki judi blate PS2 govoreći da ima samo 
333 MHz, 32 MB RAM-a i 4MB VGA memorije. 
Hmmm... pa to je jedan lošiji komp gledajući iz 
PC-jaške perspektive (i JA sam zagriženi PC 
gamer). |pak TREBA REĆI da oni pljuju po PS2 
gotovo bez većeg razloga jer ne znaju pravu 
snagu: 333 MHZ - pa dobro, osim kad saznaš 
da NIJE 32-bitni NEGO 128- BITNI iliti poput 
PC 32-bilnog procesora na kojih 1200 MHz 
što se sada kaže na "samo" 333MH2? Plus, 
optimiziran je za izvođenje 3D-igara pomoću 
dodatnih instrukcija, što ga dodatno ubrzava 
Dalje, 32MB RAM-a - premalo za PC, ali 
sasvim dovoljno za PS2, why? Zato jer nema 
glupih, idlotski bugovitih Windowsa koji jedu 
MNOGO memorije (ja se zalažem osobno za 
Windowse samo zbog toga što se na njima 
može igrati :) ). 4 MB VGA - hmm, e pa tu baš 
PS2 na žalost ne briljira... Zašto? Pa 4 MB je. 

4 MBI! Stvarno premalo za tako jak stroj 

šteta, Svi koji su informiraniji znaju da su se u 
Japanu bunili zbog samo 4 MB memorije na 
grafičkoj. Jedino što spašava tu slabu grafičku 
je inačica T&L (Transform 'n' Lightninga) 
napravljena za PS2 (T&L je vrlo dobro poznat u 
PC-svijetu GeForce 1,2,3,4.or Radeon 1,2 any- 
one?) i nadalje kompresija tekstura da bi stale 
detaljnije teksture te dosta veliki bandwidth koji 
pomaže PS2 grafičkoj da daju dosta lijepu 
graliku poput one iz MGS2 koji sam 


prešao i vidio iz prve rukell!! Pa nadam 
se da sad manje ljudi govori kako 

je PS2 slab 

2. Xbox i GameCube. 

Ahhh... Žalosti!!!! Xbox 
jako baš nisam tan PS2, 
totalni sam protivnik 
Xboxa koji je po meni 
jedna od glupljih kon- 
zola. Zašto, pa jači je 
od PS2 na gotovo 
svim poljima tehnike 
(LOL - brži je od PS2 2-3 
putal!li). Evo razloga, to je 
računalo koje to zapravo n 
), možeš se na njemu igrati, all 
ne i raditi. Zašto je po meni više 
računalo, a ne konzola? Jer ima totalnu ko- 
strukciju PC-ja - OPU-P3 - dobro znan, GPU- 
inačicu GeForce 3 - isto u kompovima 64 MB 
RAM | Nforce matična ploča - isto se može 


nabaviti za PC!!! | što je najgore, ima posebnu 
verziju Windowsa XP. Ne možeš vjerovati, iznu- 
tra izgleda kao pravi PC, radi kao pravi PC, no 
on to zapravo nijetl! Mislim, Microsoft je 
došao na ideju da kopira dobar PC i optimiz 
ga za igre (bez drugih funkcija) | prodaje ga za 
nešto višu cijenu od PS2? Ingenijalno i 
GLUPOIII 

GameCube je po meni dobar protivnik PS2, ali 
će nažalost izgubiti. To je prava konzola poput 
P52, ali sa znalno slabijim performansama 

405 MHz 64 bil CPU (oko 800 - 900 MHz u PC- 
ju), 64 MB RAM i malo MB VGA memorije 
Nemam neki komentar za njega, ali se poćeo 
prekasno prodavati i unatoč VRLO povoljnoj 
cijeni: bojim se da mu se ne piše dobro, Što je 
ono da će Capcom RE serijal prebaciti na 
GameCube? ŽALOSNO, ali istinito! Sam produc 
er RE serijala je to potvrdio i mislim da je to živa 
glupost - na PS2 bi novi RE igralo više ljudi 
nego na GameCubu i usto imalo bi i bolju 
grafiku :)! ALI IMA NADE, PREMA NAJNOVIJIM 
VIJESTIMA RE SERIJAL ĆE SE IPAK PREBACITI 
NA PS2 AKO GAMECUBE PRODAJA KONZOLA 
BUDE PREMALA ZA CAPCOM!! U NADI JE 
SPAS, LJUDI! 

Evo, iznio sam svoja mišljenja i nadam se samo 
da će u finish lineu kao pobjednik iz dima izaći 
PS2. 

Možete li objaviti Action Replay 2 šifre za MGS2 
PALdnačicu Europe? 

Od Alana a.k.a. Aoea 


=". Zanimljiva rasprava. Ipak, nijednu konzolu 
nismo kupovali zbog brojki, nego zbog izgleda 
Igara | njihove brojnosti. Pa nek' bolji pobijedi. Naš 
stav po tom pitanju je poznat: Dabogda imali love 
za sve platforme i sve igre koje će na njima izaći! 


NIPIKA PIKA!! 


))):-)))))eJe)t))e)))9) 
h )))):)) 
Nisu Pokemoni nego Mister 
Mosquito (inače, to vam je 

pravi nazv, a ne Mister 
Moskeeto), gra je super, 
kupio sam je i upalio ple: 
jku2, i što je najbolje, 
odmah sam uvidio da je ta 
igra baš ono što trebam. 
Čak me i sestra pustila na 
miru jer sam joj prestao pili krvi! 
Preporučio bih je svakome. lako se 
čini kao dječja igrica, nakon prvih nel 
liko nivoa i nije više baš lagana. To bi bilo 
to od mene 
PS. Promijenite Helpline 

+))):)+)t)t)=hek) 


Te Komančero 


=" mi smo provjerili na siteu proizvođača - oni 
ga zovu Mr. Moskeeto. Sretno u sisanju! 


nepregledan je. 


PISMO MJESECA 


MALO HVALE... 


eko titam na prethodnih 
puuuno novih 
m magazina. 
opada ono magazin 
kulturu, a dodao bih i 
station na 


isobno pozna- 
iz redak 


dijelom PSX-nacije, a 
kakav je to osjećaj, zna 
samo onaj (ona) koji u 4 
ujutro gleda u TV 
pokušavajući prijeći još 
samo jednu fazu. Toliko 
o tome, novi dizajn mi 
se dopada, jedino mi 
malo nedostaje stari 
PSXnatpis, sve ostalo 
le O.K. Reset je super, 
a kolumne (čestitke 

Uči na jubileju) su 
postale mjesečna 
propovijed nas podanika 


Nastavite raditi istim žarom, znajte da 
se isplati jer malo je magazina koje 


čitatelji osobno shvaćaju | osjećaju, 
zato samo naprijed, što 
prije dajte novu nogo- 
manju, postala je legen- 
dara kao rubrika pa 
predlažem po jednu u 
svaka 2 il 8 broja. Naši 
turniri u ISS-u su kućnog 
tipa i obično počinju nakon 
Lige prvaka i traju do... a 
Mjere ma poslu da na 
pričam, vjerojatno znate 
Još jednom pozdrav od 
vaših 
Zlatana, Alme i Adisa. 

(pobjednik zadnjeg kupa) 
stay the best 


Heaia, hvala. lijepo je biti pripadnikom PS-nacije. A jutra na poslu... Pa nema posla, ujutro se gledaju tekme iz kreveta. 


VO! Imam 
pitanja za vasi 
Koje RV us, 
pusi Resho i 
sa KI) natjero na 
sisanje? Popa 


STO URADIT? 
KUPIT KAMERU ILI 
T68i ILI PS2, 
PITANJE JE SAD! 


P52, još plaši 


ouunsu 


novosti_ 


HOMERBOA 


Žuti momci na skateboardu 


Žuto! 
serija 
privlačnom ten 

Electronic 


za maskote sv 


a obitelj matog crtanog 


5] 


a postala je, čini se, vrlo 
3 ne treba 
Arts baš njih 
kadne 
ardu. Upraljajući poznatim Be 
merom, M talim stano 
ma Springfielda, vozit ćemo se diljem nji 
hovog gradića, a ljubitelji serijala sigurno će 
ati lokacije kao Springfield Elemen- 
art, Spring: 


uditi što je abrao 


rge loi 


prepozi 


tary, Kru: 


Ollie 
To Blunt Grind 


Combo 2 


Gorge, Itchy and Seratchy land, 


Alot i tvornicu Mont 


broj standardnih i individualnih 
im gl suditi 
pravi glumci iz serije. Sa svojih 
nekoliko različitih načina igre t 


teza, dok & 


brojnim skrivenim nivoima, daska 
ma i likovima za otključ , 
mogla bi to biti vrlo zabavna arkadna 
igra za ljetne dane 


Nollie 
To RED FISH 


Combo 2 


20 
199 
m 


- 5 GODINA POSLIJE 


Nastavak najboljeg PS2 FPS-a 


[5] lako još nije poznato kad & 
zavrtjeti na našim konzolama, 
vijest da je Red Faction 2 u poodmak 
lom stadiju razvoja razveselit će sve lju 
bitelje akcije iz prvog lica. Nastavljajući 
se na priču prve igre, pet godina posli 
je, RF2 će ponovno odvesti igrača u 
dubine marsovske kolonije, naoružana 
golemim količinama razornog oružja. 
Ovaj put uništavanje okoline nije samo 


zgodan dodatak, nego bitan element u 
rješavanju različitih zagonetki na koje 
ćete nailaziti u igri, a korišten je i 
razrađeni GeoMod engine da bi se 
prikazao učinak vaših oružja na nju. 
Novost u odnosu na prethodni nastavak 
je i odred od pet vojnika koji vas prate 
u vašoj misiji, čije će vještine trebati 
pametno upotrijebiti na previm mjesti 
ma tijekom igre. Za ljubitelje PCnačina 


* 
R 


upravljanja, Red Faction 2 imat će 
podršku za USB tipkovnicu i miš, dok je 
za multiplayer fanatike predviđena igra 
do četiri igrača na jednom ekranu - a 
priča se i o mogućnosti kooperativnog 
rješavanja misija. Prema svemu 
napisanom, ovo bi mogla biti jedna od 
najboljih ovogodišnjih igara, a čim saz 
namo više, očekujte iscrpan prikaz na 
stranicama vašeg omiljenog magazina. 


Mislim da pucanje krož 
prozor u ovom slučaj 


TriLunar: Dragonkind 


Slike koje vidite prvi su ni Dragi 
prvu igru programerskog studija TriLunar koji 
osnovao crtač stripo\ 
Zasad se jedino zna da 
fantastični svijet Vermilion, gdje igrač preuzi: 
gu lika po imenu Grail koji posjeduje 

žištu 

0 njoj sigumo 
vi put proči: 


2 biti smješte! 


se 


oš čuti, ali sy gdje ste 


tali njezino ime 


as 


i me GETAWAY 


RED ROCK 
Muz 


= EDTRONC ARTS // JAMES BOND 007 NGHTFIRE 


DOSAD NAJCJELOVITIJI 
JAMES BOND 


Bectronic Arts je otkrio neke pojedi. 
— nosti i prve slike iz nove igre s ultra- 
adarim agentom 007 koja bi svjetlo 


=== trebala ugledati koncem godine - otpri- 


“= u isto vrijeme kad i novi film o avantu- 
a Jamesa Bonda Die Another Day. 
priča igre neće biti povezana s fi- 
za. riječ je o scenariju napisanom 
=«skduzivno za digitalne medije. U ulozi 
Zoe, odvest će nas na snijegom 
šzirene Alpe, u dubine južnog Tihog 
ana, pa čak i u svemir - a sve s ci 
== da osujetimo planove zlog genija 
'izeia Drakea. 
“22 | prošla igra Bond serijala, i ova Bon- 


dov život prikazuje iz prvog lica iako će se 
kamera povremeno prebaciti i iza njega da 
bi prikazala posebno atraktivne dijelove 
igre. Misije će, kao što se od Bonda i 
očekuje, ponuditi fantastične lokacije, pre: 
divne žene i zanimljiva tehnička čudesa, a 
neke će nivoe naš junak provesti i u 
unutrašnjosti egzotičnih vozila, Te je nivoe 
dizajnirao poseban tim iza kojeg stoji 
iskustvo Need For Speed igara, a bit će 
ekskluzivno ubačeni u inačicu igre za 
PlayStation 2, GameCube i Xbox, dok ih u 
PC-inačici neće biti, no zato će ona 
podržavati igru za više igrača, što je opci 
ja koja još nije potvrđena za konzole. 


SPEEDGAMEZ 


Provjeri svoju spretnost i reflekse na speedgamez.hinet.hr - novom HThinetovu portalu za 
ovisnike o kompjuterskim igricama. Registriraj se i zaigraj jednu od šest uzbudljivih igrica: speedpool, 


speedpac, speeddart, speedcards, speedbottle i speedshoot. Prihva 


HThinet 


izazov, pokupi nagrade! 


a Ceeo.o.o.oeoo.o.oooeoeoo o 0 6 speedgamezhinethr 


Generacija online 


ŽIVOT S OBJE 
STRANE ZAKONA 


O ovoj smo spektakularnoj igri već pisali, ali kako je 

datum njezinog izlaska sve bliži, ne možemo a da vam 
ne pokažemo još nekoliko slika te otkrijemo najnovije vijesti. 
Kao što vjerojatno znate (a ako ne znate, iz slika ste sasvim 
sigurno zaključili), riječ je o akcijskoj simulaciji vožnje kroz 
vjerno dočaran grad. Koliko je sve stvarno, shvatit ćete samo 
ako ste bili u Londonu - dizajneri su, naime, prema fotografija: 
ma u igru unijeli više od 50 kvadratnih kilometara londonskih 
ulica i trgova, gotovo potpuno fotorealistično. To nije sve, grad 
doista funkcionira kao i u stvarnosti - pješaci šeću ulicama, 
auti i poznati crveni autobusi jure na sve strane - prava vele- 
gradska vreva. A kad tuda projurite u svom automobilu, 
ostavljajući iza sebe kaos i nered, stižu vatrogasci, policija, 
hitna pomoć, pa čak i radnici koji će popraviti oštećenja na 
zgradama koje ste u prolazu "zakačili", baš kao u stvarnosti. 
Priču ćete pratiti iz dva kuta - kao policijski inspektor ili pak 
kao njegova lovina, ti. bivši pljačkaš banaka koji se vraća 
kriminalu da bi spasio svog sina. Obojicu glume profesionalni 
glumci čiji su pokreti tehnikom motion capturinga preneseni u 
igru - dakako, da bi sve bilo što je moguće stvarnije. Ne želeći 
pokvariti užitak što ga sa sobom nosi neizvjesnost, pro- 
grameri Teama Soho nisu otkrili pojedinosti o misijama, ali s 
pravom možemo očekivati nešto u stilu Drivera, dakako za 
razinu više. Tko će dočekati jesen?! 


Prve slike iz Silent Scopea 3 FINAL FANTASY 10 BONUS DVD 


3] Kaoi većina hitigara u posljednje vrijeme, i FF10 na europsko tržište 


Ponovno snajper u rukama! Pearse ijo i o 


Konamijev europski ogranak do konca će godine izdati treći nastavak jedinog serijala igara sadrži bonus materijale. Tako ćete, kupite li Final Fantasy 10, postati i ponos: 
u kojem pucate snajperom po svojim protivnicima. Radnja će nas odvesti pod more, na nim vlasnikom Beyond Final Fantasy diska na kojem su idući materijali: 
prekooceanski brod, pa čak i u zrak - odakle ćemo pucati spuštajući se padobranom. Tu je i */ Final Fantasy: The Spirits Within originalni kinotrailer “Final Fantasy 
| nelinearna priča koja će se mijenjati ovisno o akcijama i odlukama igrača. Spremite pljuce! History" sa scenama iz igara Final Fantasy 5, 6, 7, 8, 9,10 
. - */ dva trailera za FF10 
nesi Še oo uis o */ dva previewa za Kingdom Hearts - s Tokyo Game Showa 2001 i E3ja 2002 
m: */ intervjui s razvojnim timom FF10 (producent Yoshinori Kitase, 
| Ž dizejner likova Tetsuya Nomura, redatelj događaja Motomu Toriyama, 
RE za redatelj bitaka Toshiro Tsuchida, scenarist Kazushige Nojima, 
sf a producent zvuka Nobuo Uematsu i izvršni producent Hironobu 
J Sakaguchi) 
ovo the Pootags fra the hijsdera , intervjui s glumcima koji su snimili glasove za igru (James Arnold 
Ta Taylor. - Tidus i Hedy Burress - Yuna) 
: galerija slika Yoshitaka Amanoa 
16 slika (originalni dizajni likova i pozadina, koceptni crteži) 
promocijski spot za temu FF10 - “Suteki da ne" - s japanskom 
pop-zvijezdom Rikki 


UDRUGA PORIK tel 098/645 807 


LORPORATE 


ŽELITE LI ZNATI ŠTO VELIKI IGRAČI RADE S DRUGE STRANE ŠARENIH IGARA - OVO JE ZA VAS 


igrama Messiah, Sacn 


studija dij 
Re 


svijeta, o 
s (Dr 

ind Prid i Me 
KREATORI MATRA NA PRODAJU 


Interplay je objavio da je pri k 


NEMILOSRDNA BRUTALNOST BOKSA 


Možete li izdržati PAIN? 


koži. PAIN-sustav će, osim 
prikazivanja ozljeda na licima i 
tijelima boksača, omogućiti i 
detaljno manipuliranje likovima 


> Ne, nismo odlučili miješati 
engleski s hrvatskim (to 
smo počeli odavno). PAIN je krat. 
ica za novi engine (Polymorphic 
And Interpolative Node-mapping) pri kreiranju vlastitog borca. Bit. 
koji koristi Codemastersova sim- će moguće promijeniti nekih 40 | 
ulacija boksa ne bi li na utječu 
| 


boksačima bile što 

vjernije prikazane sve 

posljedice brutalnih 

udaraca primljenih u 

ringu - a uskoro ćete ih 

iskusiti i vi. Cilj im je 

bio da svaki detalj tog 

opasnog sporta bude 

prikazan što stvarnije, 

stoga su glavni dizajneri - Jon 
Hare i Justin Forrest - odlučili 
nekoliko tjedana provesti trenira- 
juči boks pod paskom olimpi- 
jskog pobjednika u superteškoj 
kategoriji, Audleyja Harrisona, te 
iskusiti barem 

djelić svega 

na vlastitoj 


vještinu lika koji ćete 
voditi u borbi protiv 
imena kao što su 
Hasim Rahman, Larry 
Holmes, Tim Wither- 
spoon, Paolo Vidoz, 
David Tua i, naravno, 
Mike Tyson. lako je igra već tra- 
bala izači, programeri su odlučili 
uzeti još malo vremena da je 
dorade, pa je očekujemo tek 
sada, U međuvremenu, nije li i 
vama vrijeme da steknete malo 
kondicije kako biste se 
pripremili za primanje teških 
udaraca, 


kT 


Te objede i laži PlayStation 
vijeta skupljeni na jednom 
mjestu. 


GDJE JE DESTRUCTION DERBY 
P: Što je bilo s Destruction Derby 
serijalom kojem je tako dobro 
krenulo na početku PlayStation 
karijere? 

Koliko smo uspjeli doznati, čini 
se da igra stiže na PlayStation 2, 
tj. njezin četvrti nastavak. Na njem 
trenutačno radi liverpoolski Studio 
33, čija iskustva uključuju rad na 
igrama kao što su Newman Haas 
Racing, Formula One 99, Formula 
One 2000, Formula One 2001 i 
Destruction Derby Raw. 


XENOSAGA 2 U PRIPREMI 
P: Znadete li kad Xenosaga stiže 
u Europu? 

Nažalost, zasad nije poznato 
kad će Namcov RPG koji se 
izvrsno prodaje u Japanu stići na 
europsko tržište, ali iz Jednog 
intervjua s producentom serijala, 
Hirohideom Sugiuraom, saznali 
smo da je već u izradi nastavak. | 
to je nešto. 


LJETNI 
DVOBROJ 


1 UVUSLI_ 


CORPORATE 


p 
bra 


PLAYSTATION 2 NA30 MILIJUNA 


ŽELITE LI ZNATI ŠTO VELIKI IGRAČI RADE S DRUGE STRANE ŠARENIH IGARA - OVO JE ZA VAS 


prodanih 30 


e njegovih konkurenata. Evo kal 
na konzola raspoređen 


PAD SQUAREOVIH DIONICA 


donica velik 


[S] Neinoviji naslov EA Sportsova arkadnog ogranka 
EA Sports Big na PlayStation 2 donosi opasnu 
simulaciju vožnje motokrosa u kojoj, kao i obično, 
možete izvesti stvari koje u stvarnosti profesionalci 
mogu samo sanjati. Naime, glavni cilj nije biti najbrži, 
nego najluđim akrobacijama skupiti najviše bodova i 
nadmašiti ostale frikove protiv te. Igra 
će sadržavati nekoliko likova preuzetih iz stvarnog 
motokros svijeta kao što je Mad Mike Jones ili bivša 
Miss Supercross Leeann Tweeden, što vam pruža pri 
liku upoznate s ovim kod nas relativno nepozna: 
tim sportom. Vožnje će se odvijati na velikom broju 
raznolikih staza prepunih prečaca i prilika za izvođenje 
akrobacija, na kojima će motocikle biti moguće voziti po 
prostorima na kojima ih pravi vozači nikad ne bi doveli 
Iz EA Sport Biga su poručili da se namjerno nisu odluč 
za licencirane originalne staze jer smatraju da su za 
prave frikove previše ograničavajuće. Nemojte dopus 
da se to pokaže kao netočno. 


Glavni'je lik malo, 
slatkast", ali &i/ 
nema pomoći 


Crvena stijena? Naravno, riječ je o 
Marsu, gdje je jedna ljudska kolonija 
opet napadnuta od aliena. Danas? Ne, 100 
godina u budućnosti, a na vašim konzolama 
U proljeće 2003. - ali što se prije upoznate 
sa situacijom, to bolje. Vi ste, konačno, pri 
padnik najspecijalnije specijalne jedinice Rad 
ical Tactics Experts, obučen da bi funkcioni 
rao poput vojske na mjestu gdje su dva čov- 
jeka previše. Pomoću modificiranih dijelova 
| tijela koji vam mogu poslužiti kao oruđa ili 
|| oružja krećete u operaciju izviđanja/spaša 
vanja s ciljem da s Crvenog planeta izvučete 
| preživjele Zemljane (među njima i zgodnu 
zapovjednicu baze), a aliene, po mogućnosti, 


BE 


Već ng prvi pogled 
sliči LucasArtgavoj I 
avanturi 


uništite do posljednjeg. lako prijatelja nećete 
imati, pomoći će vam vaš svestrani PDA koji 
možete utaknuti u različite vrste elektroničke 
mašinerije i natjerati je da se pokori vašim 
željama 

Prema svemu navedenom i slikama koje smo 
uspjeli prikupiti, ovo bi mogla biti zanimljiva 
akcijska avantura, a to što dolazi iz LucasArt- 
sa koji se može pohvaliti naslovima kao što 
su Grim Fandango i The Dig jamči nam da 
ćemo U njoj, uz reflekse, koristiti i sive stan. 
ice. Zanimljiva je i vijest da će se moći igrati 
i udvoje na jednoj konzoli, ali ne pri rješava 
nju glavne priče nego u akcijskim miniigrama 
kao posebnim bonusima. 


01 PP - Final Fantasy 10 1 
02 - 2 2002 FIFA World Cup 5 
03 3 Grand Theft Auto 3 si 
04 4 Gran Turismo 3 (platinum) 45 
05 v 1 LMA Manager 2002 6 
06 v 5 Metal Gear Solid 2 12 
07 PP - Virtua Fighter 4 3 
08 PP - Intemational Superstar Soccer 2 2 
09 PS 10 Pro Evolution Soccer 27 
10 v 7 Tekken Tag Tournament (platinum) 72 


P=. 


LLICASARTS // GLADUS 


INSPIRIRANO GLADIJATOROM? 


73] LucasArts za iduće proljeće 
— najavljuje zanimljivu igru koja 
samo na prvi pogled djeluje jednos- 
izvo jer ipak je riječ o gladijatorskim 
bortama, zar ne? Pa, ne baš. Počin- 
jete, doduše, s borbama, ali kao tren- 


e: gladijatora koji putuje od grada do 


grada | sa svojim borcima sudjeluje na 
turnirima. Situacija se mijenja onog 
trenutka kad se pojavi već zaboravljeni 
zli bog koji želi uništiti ljudsku rasu, a 
vaša skupina gladijatora jedina je koja 
mu se može oduprijeti. Negdje između 
svega toga skupljate nekakve “certi 


fikate" od cara koji vam omogućuju da 
posjetite brojne lokacije diljem svijeta, 
a kroz cijelu igru razvijate, uvježbavate 
i trenirate svoje borce koji mogu biti 
različitih rasa, klasa i naoružanja, 
Sada tek zvuči komplicirano, zar ne? 
Recimo i to da će priča, ovisno o 


tome jeste li odabrali ženski ili muški 
lik (Ursula ili Valens), teći prilično 
različito te da osim igranja po njoj 
postoji i opcija za igranje učetvero 
(koje može biti kooperativno ili turnir) 
Vjerujem da ćete razgledavši ove slike 
sve nestrpljiv iščekivati izlazak igre. 


Karijes 
dvojka 


Linux stigao u Europu Nemački ogranak Sonyja od 22. svbnja nudi Linc kt za PlayStation 2. Za 249 (moguće je dobili 40-gigabalni vri disk, adapter 
za povezivanje na mrežu, USB likovno i miš, kabel za monitori softver Zasad još nisrno uspjeli dobi primjerak na testiranje, ali poruci ćemo se što prije 
iskušati ga samo za vas. Fatal Frame na velikom ekranu Tecrno je objavo da je DreamWorks olkupio pravo na izradu fima po novoj inimno dobro 
prihvaćenoj horor igri Fatal Frame (u Europi pod nazivom Projeci Zero) za koju je nekoliko časopisa reko ca je “najstravčnij naslov svih remena", dok je PSX- 
ove recenzente igrajući je obljevao hladan znoj. Nadajmo se da će fm zadržati istu kvaltetu. 


PHILIPS 


| Dobitnik kućnog kina je NIKOLA JURIĆ iz Zadra, 
| kojega molimo da nam se što prije javi u ured- 
ništvo kako bismo potvrdili osobne podatke. 
Čestitamo sretnom dobitniku, kojega je izvukao 
PHILIPSOV zastupnik Zvonimir Brunović. Nikoli 
nagradu šalje PHILIPS, a svima ostalima želimo 
više sreće u budućim nagradnim igrama PSX-a. 


NIKOLA ĆE ODSAD 
MOĆI UŽIVATI U 
DVD-FILMOVIMA 

| DOLBY SURROUND 
ZVUKU KAO 

DA SE NALAZI U 
NAJBOLJEM KINU 


REZULTATI PHILIPS NAGRADNE IGRE 


NAS MOŽDA TRESE NOGOMETNA GROZNICA, ALI JAPANCI SU - JAPANCI. IAKO IM JE PRVENSTVO U DVORIŠTU, ONI RADIJE IGRAJU 
RPG-OVE | RAZBIJAJU MECHOVE NEGO NAGANJAJU LOPTU PO ZELENOJ TRAVI. DOBRO, NISU SVI TAKVI, ALI PRILIČNO JE IZNE- 
NAĐUJUĆE DA U OVO NOGOMETNO VRIJEME WINNING ELEVEN 6 ZAUZME SAMO DRUGO MJESTO NA TOP-LJESTVICI. 


Ima li išta ljepše u vruće ljetne dane 
nego sjuriti se niz sniježnu padinu? 
Čini se da i u Namcu tako razmišljaju 
pa je jedna od njihovih igara koja se 
odnedavno može naći u japanskim 
trgovinama simulacija zimskih sporto- 
va Alpine Racer 3. Možda je simulaci su, pazite, satelitski snimljene i udvoje, tad se dva igrača natječu na 
ja prejaka riječ - riječ je zapravo o pri detaljno prenesene u igru. Pa vi priča: jednoj stazi. Ako preferirate skije, a 

IFA vaš prijatelj pak voli snowboard, 
pruža vam se prigoda pokazati mu 
što je bolje jer na stazi mogu istodob 
no biti likovi koji koriste različite 
metode vožnje. Ova brza i dinamična 
igra ima šanse da se u dogledno vri 
jeme pojavi i na našem kontinentu, 
ali sumnjamo da će stići na vrijeme 
da nas rashladi tijekom ljetnih vrući 
na. No, bolje ikad nego nikad. 


* *, 


Ično arkadnoj inačici skijanja | snow. 
boardinga koja se može podičiti s 
devet staza na dvjema različitim plani 
nama. Samo devet? Nemojte misliti 
da je to malo, Staze se, naime, 
protežu cijelom dužinom planina koje 


jte o realnosti, Kao i SSX, igra vam 
nudi nekoliko likova različitih osobina. 
Odabravši jedan, možete se okušati u 
nekoliko različitih načina vožnje - od 
svjetskog kupa do jednostavne pojedi: 
načne utrke. Možete odabrati | igru 


Buchewald 


// PRIČAJ MI PRIČU / 


// NAMCO MIJENJA STRATEGIJU / 
b 


// NOVI VATRENI DAH / 


Prvi MMORPG za konzole stigao je u Japan i prodaje se “kao lud". Kako bi jednog 
Bena trebao doći i u Europu, zbog kompleksnosti koja vas u njemu očekuje, dobro 


jE Sto prije početi se upoznavati s tim Squareovim novim fantastičnim svijetom 


Mis ciste čuli za Final Fantasy 11, ili 
mezte BPGove ili niste pretjerano u 
iska. Pijeć je o najnovijem nastavku 
Saureovog serijala namijenjom samo 
Bnlice igranju. U jednom se trenutku 
ša će mu to ograničiti prodaju, 
akon 70-ak tisuća prodanih 

ća u prvom tjednu ponestalo je 


dizajnirati svoj FF21 lik. U 
4% ćete osim ovih opcija moći 

ti i posao (t). vještine) lika, 

| još neke značajke 


Sorujevih broadband paketa za spaja. 
se <a mrežu, zbog čega je nakratko 
Bietala | prodaja igre. No, problem je 
ras dješen pa se FF11 i dalje prodaje 
Mesmanjenom žestinom, a s njim i 
Bketi za pristup PlayStationa 2 netu. 
BETI PA IGRAJ lako je Squareov 
Bmedsjećnik Yoichi Wada nedavno 

na početku prodaje tvrtki 

lj zaraditi, nego steći što veći 
orisnika, mjesec dana igranja FF 
1 280 jena (oko 80 kn), a ni 
Sama igra nije jeftina, 7 800 jena 

00 kn), ne računajući troškove 
nja na mrežu, No ipak, to je 
na za igranje prvog MMORPG- 
Messively Multiplayer Online RPG) 
ojoj konzoli. Prije nego zapl- 
a u Ameriku stiže početkom 

2 u Europu tijekom 2003. 


JAPAN 


Bude li vam prekompleksna, Square je 
najavio da će iduće godne izdati još 
jednu online igru nešto “lakše" tem- 
atike i stila. 


SVE JE U KRISTALU Ukratko o samoj 
igri. Počinjete kao pripadnik jedne od 
nekoliko rasa u svijetu koji je na rubu 
rata - kako dobra protiv zla, tako i 
između nekoliko nacija koje ga nasta- 
njuju. Glavni je cilj skupljanje posebnih 
kristala koji svom vlasniku donose 
različite moći, a nalaze se, naravno, u 
najopasnijim područjima. Pred vama je 
mnogo istraživanja, razgovora s drugim 
likovima, borbi i miniquestova, a koliko 
je poznato, igra ni nema pravi kraj 
kojem treba stremiti. lako je svijet 
Vana Diel golem, Square je najavio 
da će periodički dodavati nove lokacije 
kako igračima ne bi bilo dosadno. 


PREGLED NAJPRODAVANIJIH NASLOVA U JAPANU U MJESECU SVIBNJU 


Final Fantasy 11 
World Soccer Winning Eleven 6 


Kingdom Hearts 

2002 FIFA World Cup 

Zettai Zetsumei 

Nechu Professional Basebali 2002 
Super Robot Taisen Impact 


MOICICIKIM 


10 Nobunaga “s Ambition Ranseiki 


Mobile Suit Gundam Giren“s Ambition: ZIW 


Jepan-US Professional Baseball Final League Square 


Square__| RPG 

Konami | sport 

Bandai strategija 

Square RPG 

EA/Square sport 

rem Soft | eng. akc. avan. 

Namco | sport 

Banpresto | svemirski RPG 
sport 

Koei strategija 


SVI ZA JEDNOG igračima? Da, to je 
osnovno. U igri, naime, istodobno 
može biti i po nekoliko tisuća igrača 
koji zajedno istražuju svijet. Mogu se 
udruživati u skupine (i funkcionirati 
kao *party“ u drugim FF-igrema) ili 
lutati sami, međusobno si pomagati, 
ali i boriti se, što cijelu stvar čini 
posebno zanimljivom. Igra sadržava 
nekoliko načina za međusobno komu- 
niciranje - od upisivanja teksta putem 
tipkovnice preko jednostavnih poruka 
koje možete birati kontrolerom do 
gestikulacije - vaš lik može mahati, 
klanjati se, kimati glavom i izvoditi 
desetke drugih komunikacijskih gesti. 
Sve to bit će vam potrebno u jednom 
od vrlo važnih elemenata igre - trgov- 
anju. Svaki lik, naime, ima vještinu 
izrade određenih predmeta od materi 
jala i kristala koje nalazite u igri, 
stoga ćete do predmeta koje sami ne 
možete izraditi dolaziti trgovinom s 
drugim likovima. Naravno, komunikaci- 
Ja je bitna i u zajedničkom istraživanju 
| borbi koja se odvija po načelu 
kvazistvarnog vremena - dakle, nešto 
kao i borba u svim dosadašnjim FF- 
igrama. 

lako ćemo se još poprilično načekati 
da FF 11 stigne u naše krajeve, i u 
budućnosti ćemo vas izvještavati o 
razvoju i otkrivanju novih pojedinosti te 
zanimljive igre ne biste li se što lakše 
uključili u igranje kad konačno stigne 
u prodaju. Sve što možemo reći je da 
nam Japan nikad nije izgledao 
privlačnije... 


// STRATEŠKA PUCAČINA S 
MECHOVIMA / 

Bandai je najavio novu igru s mechovima koji u 
Japanu automatski znače dobru prodaju. 
Mobile Suit Gundam: Lost War Chronicles je 
3D akcijska pucačina koja Će sadržavati i 
Strateške el K 


Federaciju Ili Zlonsku armiju. lako bi misije 
trebale bili čista akcija, strateški elementi 
ogledaju se u činjenici da u njih, 
mecha, možete povesti oš dva te protivnike 
napadati u različitim formacijama. S više od 30 
mechova i velikim brojem oružja i misija, Lost 
War Chronicles stiže na japansko tržičte u 
kolovozu, a američko i europsko teško da će ga 
vidjet 


// NEMA ZNOJNIH DLANOVA / 

Čini se da u tvrtki Nyo rade ljudi koji znaju šta 
znači igrati n tne utakmice ljeti kad se 
anovi još jače znoje. Naime, objavli su da će, 
isteći patentiranu Air-Flo tehnologiju, na. 
donijeti kontrolere koji će kroz rupice na. 
drškama konstantho ispuhivati svjež zrak, što bi 
trebalo omogućiti ugodnije igranje. U prodaji bi 
Se trebali naći već u srpnju, dakako zasad samo 
u Japanu. 


// BUBA NA HARDU / 
odite 
Varni) kofer ade 


im svog 


bug koji 
a na mem 

nih CD-ova. 

že se skinut 


onemogu 


je upravljanje p 
orijskoj kartici i slušanje gl 
Patch koji uklanja problem 
putem njihove online usluge, a 
paketa, koja će uskoro stići u prodaju, trebala 
bi biti bug-free. Eto zašto ne valja kupovati 
prv 


// FINAL FANTASY 10 DOBIVA 
NASTAVKE / 
Pazite, nije je da serijal dobiva nas 


tavke - pa FF 
Ne, nastavke 
da su mom 
su radili de 
manji dio, dok je ostatak otišao na policu. € 
sad će ih skinuti s police i servirati u obliku 
dviju igara koje će koristiti isti engine i 
sadržavati neke likove iz FF 10 zasad su 
spomenuti Yuna i Rikku). Obje bi igre čija su 
kodna imena zasad u ver 
sion) trebale izaći ove zime u Japanu, a da je 
informacija pouzdana, potvrđuje njezin izvor 

jednik Squarea Youichi Wada izjavio 


aoFFi2sepri 


održanom u Tokiju. 
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ŽANR i NOGOMETNA SIMULACIJA 
IGRAČI 1-8 

PROIZVOĐAČ Bl KCET 

IZDAVAČ i KONAMI 

IZLAZI LISTOPAD 2002. (PES2) 
hrtp://vwow.konamityo.com 


Tek što smo se nauživali PESa i stidljivo 
počeli maštati, kalkulirati i špekulirati 
kako li će izgledati idući nastavak tog vir- 
tualnonogometnog remek«djela, neu- 
mori je Konami odlučio razveseliti 
japansko pučanstvo najnovijom, šestom 
inačicom Winning Eleven serijala. Što je 


0.K, Englezi su zabili, sve mi je to jasno, ali 
može li mi netko reći trenutačni rezultat? 


pouzdan znak da će ostatak svijeta 
(točnije: Europa) svoj Pro Evolution Soc- 
cer 2 dočekati s prvim danima zime! 
Nesumnjivo je da je njegovo objavljivanje 
pomno usklađeno s početkom Svjetskog 
nogometnog prvenstva, na što ukazuje 
cjelokupno ozračje igre: iznimno efektna 
uvodna animacija, adekvatan odabir 
reprezentacija (premijerno pojavljivanje 
Ekvadora i Senegala), ponešto korigirane 
ocjene igrača i prilično dobro ažurirane 
momčadi. Ipak, WE6 nije u cijelosti 
posvećen SPu kao što je to primjerice 
slučaj s najnovijom FIFAom. Naprotiv, uz 
pedesetak najatraktivnijih reprezenta- 
tivnih vrsta, ponudit će nam i sve dobro 
poznate svjetske klupske momčadi te 
nekolicinu novih (Galatasaray, Rangers, 
Celtic...), Osim toga, usudio bih se 
ustvrditi da je upravo Master liga sa 
svim svojim novinama i poboljšanjima 
glavni specijalitet WE6. 


Zašto u naslovu najave nazivi dviju Konamijevih nogometnih simulacija? O 
čemu je riječ? Odgovor je jednostavan: upoznaj prošlost da bi spoznao 
budućnost. Howgh! neee vamunonć/ 


je Berlusconi, vrdite li još 
uvi talijanski reprezentativci 
ne znaju riječi nationalne.himne? 


KUPUJEM, PRODAJEM, ODUZIMAM 1 
DODAJEM Ma, naravno da možete 
uživati u odigravanju brojnih kupova i 
kontinentalnih prvenstava među kojima 
posebno mjesto zauzima simulacija 
Mundiala, ali tek je sučeljavanje u Mas- 
ter ligi i okupljanje vlastite momčadi 
ono pravo! Naime, dobro poznat lov na 
bodove i kupnju igrača značajno je obo 
gaćen elemenata koji su inače svo- 
jstveni za menadžerske simulacije. Ne 
bojte se, i dalje ćete, krećući iz treće 


Ddum-dum-čak—-dum-dum-ćak— -we 
Will, we will račk you—-žbreeng-cing- 
vijung-zblengtiruriru... 


kopija koju ste stvo 


lige s default momčadi, morati pobjedi 
vati i zabijati golove ne bi li se vaš vir- 
tualni konto popunio bodovima i 
omogućio vam kupnju igrača. Doduše, 
to ovaj put neće biti nimalo jednos- 
tavno! Morat ćete se cjenkati i šuška- 
jući novčanicama uvjeravati suparničke 
momčadi da vam prepuste Ševčenka, 
Owena ili Batistutu. Osim toga, i druge 
će momčadi biti zainteresirane za 
igrače koje pokušavate dovesti u svoj 
sastav. Slijedi nadmetanje u kojem vri- 


Efektan replay snimljen kamerom u 
mreži. Naravno da se u trenutku dodira 
lopte s mrežom sve zatreslo 


“God, save the queen, her facist re..." 
ups, mislim da pjevamo pogrešnu pjesmu 


jedi staro dobro pravilo: najviša ponuda 
= omiljeni igrač. Kad (ako) ipak uspijete 
zadovoljiti sve zainteresirane strane, 
morate dobro pripaziti na ugovor koji 
ćete ponuditi nogometašu jer bi vas 
prevelika darežljivost mogla dovesti do 
bankrota i natpisa GAME OVER na TV 
ekranu! Ako su vam financije “tanke", 
ne očajavajte: igrače možete posuditi 
na određeno vrijeme, što je kudikamo 
jeftinije od kupnje. Ma, WE6 je pravi 
Championship Manager u malom. Još 


da nisam markirao satove japanskog, 
gdje bi mi bio kraji 

VATRENO KRŠTENJE Prepoznatljiv ISS- 
ovski izgled je u WE6 osvježen serijom 
sasvim novih, atraktivnih animacija, Prit- 
om ne mislim samo na proslavljanje 
zgoditaka i tugovanje za propuštenim 
prigodama, nego i na kretanje igrača, nji 
hov izgled na terenu te pokrete prilikom 
izvođenja finti, driblinga, skokova, udara- 
ca prema vatima i svih ostalih nogomet. 
nih vratolomija. Osim toga, Konamijevi 
su programeri autorizirali specifične 
poteze pojedinih superzvijezda pa ćemo 
U WEG uživati u već klasičnom Car 
losovom “zečjem“ zaletu, Beckhamovom 
zastajkivanju prije izvođenja slobodnjaka 
i sličnim umebesnim pojedinostima. 
Jamčim da će vam prvih desetak utakmi- 


nogometnu simulaciju 
uopće 
grafiku 
kreiranja vlastitih originat 
nih momčadi 
nove poteze i animacije 
dozu menadžerstva u Master ligi 


0/39"85 


Brzim driblingom između čunića dobivaju 
se bodovi kojima otvarate bonuse u igri 


ca proći u oduševljenom komentiranju 
ušminkanog izgleda igre, stadiona, pub- 
like i nogometaša. Neće vas zasmetati 
ni povremeno trzanje prilikom smanjenja 
frameratea koje se uspješno rješava 
isključivanjem stadionskih efekata prije 
početka odigravanja susreta. Valja 
napomenuti da je igra nešto brža od 
PESa, što također može biti jedan od 
razloga trzanja, no iskustvo nam govori 
da će PALinačica (iliti PES2) ipak biti 
sporija od svog japanskog prethodnika. 
Zanimljiv je i prvi osvrt na ocjene igrača. 
Virtualni reprezentativci sudionica SP-a 
su očito bili počašćeni od strane domaći- 
na Mundiala pa su njihove ocjene znatno 
“nabrijanije" negoli u PES-u, dok su pro- 
matrači poput Češke ili Nizozemske izgu- 
bili velik dio svog negdašnjeg kredibilite- 
ta. Što ćete, pobjednici pišu povijest! 
Kad smo već kod pobjednika, Vatreni su 
prilično dobro ažurirani zanemarimo li sit- 
nice poput ponovnog pojavljivanja neu: 
ništivog Krunoslava Jurčića te ponešto 
potkresane ocjene Igora Tudora koji je 
svojim sjajnim ovosezonskim partijama 
ipak uspio (jedini od Hrvata) izboriti 
mjesto u europskom Altster sastavu. 
GO GO GO GO GO GO GO 


6000000009001! GOL, GOL! Ovaj 
kratak osvrt na WEG, a ujedno i najava 


Pro Evolution Soccera 2 ne bi bio potpun 
bez osvrta na zvuk u igri. Uvodna je tema 
dobro poznata nogometna budnica “We 
Will rock you" sastava The Queen, čija se 
“We are the champions" može čuti 
nakon osvajanja pojedinih kup ili liga nat- 
jecanja. Ostatak glazbe je uglavnom Dari- 
jeva domena : 4), techno - dance derivati 
bez osobite uporabne vrijednosti. O Jonu 
Kabiri ne bih previše, čovjek je naaaaaaa- 
Jbolji! Najnovija Jonova poslastica je ver- 
balna proslava zgoditka na melodiju 
*Bumbarovog leta". Zastrašujuće! Vrlo je 
zgodan i detalj autentičnog navijanja za 
pojedine reprezentacije. Vatreni će, prim- 
jerice, za dobru igru biti počašćeni poz 
natom “U boj, u boj...", Englezi će klicati 
svom idolu “Beckham, Beckham...", za 
Japance nisam sasvim siguran jer, kao 
što sam već napomenuo, nisam baš 
redovito pohađao satove japanskog. 
šmrc! Ipak, znam da neću markirati kad 
se u Europi pojavi Pro Evolution Soccer 
2, nasljednik iznimne japanske pretpremi- 
jere Winning Elevena 61 Naprotiv, bit ću 
pravi pravcati štreberčič u prvoj klupi s 
uzdignuta dva prsta: “ Ja znam, ja sve 
znam, pitajte mene, profesore Konami!" 


Prije svake nove sezone unutar Master 
lige moguće je odigrati pripremne utak- 
mice, te iskušati igrače na posudbi. Kon- 
amijevci su pored poznatog liga sustava 
(ovaj put sa tri divizije) dodali i kup natje- 
canje te playoff prije prelaska u višu ligu 


Ovdje uvijek napišemo jednu te istu činjenicu: “Svaka iduća inačica ISS-a 
(Pro Evo Soccera) će biti nešto najbolje, najstvarnije i najspektakularnije što 
od virtualnog nogometa uopće možemo poželjeti." | uvijek ispadne da smo 
bili u pravu. Konamijev nogoloptački proizvod je sigurna oklada! 


zom bilo kojeg hrvat 


OD PAKLA DO RAJA 
1xDVD >> 1xVHS >> 3xCD 


KRENI I TI 


PSX (Čakovečka 17, 10000 Zagreb) pošalju 


g nogometnog reprezentativca (uzetu od bilo kuda) 


iz serije Od pakla do raja. Šaljite odmah jer već je kasno! 
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E3 2002 REPORT 


ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO 2002, 22.-24. 05.2002., LOS ANGELES 


Na mrežu već 


Prošle smo godine trljajući ruke na sva zvona najavljivali kako ćemo 1 igre s naših crnih konzola ubrzo 
moći igrati na mreži svih mreža, no na koncu smo bili prisiljeni pojesti vlastite riječi jer se sve odužilo 
i više nego što smo očekivali. Mrežno igranje konačno je zaživjelo u Japanu, i to samo nekoliko dana 
prije ovogodišnjeg E3-ja čija je najvažnija tema bila upravo - online igranje putem igraćih konzola 

/ BERISLAV JOZIĆ/ 


vogodišnji Electronic Entertain 
ment Expo bio je, kao što se i 
očekivalo, najveći dosad - kako 
po broju posjetitelja (izdavača, 
programera, novinara, dakako 
ne i fanatičnih gejmera jer je 
sajam zatvoren za javnost), 
tako i po broju izlagača i prikazanih igara. Nije da 
hardver stavljamo u drugi plan, ali na ovogodišnjem 
sajmu, barem kad je o konzolama riječ, nije pred- 
stavljeno ništa revolucionarno - dok je softvera bilo 
na tone. Na stranicama koje slijede možete ponešto 


pročitati o svakoj ondje spomenutoj igri za Sonyjeve 
kozole, dok ćemo ovdje progovoriti nešto više o 
Sonyjevoj online strategiji, ali i strategiji njegovih 
konkurenata (da nas ne bi optužili za pristranost 
jako smo mi magazin za PlayStation kulturu) 


POČETAK PRIJE POČETKA Nekoliko dana prije 
samog početka sajma počele su konferencije i 
najave igara koje će ondje biti viđene, što je za nas 
možda bio i najzanimljiviji dio sajma. Tako je prim- 
jerice Sony na svojoj konferenciji (drugoj po redu 
nakon Capcomovog predstavljanja naslova poput 
Devil May Cry 2, Auto Modellist, Red Dead Revolver, 


Resident Evil O i Steel Battalion) konačno otkrio 
pojedinosti o svojoj online strategiji. 

PS2 KONAČNO UMREŽEN Nakon što je u Japanu 
online igranje već postalo stvarnost, Sony će u amer 
ičke trgovine 27. kolovoza pustiti u prodaju adapter 
za povezivanje PlayStationa 2 na Internet po cijeni 
od 39.99 $, koji neće nužno dolaziti u kompletu s 
tvrdim diskom. Adapter je u osnovi vrsta modema 
koji će sadržavati podršku za broadband. (povezivanje 
na Internet velikom brzinom prijenosa) i narrowband 


NASTAVAK NA 20. srRanici 


F=." 


Dee je godine na E3ju bilo goto! 
pasjettelja nego prijašnjih godir 
= sakodnevnom rastu 


Tribes: Aerlal Assault standardni je FPS s online 
komponentom, uz specifičnost da igrač veći dio 
vremena provodi u zraku 


(standardne brzine u upotrebi u Hrvatskoj) poveziva- 
nje, a većinu igara bit će moguće igrati neovisno o 
načinu na koji se povezujete na Internet. 

Osnovni paket za umrežavanje PlayStationa 2 
sadržavat će adapter, demoe nekoliko online igara i 
poseban kupon koji će biti moguće zamijeniti za prim. 
jerak igre Twisted Metal: Black Online. Paket će 
sadržavati i softver za spajanje na Internet koristeći 
usluge nekih od najvećih američkih ISP-a (AOL, Earth: 
link, AT&T WorldNet Service, SBC | Sympatico) 
Osnovna je Sonyjeva ideja da tržištu treba ponuditi 
način da se umreži, a vlasnici konzole bi sami trebali 
odlučiti putem kojeg će ISP-a to učiniti jer bi stan 
dard za umrežavanje trebao biti vrlo sličan onome za 
PC. Sony neće od izdavača dodatno naplaćivati to 
što njihovi naslovi podržavaju online igranje. I tu će 
biti primijenjen pristup koji trenutačno funkcionira na 
osobnim računalima - svaki izdavač u svoju će igru 
ugraditi softver za mrežno igranje i spajanje na mrežu 


BORBA ZA MREŽU 


Rat za korisnike Sonyja, Microsofta i Nintenda 
seli se s podova dnevnih soba na Internet 


// MICROSOFT ČVRSTO DRŽI KONCE / 

Glavni Sonyjev konkurent u online igranju na konzolama odabrao je sasvim drugu 

mrežnu strategiju i također je prikazao na sajmu. Xbox Live ime je mrežne usluge 

koja će omogućiti online igranje vlasnicima Xboxa, a bit će u cijelosti u vlasništvu 

Microsofta kojem će igrači plaćati mjesečnu pretplatu. Koji god izdavač bude želio 

omogućiti igranje svoje igre putem Interneta morat će to učiniti preko Microsofta | 

njegovih servera, 

Monopolist, čini se, branšu mijenja, ali ćud nikad. No, ima i jedna pozitivna stvar 
Xbox Live kreće.s radom u listopadu na svim kontinentima. Što to znači za 

Hrvatsku s obzirom da konzola ovdje službeno nikad nije ni stigla, vidjet ćemo. 


Robert Bach, potpredsjednik 
SAD Microsofta, je vodio 
konferenciju o Xbox live usluzi 


// SONY ODABRAO TEŽI PUT / 
Prema nedavno objavljenoj analizi 
tržišta elektroničke zabave, indus- 
trija videoigara tek je na početku 
višegodišnjeg razdoblja rasta, u 
kojem (ne bude li nenadanih 
preokreta) treba očekivati stalno 
povećanje profita uključenih kom- 
panija. Prodaju igara poticat će 
izlazak novih konzola i dodataka za 
njih, a jedan od najvažnijih je onaj 
koji omogućava online igranje. 

No, prema istoj analizi, Microsoft 
bi trebao imati nešto lakši put do 
online carstva jer njegova konzola 
sav potreban hardver već ima u 
sebi, dok će vlasnici konkurentskih 
konzola morati kupovati dodatne 
komade hardvera. Naime, vlasnici 
konzola znatno se razlikuju od 
vlasnika PCja baš po tome što se 
znatno teže odlučuju na kupnju 
većih (tj. skupljih) dodataka za svoj 
uređaj, što bi mogao biti kamen 
spoticanja za Sony i Nintendo. 
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SR JAMSKE STATISTIKE / ZANIMLJIVOSTI -ASPIRINKAO  * S 
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a. Resi ći će so na II IGRE PO ŽANROVIMA / 
pa da baca poe EEKO0O m prostora (f Dok su se na većini štandova ili prezentacijskih 
mm RjEisenoli pos: ZANR POSTUJAK mjesta na sajmu dijelile kape, majice, olovke ili 
zo m Akcijske 28,4 | neki drugi, u većini slučajeva nepotrebni pred- 
Sportovi i vožnje 16,7 1| | meti s logoom kompanije, marketinška kompani- 
— PDSTOTAK Avanture 121 || [ia 86 the onions (da, tako se zovu, nije pogreš- 
= a EEE 209 || | ka) dijelila je - aspirine. Originalnu kampanju za | 
= || | privlačenje pozornosti kompanija koja je priredi | 
pe = 39 RPG a 8,3 vala marketinške kampanje za igre poput Quake, | 
Pajnosai uredaji 17,5 | Strategije 7,3 Rune, Max Payne, Resident Evil, Daikatana i 
== 7.8 [Obrazovne igre 6 Doom smislila je želeći posjetititeljima sajma 
: | darovati nešto što im uvijek može dobro doći, a 
——_=i 2% jEreEg 32 ujedno i privući pozornost. Moramo priznati da 
ion e oo nica m vi pov) (Nedofinirano Ta J im Jo GGTASTdtVio Baplolo:'Evo, 
a ZETE ETTE na drugom kraju svijeta 
stav cijena za igrače - putem pret upravo čitaju o 
plaćanja i sl njima. 
Za nj se ne morate bojati - ta 
uno neće ostati kratkih rukava. 
rline igrama, kojih je u pripremi lijep 
skoristiti povezanost PS2 korisnika 
ibuciju brojnih drugih sadržaja te i 
če se isprva za mrežni adapter u 
semo softver za igru, Sony uskoro 
u ponuditi i dodatne usluge poput 
glazbe i filmova, online shoppinga 
koje su trenutačno na raspola- 
= korisnicima Interneta - e-mail, izravno 
= poruka, pregledavanje www.stranica i &2hy je zauzeo veliki dio prostora Convention Centrea 
Naravno, online igranje nije sve godine trebali omogućiti neki način mrežnog igranja, 
Kto teta brega jod det ines a igre koje koriste dodatne prednosti online kompo- jati, vlasnici PlayStationa 2 mogu se 
2 priloga. Ipak, uspjeh mrežne strategi« nente bit će među glavnim razlozima za kupnju neke veseliti - na ovogodišnjem E3ju najavljen je golem 
== esudan za uspjeh same plat- konzole u vrijeme darivanja. PlayStation 2 online ludi broj izvrsnih naslova za Sonyjevu konzolu koja će 
antena kog GESA joe je početo u Jananiu Mafimubiku Made in spremno dočekati izazove konkurencije. Pitanje je 
tu konzola otkako ga je Sony Japan), a mi ćemo vas obavještavati o razvoju i rastu Jedino hoćete li nači dovoljno novca, a naročito vre 
svojim PlayStationom. Sva ti vel online zajednice igrača PS2 u mjesecima koji sljede. mena da odigrate sve igre koje doista zavređuju vašu 
Microsoft i Nintendo - do kraja bi Neovisno o tome kako će se borba za tržište razvi- pozornost, 
Del 


// NINTENDO “NE VOLI TE STVARI" / 


IFE& NA SONYJEVOJ STRANI / 

E E3ja, točnije 15. svibnja, Electronic Arts je dao izjavu za 
zričito navedeno da će njegov Madden NFL serijal (u Americi izn- 
ulacija ragbija) biti jedna od prvih igara koja će podržavati 
layStationu 2 - ali ne i na Xboxu. Glasnogovornik EA, Jeff 

a Reuters da barem do konca godine nijedna EA Gamesova igra 
Xboxovu online uslugu. Razlog je nepoznat, ali špekulira se da 

što je EA nije htjela udovoljiti Microsoftovim zahtjevima o plaća- 
jihove igre vrtjele na Microsoftovim serverima. 


Za razliku od Sonyja i Microsofta, Nintendo je online igranje proglasio manje bit- 
nim te svoj nastup na E3jju iskoristio za prikazivanje mogućnosti povezivanja svo- 
jih dviju konzola - Game Boy Advancea i GameCubea, To je, po njihovom mišlje- 
nju, “ono što pravi igrači vole“. Kako mrežni adapter i modem za GameCube na 
tržište stižu ipak najesen, možda je sve to samo pretvaranje!? 


Internet i strategije buduće online podrške su obilježile ovogodišnji E3. Sony je, unatoč odgađanju 
većine projekata najavljenih na prošlogodišnjem E3-ju, pokazao da se vlasnicima PS2 konzole ipak 


smiješi vedra Internet budućnost 


Resident Evil 
Online 


ako je Sony prikazao kratku ani 
iju online inačice Resident 
aključiti 

a, barem 


(1) biti u ulozi 
) protiv zombija. U 
svakom slučaju, čini se da Capcom 
nije mnogo odstupio od original 
atmosfere | stila igre, a kako će 
to funkcionirati online, vidjet 
k kad igra izađe. 


EPI 


l gra koju su Sony i programerski studio Zipper dosad držali pod 
velom tajne iznimno je realna simulacija taktičko-akcijskih vojnih 
misija. U ulozi člana elitne postrojbe američke momarice igrač će 
morati rješavati brojne zadatke na lokacijama diljem svijeta, ali na 
posve drugačiji način negoli je to činio u većini sličnih pucačina. 
Naime, ovdje je funkcioniranje unutar četveročlanog SEAL tima jedan 
od osnovnih preduvjeta za uspjeh jer usamljeni borac nema baš 
nikakve šanse preživjeti. Pri offline igranju igrač će sam voditi svoj 
tim, izdajući mu naređenja putem mikrofona koji dolazi uz igru (koja 
koristi specijalnu rutinu za prepoznavanje glasa). Pri mrežnom igranju 
svaki će član tima biti pravi, živi igrač, a mikrofon će se koristiti za 
međusobnu komunikaciju. igra je u demoobliku prezentirana na sajmu 
zaradivši vrlo dobre ocjene svih koji su je zaigrali, pa svakako pred- 
stavlja jedan od značajnih naslova u ovom polugodištu. 

, : 


j[ 
Star Wars 
Galaxies 


WW: 


jednoj predsajamskoj konfer- 

enciji LucasArts je objavio da će 
prvu igru u svom online serijalu Star 
Wars Galaxles objaviti | u inačici za 
PlayStation 2 (uz one za PC | 
Xbox). Ovaj MMORPG (vidi FF11 za 
definiciju) koji se odvija u Star Wars 
svemiru predstavljat će kombinaciju 
borbe, istraživanja, Interakcije s 
likovima | drugih elemenata, a 

| najvažnije je naravno što će 

svemirom Kojim se krećete istodob- 
no lutati i tisuće drugih igrača sa 
svih strana svijeta. PC-inačica tre- 
bala bi izaći u prosincu, dok će ona 
za konzole stići nešto kasnije, 
nadajmo se prije proljeća. 


£ 


Goce 
EU 


Ezpcomovoj arkadnoj simulaciji vožnje specifičnoj po 
cetshading stilu grafike već smo pisali, poznato vam je 


ali vjerujemo da € 
ra brzinu i čistu 


zapisa s online komponentama koje bi se trebale naći u prodaji u 
imutka kad na tržište stigne i adapter za povezivanje PlayStationa 2 na 
izmet - naravno, govorimo o američkom tržištu, t]. 27. kolovoza: 


=. IZDAVAČ ŽANR 
S==2 Metal: Black Online Sony Razbijanje automobila 
EE Eemeday 03 ? Sportska simulacija (ragbi) 
KE Sony ? | 
rex, 2 Sony Generator glazbe 
Be. Aerial Assault Vivendi Pucačina 
Tmešotmens 2 Eldos FPS 
Zi zak s Pro Skater 4 Activislon Recite da ne znate 
EE Sega Sportska simulacija (ragbi) 
sea 2x3 Sega Sportska simulacija (košarka) 
MERA Cošege Basketball 2K3 Sega Sportska simulacija (košarka) . | 
po Hardware Network Technology 
= = e od igara za koju vjerujemo da će promijeniti naziv prije negoli stigne 
ME ameoRrc u trgovine, Sonyjeva akcijska pucačina Hardware Network Technology, 
71 igrača će smjestiti za kontrole raznolikih razornih vojnih vozila. Sama 
= iu premisa je prilično Jednostavna - ovo je nešto kao Twisted Metal u kojem su 
a4 svi igrači u tenkovima. 
> nona Jednostavne kontrole i arkadni stil igre samo potvrđuju da će biti riječ o brzoj | 
" šk od i adrenalinom nabljenoj akciji, a ne o simulaciji kao što bi se na prvi pogled 
ek moglo pomisliti. lako će modeli vozila biti stvarni, njihove će teksture biti 
se = japanu malo drugačije od onih u pravom životu, a trebali bi se kretati i djelovati 
ie o igri znatno brže. 
o Primarno namijenjena online igranju, igra će imati i offline mod u kojem će 
> ona igrači moći vježbati na umjetnim protivnicima. Ipak, prava stvar bit će online 
= MR dr. pd natjecanja, borbe klanova i slične ludorije koje su dosad povezivane s online 
po SAGEC SSR I- Tok) zoi Mi igranjem FPS-a na PC;ju. Iskreno, s brdom sitnica koje Sony planira za online 
ii = m inačicu (dodatne karte, specijalne stranice za klanove, lige i natjecanja, SMS 
izvještaji o završenim borbama i sl.), bi to mogla biti jedna od igara uz koje 
Final Fantasy 11 čete provesti mnoge besane noći na mreži. 
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Dolazak igare 


Naslovi prikazani na ovogodišnjem E3 sajmu govore da su proizvođači i te kako upoznati s hardverskim 
mogućnostima PlayStationa 2. Sve veći broj igara koristi dosad neistražene resurse crne konzole, a vrijeme 
koje dolazi će obilježiti igre iznimne tehničke kvalitete. Naravno, o tome koja će igra postati hit će odlučivati 
neke druge vrijednosti koje će, upoznavanjem hardvera, biti znatno lakše pretočiti u virtualnu stvarnost 


Tony Hawics Pro 


Hoće li online igranje potpuno zaživjeti s četvorkom? 


IZDAVAČ & ACTIVISION 
ŽANR & SKATEBOARD SIMULACIJA 


eversoft ne spava na lovorikama nego 

uporno i marljivo radi na poboljšanju svo- 

jega najuspješnijeg proizvoda. Novi Tony 

Hawk će nam tako donijeti poboljšanu 
fiziku" skatera, Drugim riječima, pokreti će biti još 
prirodniji nego dosad, Poboljšan će biti i editor razina 
koji će ponuditi mnoštvo novih mogućnosti. Kao 
najveća novost spominje se novi mod karijere koji će 
se moći pohvaliti potpunom nelinearnošću. Igrač će 
sam moći odrediti svoje ciljeve i stil kojim će napre- 
dovati kroz igru. Igru ćete početi kao amater i morat 
ćete se dokazati da biste uopće mogli pristupiti Pro 
klasi i nastupati na natjecanjima. Osim Tonyja Hawka, 
na raspolaganju će vam biti još 12 više-manje poz- 
natih imena. S obzirom na popularnost ovog serijala, 
te na činjenicu da je svaki novi nastavak donio 
mnoštvo novina, jedva čekamo 11. mjesec, kada je 
najavljen izlazak igre. (vs) 


Osim Hawka, u igri se. 
pojavljuju: Elisa Steamer, 
Jamie Thomas, Rodney 
Mullen, Eric Koston, Steve 
Caballero, Andrew Reynolds, 
Rune Glifberg, Geoff Rowiey, 


bel. Bucky Lasek. Na radost 


Bam Margera, Kareem Camp- 


svih, vratio se i Bob Bumyuist 


rr 


oni pra M 


UZ INFOGRAMES | EA, IZDAVAČ S NAJVEĆIM BROJEM PRIKAZANIH IGARA 


etivision je, prema očekivanju, prikazao neko- 
A“ budućih hitova čija imena sigurno svi 


Shaun Murray's Pro Wakeboard, i snowboardom, 
Shaun Palmer's Pro Snowboarder 2, te akrobatsko sur- 


znamo, ali i igara čija ćemo imena tek morati __fanje, Kelly Slater's Pro Surfen, Activision je prikazao i | puge2 rm 
naučiti. Kao najatraktivnije, izdvojili bismo Tony _ dvije nove igre u kojima Koristi XMen licenciju, XMen: | Key SlatesroSurfer mada 
Hawk _ s Pro Skater 4 i Tenchu 3 te Return to Castle Next Dimension i XMen: Wolverine s Revenge. 1 dok | wat noftmanis Pro BMX 2v vožnja Blica 
Wolfenstein i Matt Hoffman s Pro BMX 2. Ljubitelje je Next Dimension “standardna" 3D+učnjeva sa super: | Minority Report doka omia 
Stripova (a bome i filmova) sigurno će razveseliti moćnim XMen likovima, Wolverine's Revenge obećava | Reliy Fusion: Race of Champions ray 
tabačina s herojem Marvelovih stripova, lovcem na da će biti mnogo zanimljivija jer igrača stavlja u ulogu | Return to Castle Wolfenstein FPS 
vampire Bladeom (u filmu ga glumi Wesley Snipes), a omiljenog wolverinea koji, oboružan supermoćima, | Shaun Murray's Pro Wakeboard vožnja wakeboarda 
onima koji naginju žvišoj kulturi namijenjena je akci- mora istražiti laboratorij u kojem su ga stvorili i pronaći | Shaun Palmer's ro Snowboarder 2 | vožnja snowboarda 
jska avantura Minority Report nastala prema Spiek protuotrov za biogenetičku bombu smještenu u njegovo | Street Hoops košarka 
bergovom filmu u kojem glumi Tom Cruise. Bit će to tijelo. Koncipirana u obliku akcijske avanture, ovo bi | Tenchu3: Wrath of Heaven stealth avantura 
svojevrsan triler u kojem će se igrač naći u ulozi poli- mogla biti jedna od dosad najboljih X-Men igara. Tony Hawk's Pro Skater 4 | vožnja skateboarda 
cajca optuženog za ubojstvo koje nije počinio, ponudi- Na koncu, spomenut ćemo i igru čudnog naziva, XXX, | True Cri ofLA | arkadna vožnja - tabačina 
vši mu priličnu veliku dozu istraživanja lokacija, napravljenu prema istoimenom filmu koji bi do kraja | Wreckless: za Missions | arkadna vožnja 
pronalaženja i upotrebe predmeta, ali i nešto borbe. = godine trebao stići u kinodvorane. Riječ je o speci- | X-Men: Next Dimension 3D-tučnjava 
U ulozi policajca naći ćemo se i u igri True Crime: _ fičnoj mješavini ekstremnog sporta i špijunske avan- | X-Men: Wolverine's Revenge | akcijska avantura 
Streets of LA., u kojoj ćemo u automobilu ili pješice ture o kojoj su pojedinosti još uvijek nepoznate. (bi) Xx sportsko-akcijska 


izvršavati arkadne misije s ciljem uništavanja orga 
niziranog kriminala u Los Angelesu. Sličnom temom 
bavi se i Wreckless: The Yakuza Missions, u kojem u 
ulozi specijalne motorizirane jedinice po gradskim uli- 
cama naganjate kriminalce u ludoj jurnjavi prepunoj 
spektakularnih sudara. 

Osim nekoliko sportskih (Rally Fusion: Race of Cham- 
pions, o kojoj smo već pisali, te ulične košarke Street 
Hoops) i kvazisportskih igara (vožnja wakeboardom, 


iEvielon o Adve 
e) 
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BN 
"& 


_ generaciie 


ko: 


Mat Hoffman's 
Pro BMX" 2 


Kralj BMX-simulacija kreće 
ša put po Americi... 


IZDAVAČ & ACTIVISION 
ŽANR & BMX-SIMULACIJA 


nastavak najbolje simulacije BMX-a 
bi se polovicom ljeta pojaviti na 
lama. Osim novih animacija i 
moga grafičkog enginea, što se 
numijeva, novost je i mod “slo- 
po Americi. Na raspolaganju će 
ih gradova koje ćemo moći u 
tog moda, postojat će i 
modova te editor razina koji će 
vljenja vlastitih BMX-parko- 
moći ćemo izvesti mnoštvo 
u je i “revolucionaran" način 
m omogućiti jednostavnu kom 
letu". Osim samog Mata 
mpi), u igri će se 
imena iz BMX-vijeta: Mike 


d, Chad Kagy, Cory Nastazio, EGER 
Tabron, Ruben Alcantara, RTL 


SUPRRNAN 5 i 
Qi 
same 
then Wessel i Rick Thorne. (vs) 


Obratite pozornost na “refeksiju" na dnu bazena 


Peacock 
dai PEC okno 


“Morphing" sustav upravljanja omogućit će jednos- 
tavno kombiniranje najrazličitijih trikova u “letu" 


score 


praiTBre 


e, 


£ 
[2 
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Return to 
Castle 
Wolfenstein 


Povratak oca FPS-žanra 
, 


ŽANR & FPS 


IZDAVAČ € ACTIVISION | 


Im U Softwareova igra za koju su mnogi zaboravili da je pravi 
praotac današnjih akcijskih FPS-ova pojavila se koncem 
prošle godine na PCjima odnijevši brojne nagrade. Samo 

BE nekoliko mjeseci poslije stiže nam i inačica za PlayStation 

2. Radnja Return to Castle Wolfensteina odvija se negdje polovi- 
com Drugoga svjetskog rata. Nacisti ponovno vrše misteriozne 
eksperimente u dvorcu Wolfenstein, a vi u ulozi specijalnog 
agenta Blaskowitza bivate poslani istražiti brojne čudne izvješta- 
je S tog terena. Osim efikasnog košenja hordi nacista, sukobit 
ete se i s nizom paralnormalnih kreatura (zombija, genetski 
modificiranih supervojnika i slično). Quake 3 engine zaslužan je 
za kompletnu grafičku izvedbu u čiju se kvalitetu možete uvjeriti 
U upravo izašlom Medal of Honoru izgrađenom oko iste grafičke 
podloge. Igra se u prodaji očekuje do konca godine. (dd) 


Prosječan nacistički vojnik, standardan neprijateljski inventar 
mnogih današnjih FPS-ova 


Paranormalne beštije | različiti drugi neuspjeli nacistički 
eksperimenti naći će vam se na putu na svakom koraku 


E3 “< REPORT 


KRALJ ARKAD 


oznat po simulacijan (og hrvanja, 
omiljenom žanru naše Tanje, Acclaim je na 
E3ju predstavio novi nasi 
tling serijala. No, mnogo je više pozornosti 
ipak pr ak poznatog FPS-a Turoi 


N64 al kao Xbox Turok Evolution 


skluziv lije potvrđena i za PS2, dosta je 
zanimanja privukla i platformska igra Vexx, dok je 
nih Acelaimovih igara bio iz područ. 
Tako Agressive | Agressive Inine rolanje 
s Chrisom Edwardsom i novi nastavak | ATV: QuadPower Racing 2 utrka 
BMXa s Daveom Mirom, obje fokusir- | Bumout2 utrka 
ane na izvođenje akrobacija i skupljanje bodova, | Dave Mirra Freestyle BHXXXX vožnja BMX-a 
utrku terenskih vozila ATV: Quad Power E Legends of Wrestling 2 američko hrvanje 
te i novi nastavak NBA Jam serijala. O nastavku | NBA Jam 2004 košarka 
simula nje, Burnoi pročitajte u izdvo- | Turok Evolution FPS 
jenom okv ovim stranicama. (bj) platformska arkada JI 


L_/ = IZDAVAČ *“ CODEMASTERS 
ŽANR “ STEALTH AVANTURA 
X odemastersovci su na E3ju kon- 


ačno predstavili igrivi demo POWa 


Gear Solid nas je upoznao sa stealthom, a specijalizaciju ozai oinropninaja 


može, baš kao što su i najavljivali, 
iu Prisoner of Waru isprogramirati kompleksan Al u igri. Naime, 
prema riječima producenta Carla Jonesa, 
želja programera je “kreiranje virtualnog 
okruženja koje će funkcionirati neovisno o 
samom igraču". Carl je primjerice spomenuo| 
veliki hit MGS 2 u kojemu je svijet oko igrač: 
“ovisan" o njemu, što u praksi znači da će 
se njegovim povratkom na staru lokaciju sve| 
resetirati, u Prisoner of Waru to neće biti 
Slučaj. Dapače, igrač ovisi o nevezanim 
događajima u POWkampu. Da podsjetim, u 
igri ste u ulozi američkog časnikapilota koji 
je nakon pada zrakoplova zarobljen u nje- 
mačkom POW- kampu za vrijeme Drugog 
svjetskog rata. Saznavši da njemački 
znastvenici koriste kamp za izradu moćnog 
raketnog naoružanja, svim silama pokušava 
pobjeći, pri čemu će se služiti samo 
“glavom". Nema pištolja, granata, kalašnjiko| 
va, samo njegova inteligencija i sposobnost 
prikradanja te logičnog prosuđivanja. Defini 
tivno igra koja će zainteresirati ljubitelje orig: 
nalnih avantura i ratnih filmova Veliki bijeg, 
Bijeg u pobjedu... Opšimiju recenziju očeku- 
jte u idućim brojevima PSX-a. (dz) 
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Sarvaš Dren 
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Komunikacija i prikupljanje informacija čini 
većinu gameplaya 


jag T 
" 


g Vrijeme u igri teče u stvarnom vremenu, a 


>A ba veliki sat u gomjem lijevom kutu upozorava 
> igrača na njegove “obveze" u kampu (pri 


javak, objedi, sigurnosna provjera i sl.) 


MeRae 


Još samo tri mjeseca 


IZDAVAČ & CODEMASTERS 
ŽANR 6 RELI SIMULACIJA 

MRS je doživio svoje prvo 

službeno prikazivanje upravo 

na E3 izložbi. Komentari svih 

okupljenih bili su kako će to 
biti dosad najbolja simulacija rallyja, 
no do konačne ćemo se ocjene ipak 
strpiti sve do 27. rujna, kad se igra 
napokon pojavi u trgovinama. U pokre- 
tu, Colin 3 izgleda nevjerojatno impre- 
sivno - okoliš je iznimno detaljan 
sjene i osvjetljenja stvaraju dojam 
stvarnog svijeta, a sve upotpunjuje 
zvuk koji u cijelosti rekonstruira buku 
na koju su navikli vozači rallyja. Pot- 
puno uništivi automobili izgledaju sja- 
jno - modelirani su do najsitnije pojedi 
nosti, uključujući unutrašnjost svakog 
od 15 automobila koji će nam biti na 
raspolaganju pa sve do motora ili 
kočnica koji će se pokazati nakon što 
ostanemo bez haube ili kotača. Uz 8 
rallyja raspoređenih diljem svijeta, 
Japan, Španjolsku, SAD, Švedsku, Fin- 
sku, Grčku, Australiju i Veliku Britaniju, 
te nevjerojatnu realnost u svakom seg- 
mentu igre, nećemo pretjerati kažemo 
li da je Colin McRae Rally 3 jedna od 
najimpresivnijih igara pokazanih ove 
godine u Los Angelesu. Samo da 
dočekamo rujan. (ar) 


slekti kiše se doimaju poput stvarnih slika 


suzkog stagea je nacrtan do posljednjeg 


PONUDA BAM!OVIH NASLOVA DAJE MU EPITET 
"DARK HORSEA" MEĐU IZDAVAČIMA 


o nepoznata tvrtka na E3ju je pred- 
hrpu igara napravljenih prema 
im licencijama. Od arkadne avanture 
mmit nastale prema crtanom filmu 


preostale ljudske naseobine ili kao branitelj ljudske 
rase uništiti zmajeve jednom zauvijek). Jedina igra 
Bam! Entertainmenta koja nije napravljena prema 
filmu je američko izdanje japanske jurnjave motorima, 


arkadice sličnog predloška u kojoj 
od poweruff djevojčica uništavati 
skih licencija Ecks vs. Sever (akcijska 
sj birate ženski ili muški lik tajnog agen- 
noj misiji), A Sound of Thunder (zanimljiva 
igra s pogledom iz trećeg lica u kojoj se borite 
ta koji su pomoću vremenskog stroja u 
doba žuvezli dinosaure) i Reign of Fire (u 
preuzeti ulogu ljudi ili zmajeva; priča počinje 
đanjem zmajeva iz hibernacije u današnji svijet, 
a vama je odabrati hoćete li kao zmaj uništavati 


Riding Spirits, u kojoj ćemo moći iskušati 200 origi- 
nalnih vatrenih strojeva poznatih proizvođača kao što 
Su Honda, Yamaha, Kawasaki i Suzuki. (bj) 


A Sound of Thunder 
Ecks vs Sever 
Reign of Fire 
Riding Spirits 

The Powerpuff Girls 
Wallace and Grommit 


akcijska avantura 
akcijska avantura 
akcijska igra 
moto simulacija 
platformska arkada 
arkadna avantura 
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TOCA Race Driver 


Okrutna touring sapunica 


IZDAVAČ € CODEMASTERS 
ŽANR € SIMULACIJA VOŽNJE 


OCA Race Driver je uoči E3 izložbe iz nepoznatih 

razloga odgođena sve do 23. kolovoza, tako da 

ćemo novi nastavak najbolje touring igre na svijetu 

zaigrati tek kad se vratimo s mora. TOCA će u novoj 
inkarnaciji donijeti impresivnu postavku od šezdesetak 
stvarnih touring automobila, 32 svjetske staze prenešene 
do najsitnijih pojedinosti te 13 prvenstava u kojima ćete 
voditi nemilosrdne borbe svojstvene samo TOCA igrama. 
Zahvaljujući novom pristupu koji Codemasters uvrštava u 
sve svoje trkaće naslove, u TOCA Race Driveru ćete preuzeti 
ulogu vozača Ryana McCanea te ući u svijet touring utrka 
koji obuhvaća menadžere, trenere, mehaničar, ostale voza- 
če i, nadamo se, pohotne obožavateljice s druge strane 
zidova boksova. U svakoj će utrci sudjelovati 14 automobi 
la, a protivnički Al se već najavljuje kao najrevolucionarniji 
dosad. Promjenjivi meteorološki uvjeti, potpuno uništivi 
automobili te zvučna podloga snimana u profesionalnim 
studijima jamče da će TOCA Race Driver, bez obzira na 
kašnjenje, biti naslov vrijedari svog tog vremena. Nažalost, 
na E3ju nisu iznešene nikakve pojedinosti vezane uz iLink 
mogućnost povezivanja konzola za multiplayer utrkivanja, 
što nas već pomalo zabrinjava. Novosti vezane uz TOCA 
Race Driver očekujte već u idućem PSX-u. (ar) 


Čak 13 protivnika jamči stalnu napetost tijekom utrke 


Gužve na svakom zavoju su uobičajena stvar u TOCA: 


U igri će biti zastupljena stvarna 
natjecanja poput DTM-a, BTCC-ja i 
V-8 challengea 


Hauba *zgužvana" upotrebom novog damage enginea 


Predivan prozor iz replaya njemačkog touring. 
prvenstva 


VJEROJATNO NAJJAČI EUR 


većini ovih Codemastersovih igara smo već pisali, 
[o] no sigurno ćete se još naslušati o njima jer je doista 
riječ o potencijalnim hitovima. Možda je najmanje 
poznata simulacija nogometa Club Footbal, za koju su ček 
otkupljena prava na imena i oznake 15 europskih nogomet- 
nih klubova. Bit će izdana u 15 različitih inačica, ti. svaka s 


M, drugim klubom u središtu pozornosti. Na E3;u je prikazana 
i nova inačica LMA Managera, po mnogima najboljeg leli 
nogometnog menadžera na igrećim konzolama. (bj) 


Club Football simulacija nogometa 
Colin McRae Raliy 3 reli 

LMA Manager 2003 nogometni menadžer 
Prisoners of War stealth avantura 
TOCA Race Driver simulacija vožnje 


Colin Mc Rae Rally 3 
masters o Codemasters o Codemasters o Codemasters o Codemasters o Codemasters o Codemasters o Codemas 


P= 


Red Dead “ 
Revolver | 


U dimu baruta 


IZDAVAČ & CAPCOM 
ŽANR & PUCAČINA 


am čudno zvučati činjenica da na PlaySjationu 2 
nije izdala nijedna jedina igra s tematikom Divljega 
Capcom je odlučio uzeti stvar u svoje ruke te vam 
olim novim naslovom prenijeti tu predivnu vesternsku 

u. U ulozi jednoga od najopakijih revolveraša Divljeg zapada, 
na ponajbolje vestern filmove, pružit će vam se prigoda 
unima diljem slikovitih krajolika. Revolver ćete potezati 
ećega lica uživajući pritom u prekrasno grafički real 
ima američkog zapada. (dd) 


Opak, brz ko munja, neopran, s revolverima 
za opasačem, ukratko - opasan 


oljti s 


Burnout pružio adrenalinsko iskustvo koje se ne zaboravlja. I upravo 
g toga, ali i mnogih sitnica koje nisu uspjele ući u prvu igru, Criteri- 
nije trebala ni godina dana da najavi nastavak, Burnout 2: Point of 
Pokazana igra izgleda nevjerojatno detaljno čak i u odnosu na 
thodnika, s nevjerojatnim iscrtavanjem u daljinu, iznimno pomno 
automobilima i mnogo realističnijim okolišem. Najvažniji dio igre - sulu: 
ostao još suludiji, a uvelike je unaprijeđen i zvuk koji je u Burnoutu 
tne nedefiniranosti. Automobili su još brži, ukupno ih je 21, no 
uvođenje potpuno uništivih modela koji će omogućiti dodatna 
ja u replayu. Burnout 2: Point of Impact će ponuditi mogućnost utrki- 
aze diljem Amerike, na lokacijama inspiriranim Los Angelesom, 
atins planinskim lancima i New Mexicom. Mnoštvo novih modova igre 
one koji su prvom Burnoutu (unatoč gotovo savršenoj tehničkoj 
ali “plitak" pristup samom gameplayu, dok će nemilosrdni osnovni 
nedirnut. Criterion najavljuje Burnout 2: Point of Impact već za 
e jedna od najboljih vijesti na ovogodišnjem E3ju. (ar) 


Burnout 2 


Adrenalinsko ludilo 


IZDAVAČ & ACCLAIM 
ŽANR  ADRENALINSKA VOŽNJA 


Refleksije na automobilima i okolišu dat 
će posve nov izgled igri 


lako je teško za povjerovati, Burnout 2 
izgleda gotovo poput GT3 


=ovew interview 


interview - interview 


interview > interview 


šllex Ward, Criterion Games 


DRAMATIČNO EMOTIVNO ISKUSTVO 


Bod je Burnout izdan tijekom ove 
ine. Koliko dugo spremate nas- 
KH 


ad prva igra nije bila 
out 2: Point of Impact je 
om smislu riječi. 


Ii aje nas novine očekuju? 


novih vozila, uz sedam 
us vozila. Prvih sedam 
ima biti na raspolaganju 
od onih iz prve igre, dok 

im prerađene inačice 

e postavke. Inspirirali smo se 
ima koje ljudi prerađuju u 
ražama dodajući cestovnim 
snažnije motore i aerodi- 
jodatke. Brzina je bit Burnou- 
ugi će dio pružiti brzinu kakvu 


Što je sa stazama? U prvoj su igri 
neke od njih doista oduševljavale igrače. 


U novoj su igri 32 staze. Da bismo igri 
dali određenu vjernost, sve su 
smještene u Ameriku. U cijelosti smo 
uspjeli ostvariti ideju da sve staze 
budu dio jedne velike cjeline - ideju 
koju smo *pronašli" u Namcovoj igri 
Ridge Racer 5. Steze su inspirirane 
stvarnim lokacijama, ali nisu njihova 
preslika. Burnout 2 je podijeljen na cje. 
line: planinski dio, pustinjski dio, zao- 
bilaznice, gradski dio, plaže i zračne 
luke. Sve su lokacije napravljene tako 
da omogućavaju sumanute brzine, što 
je i bit cijele igre. Vjerujemo da će se 
igračima svidjeti uvrštavanje kiše, 
magle i snijega, koje jednostavno 
nismo stigli ubaciti u prvu igru. 


1 


Prerađeni automobili podsjećaju na "pile" 
iz filma The Fast and the Furious 


Sudari sada izgledaju kao pravi. Napredak? 


Hm... dvojbeno pitanje 


# Je li replay sudara doživio neke 
promjene? 


Naravno. Igrači su imali podijeljeno 
mišljenje upravo oko replaya sudara koji 
Su prekidali utrku na pet sekundi 
Burnout je bio jedna od prvih igara koja 
je ponudila mogućnost uništavanja 
automobila na gradskim ulicama i u 
prometu, tako da smo za nastavak 
pripremili mnogo uzbudljivije i dinamični: 
je replaye. Novi sustav, koji omogućava 
kidanje automobila na dijelove, će 
pružiti nešto što nijedna igra na 
PlayStationu 2 još nije pokazala 


e Koliko ste mogli učiniti s grafikom? 
Prošla je igra bila iznimno brza. 
Ostvarili smo velike pomake. Iskoristili 
smo još veće dijelove snage PS2 i na 
ekran uvrstili mnoštvo novih detalja, bez 


Otkidanje kompletnog prednjeg dijela 
automobila. Traumatično iskustvo. 


gubitka 60 frameova po sekundi. Osim 
toga, uvrstili smo i posve nove efekte 
osvjetljenja koji još nisu viđeni na PS2. 


€ Ima li kakvih izmjena u gameplayu? 


Gameplay je doživio mnoge promjene. 
Uvrstili smo modove koji omogućuju pot- 
jere, ubacili mjesta koja će igračima 
omogućavati da automobilima preskaču 
neke dijelove staza, a uveli smo i sustav 
polaganja različitih testova vožnje naz- 
van Offensive Driving 101 kako bi igrači 
što bolje shvatili sva načela na kojima 
igra funkcionira. Poboljšali smo i pro- 
tivnički Al, a intenzivno radimo i na 
povećanju broja protivnika te uvrštavanju 
iLink moda kojeg nije bilo u prošloj igri. 
Burnout 2 najlakše bi bilo nazvati dra- 
matičnim emotivnim iskustvom, što, 
vjerujem, govori samo za sebe. (ar) 
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najnovijih hitova (o mnogima možete čitati u 

posebnim okvirima). Osim njih, valja spomenu 
ti novi nastavak Breath of Fire i Clock Tower serijala. 
| dok je prvi poznat po glavnom liku koji se u borbi 
pretvara u zmaja, drugi nije toliko popularan, ali 
definitivno zavređuje pozornost, Riječ je o vrlo atmos. 
feričnoj hororavanturi u kojoj je glavni negativac ser: 


[o] apcom je na E3ju predstavio velik broj svojih 


ljena prema poznatoj igri na ploči Settlers of Catan, 
znatno kompliciranijoj negoli je u nas omiljeni Risk | 
Monopoly. igrači moreju naseliti dio velikog otoka, 
pametnim trgovanjem i širenjem poraziti druge igrače 
i zauzeti što više teritorija. Zamišljena kao igra koja 
bi trebala što bolje prenijeti osjećaj zabave igranja na 
ploči, Catan će ponuditi nekoliko multiplayer načina 
igre te mogućnost igranja putem Interneta. (bj) 


om e Capcom + Capcom + Capcom + Capcom » Capcom + Capcom + Capcom + Capcom + Capcom + Capcom 


NASTAVCI POPULARNIH IGARA I 
PROBOJ NA ONLINE TRŽISTE 


Auto Modellis 


ljski ubojica koji svoje žrtve ubija golemim škarama. 
Predstavljen je i novi nastavak serijala Gun Sruvivor 
pod imenom Dino Stalker gaje će se igrač umjesto 


pred zombijima naći pred dinosaurima iz Dino Cri- | A Sound of Thunder 
sisa, | to samo sa svjetlosnim pištoljem u ruci, kao i komoda 
nastavak poznate tabačine sa stripovskim likovima, 5 S LiL 
Marvel vs. Capcom 2, Clock Tower 3 
Da ne pomislite da Capcom radi samo nastavke, tu 

Devil May Cry 2 
je zanimljiva 3Darkada sa celrshaded grafikom | Dino Stalker 


| napravljena prema popularnom japanskom stripu 
JoJo s Bizarre Adventures, te Catan, kojim Capcom 
otvara novu podvrstu svojih igara nazvanu mozgovni 
sportovi. Naime, bit će to logička strategija naprav. 


Marvel vs. Capcom 2 


Red Dead Revolver 


JoJo's Bizarre Adventures. 


Onimusha 2: Samural's Destiny 


akcijska avantura 
vožnja automobila 
RPG 

logička strategija 
horor avantura 
akcijska avantura 
pucačina (light gun) 
arkadna igra 
tučnjava 

akcijska avantura 
pucačina 


Clock Tower 


* Capcom + Capcom + Capcom + Capcom + Capcom + Capcom » Capcom + L 


Devil May Cry 2 


Može li doista bolje? 


IZDAVAČ & CAPCOM 
ŽANR € AKCIJSKA AVANTURA 


, retan dan za igrače diljem 
svijeta zasigurno je bio 
NB 22.05.2002. jer je tog dana 
Capcom konačno potvrdio gov- 
orkanja i službeno najavio izlazak nas: 
tavka igre koja uz Gran Turismo i Metal 
Gear Solid ravnopravno stoji na pobjed: 
ničkom postolju najboljih PS2 igara, što 
je dodatno osnaženo fantastičnim rezul 
tatima od +2 milijuna prodanih primjera: 
ka. DMC je bila igra koja je konačno 
pokazala snagu dvojke | izvan trkaće 
staze, uvela nove standarde u 
žanr akcijskih avantura i u diza- 
jn igara općenito, a od nastavka 
možemo očekivati i bolje rezultate, 
Osnovne promjene u odnosu na prethod: 
nika odnose se na dizajn nivoa, s 
obzirom da će se ovaj put znatno veći 
dio radnje odvijati na otvorenom, i to u 
urbanom prostoru ispunjenom različitim 
vrstama građevina, Osim toga, Dante bi 


U igru se vjerojatno 
vraćaju svima omiljeni 
puppet masteri 


Spektakularnih 
scena s obzirom 
na mjesto radnje 

zasigurno neće 
nedostajati 


trebao biti još više cool negoli je bio u 
prvom dijelu (iako je to teško zamisliti), 
no važnije od toga je da će igračima 
na raspolaganju biti niz novih fan- 
tastičnih mačevalačkih i bori 
lačkih poteza te, naravno, 
nova, još uzbudljivija oružja 
kao nadopuna otprije poznatima. 

lako vjerojatno nije bilo mnogo onih koji 
nisu voljeli Dantea kao glavni lik igre, 
ovaj put će i oni biti zado- 
voljni jer je istaknuto 
da će igračima, osin 
njega, na raspola- 
ganju biti i jedan 
ženski lik čiji je identitet još uvi 

jek nepoznat. Budući da bi se igra u 
prodaji trebala naći tek tijekom zime 
(vjerojatno kao Jedan od blagdanskih 
hitova), trebamo se oboružati strpljen 
jem koje će nam se s obzirom na prvi 
nastavak zacijelo itekako isplatiti, (tt) 


Ovi leteći 
stvorovi bit će 
dobra hrana za 
vjernu Danteovu 
sačmaricu 


Gothamliki grad bit 
će jedno od novih 
okruženja u igri 


Time Splitters 2 


Povratak u multiplayer raj 


IZDAVAČ € EIDOS INTERACTIVE 
ŽANR € FPS 


ovi Splittersi jedna su od najiščekivanijih igara s obzirom 
a izniman uspjeh prethodnika koji je u početcima pro- 
gramiranja na PS2 dokazao da pucačine na našoj omi: 
konzoli, pa čak i u multiplayeru, ne moraju biti 
Za novi nastavak obećana su nam različita poboljšanja 
sti, tako i glede pratećih sadržaja, Uz produbljivanje 
Jene rutine za umjetnu inteligenciju, jednako 
grafiku s visokim brojem FPS-a, nova maštovita okruženja 
50 grin likova te editor nivoa, najveće promjene u igri 
player. Budući da je prvi dio imao dosad najbolji 
činama (što i nije neko ostvarenje s obzirom na 
me konkurencije, ali eto), od nastavka s pravom 
pa se tako nadamo Jednako dobrom kooperativnom 
roj prigodnih MP-scenarija te željno iščekujemo 
P. poslastice u vidu deathmatcha, capture-the-baga, 
da itd., koje su također najavljene s opravdanim 
2 problem" u cijeloj priči je što ćemo se do izlaska 
= nog megahita morati strpjeti sve do rujna. 


Vira 


LI) 


KIANATISI 


1 
Splittersi će ponuditi iznimnu mogućnost 
|mrežavanja 8 konzola putem iLink kabela 


diše koogerativni mod | dalje 
Ma i Savno obilježje Igre. 


Free Radical obećaje niz specijalnih 
efekata koji će upotpuniti atmosferu 


= yideolik čija je popularnost zasjenila čak 
h B) i legendarnog Nintendovog Super Mari 
J ja, virtualna gospođica koju svi pozna: 
ju, obdarena Lara Croft, nakon kraće 
stanke u karijeri pljačkaša grobnica vraća se 
poslu. Od nove Lare očekujte znatno više nego 
ste to dosad navikli jer kao što su i njezini tvorci 
tijekom E3ja nebrojeno puta ponovili, riječ je o 
novoj Lari za novu generaciju odraslu uz “staru 
gospođicu Croft. Prije svega, uložen je maski 
malan napor ne bi li njezine nove avanture 
postale prikladne i za nešto odrasliju skupinu 
igrača. Upravo zbog toga gospođicu Croft doživjet 
ćete u znatno mračnijem i odraslijem izdanju, pa 
samim tim i daleko uzbudljivijem. Ukratko, sple- 
tom okolnosti Lara biva optužena za ubojstvo 
koje nije počinila te joj se za petama nađe polici 
ja, dok se ona u isto vrijeme trudi razriješiti cijeli 


misterij, dokazati svoju nevinost (ne 

tu nevinost) i na kraju spasiti svijet od 
velikog zla (c). Po prvi put u Tomb Raider 
serijalu naša virtualna heroina moći će komuni 
cirati s drugim likovima unutar igre, o čemu će 
itekako ovisiti njezino buduće napredovanje kroz 
priču. Izvrsna, vrlo kompleksna priča koja za raz 
liku od mnogih drugih igara neće izravno vrijeđati 
vašu inteligenciju, sasvim nov, mnogo učinkovitiji 
sustav kontrola, grafički deseterostruko 
poboljšanje u odnosu na prošli nastavak te pre- 
gršt drugih ludorija ovaj će nastavak Tomb 
Raidera učiniti daleko najboljim dosad. Eidos 
Interactive obećaje nam tijekom cijele igre spek: 
takularnu avanturističnu akciju kakvu dosad u 
svijetu videoigara nismo doživjeli. Treba li uopće 
reći da ćete u Larinim novim avanturima moći 
uživati jedino na PlayStation 22 konzoli? (da) 


IZDAVAČ € EIDOS INTERACTIVE 
ŽANR & LARA 


Spektakularne 


akcijske scene | 


dalje su ostale 


zaštiti znak Tomb 


Raidera 


Svaka sličnost s Metal 
Gear Solidom je slučajna, 
no svakako poželjna 


SES 5 Eidos o Eidos O Eidos o Eidos o 


idos O Eidos O Eidos O Eidos O Eidos O Eidos O Eidos O Eidos O Eidos o Eidos c 


JEDINO POUZDANI NASLOVI 
1 NJIHOVI NASTAVCI 


o da je Eidosov najzanimljiviji naslov bila nova 
ali ništa manje zanimljivi nisu bili ni nastavci 
mtroverznog avanturističnog serijala Fear Effect 
e po glavnom liku lezbijskih sklonosti) i kompleksnog 
o čijem smo prvom dijelu pisali prije nekoliko 
je na POju i PlayStationu 2 specifičnim, “otvoren: 

s gre pridobio velik broj obožavatelja. Još jedna 
a o kojoj smo već pisali, a prikazana je na sajmu 

2, akcijska avantura s pogledom iz trećeg lica u 
lik genetski modificirani plaćeni ubojica, što se 

a svačijim moralnim načelima. Zato će se novi 
je, šarenog i veselog RPG-a na poteze, čiji je 


NASLOV ŽANR 
Fear Effect Inferno 1 akcijska avantura 
Deus Ex 2: Invisible War FPS 

Hitman 2: Silent Assassin akcijska pucačina 
Lara Croft Tomb Raider: 

The Angel of Darkness akcijska avantura 
Legaia 2: Duel Saga FRP 
TimeSplitters 2 FPS 


Deus Ex 2 Invisible War 


Legala 2 Duel Saga 


| 
Ecos O Eidos O Eidos O Eidos o Eidos o Eidos O Eidos O Eidos O Eidos O Eidos 


O Eidos O Eidos O Eidos o Eidos o Eido 
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"nic Arts o Electronic Arts O Electronic Aris o Electronic Arts o Electronic Aris o Electronic Arts o Electronic Aris o Elec 
S den NFL, NASCAR Thunder, NBA Live, NHL 2003 i Tiger Woods 
NEPRESUSNO VRELO IGARA Eč rov, Osim toga, prikazana je | okadna vožnja na motoru, 


Freekstyle, o kojoj više pročitajte u Novostima, te novi nastavak 
poznate simulacije vožnje Need For Speed. 

EA će dogodine izdati i nekoliko igara u kojima su korištene licen 
cije iz ortanih filmova, kao što je golf s Disneyjevim likovima i 
skateboarda sa Simpsonima (o kojoj također možete 
čitati u Novostima). lako podsjeća na Tasmanijsku neman, igra 


novi James Bond te igrama napravljenim prema drugim 

nastavcima filmskih 
prstenova. Velik broj pokazi 
većinom su to novi nastavci poznatih 


E lectronic Arts došao se na sajam hvaliti igrama kao što su 


jala_Harry Potter i Gospodar 
h igara otpada na odjel EA Sports 
erijala kao što su Mad: 


Ty The Tasmanian Tiger donosi sasvim nov lik po imenu Ty. Riječ 
NASLOV ŽANR atformskoj avanturi u stilu Crash Bandicoota li Jak & Dax 
Disney Gol [golf tera. Veliku pozornost posjetitelja privukla e i PlayStation 2 inači 
Freedom: The Battle for Liberty island | arkadna strategija ca popularnih Simsa, a potpuno originaina igra Freedom: The Freedom The Battle 
Freekstyle vožnja motora Battle for Liberty Island stigla je u politički zanimljivo vrijeme jer for Liberty Island 
Harry Potter And The Chamber of Secrets | akcijska avantura da beni stom Ametke.i Rusije. koz ma din i 
James Bond 007: Nghtfire [res strateškotaktičkih elemenata. (bj) 
Madden NFL 2003 ragbi 
NASCAR Thunder 2003 simulacija vožnje 
NBA Live 2003 košarka 
| Need For Speed: Hot Pursuit 2 simulacija vožnje 
| NiL2003 hokej 
The Lord af The Rings The Two Towers | akcijska avantura 
The Simpsons Slateboarding vožnja skateboarda 
Tne Sims menadžerska strategija 
| Tiger Woods PGA Tour 2003 got iš m, a 
JD Pasa Tot petorka otada Disney Golf The Sims Need For Speed Hot Pursuit 2 


is o Electronic Arts o Electronic Arts o Electronic Aris o Electronic Arts o Electronic Aris o Electronic Arts o Electroni 


Na fantastičnu grafiku h Uz glavni lik bit će mogući 
gotovo je nepotrebno p kontrolirati čak 5 dodatni! 
trošiti riječi likova u i; 


Bi. jd h 


Onimusha 2: Samurai's Destin 


Gospodari rata ponovno u sedlu iznenadit cijeli svijet fantastičnom 


različitih spektakularnih lokacija uz 


igrom protkanom sjajnom grafikom i mnoštvo akcijskih (mačevalačkih) 
IZDAVAČ & CAPCOM poslovično izvanrednim filmskim dijelova, što bi trebalo biti dovoljno d 
ŽANR 6 ARENENA RURAFURA sekvencama, Ambicioznost projekta igra osim poklonika originala privuče | 
dodatno je naglašena angažiranjem “vojsku" novih štovatelja i potencija- 
ajstori “filmičnih" akci- Warlorda, od kojih će jedan, imenom poznatih japanskih filmskih stručnja: | Inih kupaca. Demo prikazan na E3ju 
jskih avantura sredinom Nobunaga, brutalnim uništenjem sela ka, glumca Yusakua Matsude, redate- nas je uvjerio da Onimusha 2 izgleda 
će nam se jeseni (04.10.) izazvati opravdani gnjev mladog heroja Ija Kelte Amemiye te svjetski poznatog | gotovo dvaput bolje od prvog nas- 
predstaviti svojim novim Jubelja Yegyua, koji je i glavni lik igre. skladatelja Tara Iwashira. Igrivost i tavka, a dodamo li tome da je najav- 


potencijalnim hitom - nastavkom supe- lako smo se s vremenom navikli na cjelokupni Koncept igre zadržatiće ljeno da će priča biti bar triput duža, 
ruspješne Onimushe. Priča nas *eponalnost" svakog Capcomovog pro- smjernice iz prethodnika, što znači da razlozima za slavlje nema ni kraja ni 
ponovno vodi u feudalni Japan u doba jekta, čini se da će još jednom uspjeti | će se igranje temeljiti na istraživanju broja. (tt) 


T 


he Lord of the 


IZDAVAČ & EA 
ŽANR 0 AVANTURA 


unsko literarno fantazijsko 
mek-dijelo J.R.R. Tolkiena, 
podar prstenova, nakon 
odišnje svjetske popu- 
prošle godine je doživjelo i 
no prikazivanje na kinoplatnu 
kuće vidjele su u tom 
edivan svijet Međuzemlja 
k videoigre, stoga je EA 
icenciju za razvoj serijala 
enih na filmskoj trilogiji produ- 
;cksona. Prva u nizu bit će 
aća događaje iz prvih dvaju 
«ship of the Ringi Two Tow- 
se koncem iduće godine pojav- 
ak, poprativši radnju trećeg 
(dd) 


Electronic Artsov Lord of the Rings nastojat će na što vjemniji način 
uprizoriti brojne akcijske scene iz prvih dvaju Jacksonovih filmova 


Velika bitka u rudnicima Morije, odlučujući trenutak u raspadu 
Prstenove družine 


KAKO VRATITI STARU SLAVU? 


mpire je prikazao šest igara za PS2 - 
E nijedan od njih na prvi pogled ne izgleda 

kao veliki hit, ali - sve je moguće. Antz 
Extreme Racing, utrka u kojoj sudjeluju likovi 
iz DreamWorksovog crtanog filma Antz, sig: 
umo će privući pozornost mladih generacija 
baš kao što će i Big Mutha Truckers imati 
svoju publiku - igrače koji žele iskusiti život 
Vozača golemog kamiona po američkim auto- 
Cestama. Želite li malo konvencionalniju 
Vožnju, tu je Total Immerssion Racing. stan- 
dardna 3Dutrka u kojoj ćete preuzeti lik voza- 


protivnicima svjetlosnim pištoljem. Ako vam 
se “čiste" pucačine sa svjetlosnim pištoljem 
više sviđaju negoli kombinacije s vožnjom, i za 
to će vam se pružiti prilika u Endgameu, futur 
ističnoj pucaljki koja bi trebala imati iznimno 
kvalitetnu grafiku i animacije rađene motion- 
capturing tehnologijom te Dolby Surround zvuk 
koji će vam pomoći odrediti s koje strane vre. 
baju protivnici. Možda nejoriginalnija Empireo- 
va igra prikazana na ovogodišnjem sajmu je 
strategija Ghost Master u kojoj vam je cilj 
duhovima plašiti ljude i strahom osvajati teri. 


IZDAVAČ € UBI SOFT 


ŽANR 6 AKCIJSKA AVANTURA 


licenciji koju je UbiSoft otkupio od Sony Picture- 
“o ćemo moći zaigrati akcijsku avanturu koja se u 
Janja na radnju kultnog filma Tigar i zmaj. 
igru Će biti iz trećega lica, a osim zagonetki, 
spektakularnih borbi poput onih viđenih u 
2 igru proizvodi Genki Co Ltd, zaslužan za legen- 
Jesno je da očekujemo dobru “šoru" mačevi 
zahtijevati urnebesno pritiskanje gumba na 
i koncentrirani pristup borbi jer je jedan usp- 
najčešće i smrtonosan. U igri ćete kontroli 
rem poznati iz filma: Mu Bai, Jen, Shu Lien i Lo. 
a u Kinu početkom 19 stoljeća. Svaki od likova 
oja se proteže na pet velikih razina te svoj stil 
jamstvo dobre i dugotrajne zabave. (vs) 


Čapočetnika s ciljem da ga dovedete do vrha 
lige suočivši se pritom s protivnicima koji 
Mrebali imati “dosad neviđenu razinu 
tne inteligencije". Vožnje su, čini se, omit 


torij. (bi) 


Mntz Extreme Racing 


utrka 


Empireov žanr, naime prikazana je i | Big Mutha Truckers vožnja kamiona 
avina vožnje i pucačine nastala prema | Endgame pucačina (light gun) 

seriji iz sedamdesetih, Starsky & Hurch, | GhostMaster strategija 

specifična po tome što postoji mogućnost da | Starsky& Hutch vožnja-pucačina 


jedan igrač vozi automobil, dok drugi puca po 


Total Immerssion Racing 


Kultni film dobiva svoju virtualnu inačicu 


U svim ćete borbama biti naoružani nekim 
“hladnim" oružjem 
poput onih u filmu 


rouching Tiger, Hidden Dragon 


Jedan od “specijalnih" poteza koje svakako 
očekujemo je i mogućnost “velikih" skokova 


£3 2002 REPORT 


Sumanuta lakoća razbijanja 


IZDAVAČ  INFOGRAMES 
ŽANR & KASKADERSKA VOŽNJA 


apokon je pri završetku. Pre: 
mijerno prikazana na prošlo- 
godišnjoj E3 izložbi, a na 
ovogodišnjoj predstavljena u 
završnoj inačici, omogućit će igraču 
ulazak u svijet filmskih kaskadera i sud: 
jelovanje u izradi nezaboravnih automo. 
bilističkih scena inspiriranih najpoznati- 
Jim filmovima, Svaka scena koju treba 
izvesti bit će pomno objašnjena od 
strane redatelja ili koordinatora 
kaskaderskih scena, a onda na red 
dolazi sva umješnost vožnje stečena 
tijekom godina igranja PlayStationa bilo 
Kojeg. Stuntman će omogućiti vožnju 
desetaka različitih vozila na šest pre: 


poznatljivih lokacija, uz mogućnost kas- 
nijeg gledanja vlastitih akrobacija u 
“gotovom filmu". Uspješnim izvođenjem 
svih kaskaderskih scena otključavat će 
se traileri filmova, a atraktivnije vra: 
tolomije će donijeti i različite bonuse 
koji će se moći iskorištavati u Stunt 
Areni, poligonu za izvođenje najluđih 
akrobacija u single playeru | multi 
playeru. Izvrsna grafika i jedinstven 
soundrack jamče zabavu svima onima 
koji uživaju bilo u filmovima, bilo u auto: 
mobilizmu, a spektakularne letove, 
eksplozije, karambolirana vozila i pre- 
gršt totalki očekujte unutar stotinjak 
idućih dana. (ar) 


Pad u Stunt Areni - konačan 
rezultat uspjelog stunta 


Legendarni let preko 
rijeke, copyright by 
mes Bond 007. 


Prelazak pruge ispred nadolazećeg vlaka 
- čini'se poznato? 


s e Infogrames + Infogrames + Infogrames + Infogrames + Infogrames + Info 


E3ju uvjerljivo predvodio skupinu u kojoj su se, 

osim njega, našli izdavački divovi poput Elec: 
tronic Artsa i Activisiona. Među više od stotinu 
naslova našao se i velik broj vrlo obećavajućih PS2 
igara. Bilo je tu apsolutno svega, od već poznatih 
naslova s kojima ste se upoznali u prijašnjim broje- 
vima PSX-a (Superman, Terminator: Dawn of Fate) i 
nekolicine oduševljavajućih naslova koje već dulje vri: 
jeme željno iščekujemo (pogotovo spektakularni 
Stuntman, posebno vam predstavljen u priloženom 
okviru) pa do sasvim novih najava igara. U potonjoj 
nas je skupini posebno oduševila najava prve konzo- 
laške igre utemeljene na The Matnixu. Ako ste gledali 
film, jasno vam je da će biti rijeć o igri vrhunske akci- 
je. Svakako su vrijedni spomena i futuristični FPS 
Battle Engine Aquila, čiji je izlazak nažalost 
pomaknut za početak 2003. te prvi Infogramesov 


1 nfogrames je brojnošću predstavljenih igara na 


ČAK 141 PREDSTAVLJEN NASLOV 


Dungeons 
& Dragons 
Heroes 


konzolaški Dungeons&Dragons naslov za koji se 
nadamo da će biti barem upola dobar kao Black 
Isleov Baldur_s Gate Dark Alliance, (dd) 


Battle Engine Aquila 

Dungeons & Dragons Heroes 
Enter The Matrix 

Fugitive Hunter 

Men in Black 2: Alien Escape 
Monopoly Party 

Stuntman 

Superman: Shadow of Apokolips 
Taz Wanted 

Terminator: Dawn of Fate 
Zapper 


akcijski RPG 
arkadna avantura 
arkadna avantura 
arkadna avantura 
strategija 

arkadna vožnja 
arkadna avantura 
platformska arkada 
arkadna avantura 
arkada 


Aquila 


Battle Engine 


Uvijek drago 
uništavanje 
policijskog 

vozila 


* Infogrames + Infogrames + Infogrames + Infogrames + Infogrames + Infogrames + Infogrames + Infogrames| 


Fa=a 


Horor se 
raća u grad 


IZDAVAČ “ KONAMI | 
ŽANR < HORROR AVANTURA 


onami je sve izne 
nadio svojom 
najavom trećeg 
Silent Hill naslova 
bi se trebao pojaviti 
kom iduće godine. Razvija 
sti tim koji je napravio i 
prijašnja, no promjene 
u njem najavljuju tre 
bi serijalu zajamčiti 
dnu atraktivnost i inova 
st. Treći će nastavak biti 3 
š više okrenut starijim 
čima, Konami obećava 
ublji i dugotrajniji prist 
Prikazani demo iz igre ne 
sori mnogo o samom Ul 
žaju Silent Hilla 3 Vizualni dijelovi igre su vidno 
đički efekti i prikaz su uznemirujući 
avljeni u starom - 
gineu, no SH3 će donijeti N 
sve nove vizualne efekte, 
neupotrijebljene na crnoj | | 
zoli. Osim novih likova, 
#3 će donijeti i nova oružja 
mnoštvo novih zagonetki. 
Samo kretanje i akcija će biti 
prijeđeni prema akci 
kom pristupu, a najviše se 
kuje od zvuka koji je odu: A 
k bio prepoznatljivo obi 
žje Silent Hill igara. Silent 
3je još uvijek u prelimi 
noj fazi razvoja, a Konami 


k 


BorišiBtotik novih čudovišta 
u urbBaBi/okruženju 


Igra će zadržati već 
prepoznatljiv "zahrđao" izgled 


ras 


Wobičajeno iživljavanje 
čudovišta ndilešom nesretno 
skončalog pojedinca 


nove detalje 0 igri otkri 

ti tijekom godine. Igrivu 
možemo očekivati za 
čno godinu dana, na £3 
jožbi 2003. (ar) 


Indiana Jones 
and the 
Emperors Tomb 


Lara je lažnjak, vratio se 
pravi pljačkaš grobnica 


čicu 


IZDAVAČ & LUCAS ARTS 


ŽANR & AVANTURA 


ako se Lara u okrilju Tomb Raider serijala 


rkadno-avanturistična ikona t 
pljačkašem grobnica", ona 


kao glavm 
velikim 


izravno 
tu titulu zapravo 
dalje. Da, dragi naši, Indiana 
ojem klasičnom macho stilu proletio kroz prv 
o drevnog zaboravljenog blaga. Indyja već dulje 
i na našim konzolama, godine situ: 
dok se priprema četvrti nastavak legendarnog 
čkaš grobnica gostovat će u novoj LucasArtsovoj igri 
s Tomb. Dinam 
no u jednom od 
pali vratiti na mjesto koj 


ome 
aj koji je u s! 


povijest seže znatni 


0 ispreplitanje akcije i 
vijih 3D enginea, 
zaslužuje. Lara, sklo 


G 


Owaku Hiroyuki i Kazuhide Nakazawa, Konami inc. 


STRAH IDE KORAK DALJE 


Hoće li Silent Hill 3 biti posve nova 
priča ili nastavak drugog dijela? 


Hiroyuki: Likovi koje ćete susresti u SH3 
su posve novi likovi, a glavni lik će ovaj 
put biti djevojka Heather, Na koji je način 
ona povezana s prošlim Silent Hill priča: 
ma ne mogu reći, ali budući da se igra 
zove Silent Hill 3, vjerujte nam da postoji 
neka povezanost 


Hoće li ovaj put biti nekoliko likova s 
kojima ćemo moći igrati? 


Hiroyuki: Ne. Samo jedan, i to upravo 
Heather. 


Možete li nam otkriti neke dijelove 
priče? 


Hiroyuki: Zasad mogu samo reći da igra 
počinje u jednom drugom gradu, a ne u 
Silent Hillu. Taj grad nije čak ni povezan 
sa Silent Hillom, a Heather je jedna obič 
na i normalna djevojka. Jednog dana nađe 
se zarobljena u čudnom svijetu i jedini 
način da preživi je pobjeći od pojava iz tog 
svijeta. To je samo prvi dio priče iz kojeg 
će evoluirati cijela radnja 


Hoće li ona na kraju završiti u Silent 
Hillu? 


Hiroyuki: Ne mogu vam to reći 
suditi po naslovu igre, neka će 
povezanost postojati 


ETE 


Koliko će se razlikovati gameplay u 
odnosu na prošli nastavak? 


Nakazawa: Trudimo se uvrstiti sve opcije 
koje su igraču bile na raspolaganju u dru 
gom dijelu, no kreiramo i posve nove 
mogućnosti. Želimo izbjeći frustraciju 
igrača, posebno u akcijskim dijelovima 
igre. Također, moramo održati uvjerljivost 
jer glavni lik nije superheroj treniran u 
vojsci. Trudit ćemo se postići dobar omjer 
između nužne ranjivosti lika i dobre akcije. 

Silent Hil 2 je imao sjajne grafičke 
efekte i vizualnu stranu igre. Što nas 
očekuje u trećem nastavku? 


Nakazawa: Četiri člana tima rade na 
grafičkoj prezentaciji. Velika iskustva iz 
Silent Hilla 2 su nam pomogla da stvo 
rimo posve nove efekte za novu igru te se 
nadamo da će svi biti zadovoljni 


Mislite li da opet možete prestrašiti 
publiku kao što vam je to uspjelo u 
prošlim dvjema igrama? 


Nakazawa: Mislim da ih još nismo 
dovoljno prestrašili; još je mnogo toga 
ostalo neiskorišteno. Željeli bismo stvoriti 
igru gdje će se igrač toliko bojati da neće 
htjeti igrati, ali da na kraju ipak odigra 
cijelu priču. Ta nam je ideja glavna vodilja 
u stvaranju nove igre, a sada jedino mogu 
tvrditi da će Silent Hill 3 omogućiti igrači 
ma da dožive strah koji im nijedna knjiga 
ili film ne mogu ponuditi. (ar) 


Indy i njegov 
vjerni bič, 

va pk 
some dasa 


Nacisti su oduvijek bili 
Indyjevi neizbježni 
neprijatelji pa čete ih 
se i u Emepror's Tombu 
dobrano namlatiti 


==] 
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Zone of the Enders 2 Ft a) 


Dovoljno je reći: Hideo Kojima i Metal Gear Solid 


IZDAVAČ & KONAMI : 
ŽANR & ROBOTSKA AKCIJA 


ko niste upoznati s igrom Z.0.E. 
ZA so ao toa: 


kupnje novog nastavka, Z.0.E. 2. Hideo 
je nakon predstavljanja igre na ovo- 
godišnjem E3ju izjavio: “Napravit ćemo 
veliki zaokret u dizajnu igre i gameplayu 
Dodatno smo poboljšali akcijske ele- 
mente te, za razliku od prvog Z.0E.a 
gdje je akolja bila fokusirana na jedan.na 
jedan sustav borbe, dodali mogućnost 
istodobnog sukobljavanja više protivnika. 
Godinu dana radili smo na kameri koja 


će kvalitetno pratiti borbu i cijelu scenu. 
Ekipa koja je radila specijalne efekte u 
Metal Gear Solidu vodila je brigu o tome 
da sve izgleda stvarno, blisko stvamom 
životu. U Z.0.E.u 2 smo upotrijebili neko- 
liko tehnika crtanja (bluring, cell-shad- 
ing...) kako bi konačna animacija i efekti 
bili što imaginamiji, nestvarniji | time zan- 
imljviji 

Kao i uvijek, Kojima nije htio otkriti priču, 
no znamo da se radnja izravno ne nas- 
tavija na prvi Z.OLE, te da igrač neće 
upravljati Leom, junakom iz prvog dijela 
(ali će se pojaviti u razrješenju priče), 
iako će ponovno koristiti gigantskog robo- 
ta Jehutyja. Glavna negativka Viola, koja 


Ponovno ćemo upravljati Jehutyjem, a pro- 
gramerl obećavaju potpuno nove pokrete i 
veću interakciju s okolišem 


je “stradala" u jedinici, također će se 
pojaviti u nastavku, a misterij njezinog 
pojavljivanja izravno je vezan uz rijetku 
rudu metatron. Naknadno će utvrditi 
da je metatron mnogo više od rude te da 
je, prema riječima Kojime, upravo on 
glavni pokretač igre, kao što je to Sila u 


Vizualno je Z.0.E. 2 mnogo bolji od 
Jedinice zahvaljujući izvrsnoj ekipi koja je 
zaslužna za ljepotu MGS-a 


Star Warsu. 

Z.OLE. 2 je na E3ju bila jedna od vizualno 
najljepših igara, a ultrabrza akcija i miste- 
riozna priča budućnosti trebali bi biti 
dovoljni razlozi za njezinu kupnju (samo 
da ne bude kratka kao jedinica). Nove 
informacije očekujte uskoro u PSX-u. (dz) 


o [e] [e] 


le] o [o] 


(e) le] 


KONAMI OTPOČINJE SERIJU EVOLUTION IGARA 


2 “Konamijeve hitovenastavke kao što su 
U Z.OLE. 2, Silent Hill 3, novi MGS, Suikoden 3 

i Silent Scope 3 (o kojem više čitajte u Novos- 
tima) prikazano je i nekoliko naslova koji se tek treba 
ju probiti na tržištu. Tako je predstavljen cijeli paket 
Evolution sportskih igara (uključuje vožnju na snow: 
boardu, skateboardu i snježnim skuterima), kojima 
Konami želi slavu stečenu Pro Evolution Soccerom 
prenijeti i u druge discipline. U pripremi je i novi nas- 
tavak Dance Revolutiona sa 65 pjesama i više od 100 
minuta digitalizirane glazbe, a da bi pokazao da radi i 
na originalnim naslovima, Konami je predstavio i svoju 
novu simulaciju košarke, NBA Starting Five. lako je 
većina Konamijevih igara namijenjena “ozbiljnijoj 
publici, ni mlađi nisu zaboravljeni. Frogger Classic plat: 
formska je arkada sa simpatičnom žebom u glavnoj 


ulozi koja mora proskakutati osam šarenih i veselih 
svjetova. U veselom skupnom skakutanju moći će se 
istodobno okušati najviše četiri igrača, U istu skupinu 
spada i Cy Girls - arkada u kojoj igrač preuzima kon: 
trolu nad dvjema djevojkama koje se bore protiv krimi 
nala diljem svijeta koristeći svoje supermoći i raznoli 
ka oružja. Da pokaže da nije zaboravio svoje arkadne 
korijene, Konami na PlayStation 2 donosi i 3Dnas- 
tavak legendame 2D-pucačine Contra koja će osjećaj 
jednostavne i adrenalinom nabijene akcije iz arkadnih 
salona vratiti u naše domove. Akcijom je nabijen i 
posljednji Konamijev predstavljeni naslov, MotoX. 
Riječ je o kombinaciji borbe i vožnje motocikala po 
postapokaliptičnom Mad Max-style svijetu, prepunom 
ruševina današnjih gradova i bandi u potrazi za isko- 
ristivim ostacima tehnologije. (bi) 


[e] [o] O 
Contra: Shattered Soldier pucačina 
Cy Giris arkada 
DDRMAX Dance Dance Revolution | ples 
Evolution Skateboarding vožnja skateboarda 
Evolution Snowboarding vožnja snowboarda 
Evolution Snocross vožnja snježnih skutera 
Fisherman's Bait 2003 pecanje 
Frogger Classic platformska arkada 
Metal Gear Solid 2 Substance | akcijska avantura 
Moto-X arkadna vožnja pucačina 
NBA Starting Five košarka 
Silent Hil3 survival-horor 
Silent Scope 3 pucačina 
Suikoden 3 RPG 
20E2 akcijska igra 


Evolution Skateboarding 


le] [e] [o] [o] 
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IZDAVAČ & SEGA 
ŽANR & ARKADNA AVANTURA 


ma 


Dizajneri su Hotsumi podarili 
10-ak metara dugačak crveni šal 
koji vijori kao da ima “svoj život 
Ideja Je bila kreirati upadijiv detalj 


po kojemu će se lik lako prepoz 
mati. Sreća da nema | snježne 
rekete na nogama 


poznatim glavnim 


Gladius 


motociklistom 


Full Throttle 2 


ČAK TRI IGRE S TEMATIKOM STAR WARSA. 


sArts je u Los Angeles donio zbirku Star 
ars naslova i dugoočekivani Indiana Jones, o 
ima nešto više možete saznati u okviru, ali 
i Red Rock, o kojima više čitajte u rubrici 
Nastavak legendarne akcijske avanture iz 
Full Throtle 2, trebao bi oduševiti starije 
likom, 

koji se kroz život probija koristeći šake, 
i brzinu svojeg motora. (bj) 


Indiana Jones and The Emperor's Tomb 
RTX Red Rock 

Star Wars Bounty Hunter 
Star Wars Galaxies 

Star Wars: The Clone Wars 


online avantura 


akcijska avantura 
strateška arkada 
akcijska avantura 
akcijska avantura 
akcijska avantura 


simulacija - pucačina 


Star Wars žrolisf 


Nek" vam bude Sila 


IGRE: & STAR WARS GALAXIES, STAR WARS: BOUNTY HUNTER, STAR WARS: CLONE WARS 


IZDAVAČ  LUCASARTS 


osljednjih se godina 
1casArts nije baš 

lavio svojim igrama, 
ovogodišnjem se E3ju ta 
velika proizvođačka kuća 

stavila u sasvim novom 

ucasArtsovi ljudi za 

se s javnošću potvrdili su 

kane nešto više posvetiti 


U igri je više 
od trideset 
vozila koji 

će vam 
poslužiti u 
borbi 


Jetpack na 
ledima, 
blaster u 
ruci, 
najopakiji 
lovac na 
glave s ove 
strane 
galaksije 


MMORPG (massive multiplayer 
online RPG) - Star Wars Galax: 
jes. Bit će to igra u kojoj će 
apsolutno svaki SWfan moći 
uživati stotinama sati u odlično 
izvedenim virtualnim pros. 
transtvima tog legendarnog ZF 
univerzuma 

Ta vizualno predivna igra 


cijelu priču iz nešto drugačijega 
kuta. Treći naslov u Star 
Wars serijalu, koji će 
također stići do konca 
godine na PS2 konzolu, 
u cijelosti je utemeljen 
na događajima iz druge epi: 
zode. Pandemic Studios, ekipa 
koje se možda sjećate po zan: 


Star Wars univerzum u 
MMORPG.izvedbi, konačno 
ostvaren san mnogih SW fanova 


zvoju igara za konzole. Među 
ovim naslovima predstavljen. 
tijekom sajma najviše ih je 
) namijenjeno upravo PlaySta 
nu 2, što je očigledno 
privlačnije rješenje u ovom 
nutku za razvojne timove u 
jovima LucasArtsa, Stoga je 
no zašto će baš Sonyjeva 
konzola do konca godine dobiti 
ak tri nova i zanimljiva naslova 
Star Wars serijala. Najveće izne- 
đenje sajma bila je Lucas 
Artsova vijest da za PS2 kon. 
olu pripremaju fantastičan 


izvrsno će upotpuniti Sonyjeve 
online planove koji bi ove 
jeseni trebali postati stvarnost 
na američkom tržištu, a nešto 
poslije i na europskom. Igra 
Star Wars: Bounty Hunter je 
pak posve drugačija, u njoj 
preuzimate ulogu najopakijeg i 
najozloglašenijeg lovca na 
ucjene u galaksiji, Janga Fetta 
(oca legendarnog Bobe). Ta 
akcijom pretrpana igra provest 
će vas kroz razdoblja prve i 
druge epizode Star Wars filmo- 
Va ponudivši vam pogled r 


imljivoj akcijsko-strateškoj igri 
Battlezone, odabran je za razvoj 
tog naslova. U osnovi, Clone 
Wars je akcijska igra s brojnim 
elementima strateške borbe u 
kojoj se neprestano na vrlo 
dinamičan način isprepliće rato- 
vanje u različitim vozilima na tlu 
| u zraku. Datum izlaska Galax 
iesa nije još dokraja razjašnjen 
mada se PCinačica pojavljuje 
Već početkom jeseni, dok bi se 
preostale dvije Star Wars igre 
trebale pojaviti u trećem tromje: 
sečju. (dd) 


popularnih sportskih serijala namijenjenih igranju na PlaySta- 

tionu 2 - tako su prikazani NBA 2K3, NCAA College Football 2K3, 
NFL 2K3 i NHL 2K3, a svaki od njih hvali se ljepšom grafikom, novim 
dizajnom likova i boljom umjetnom inteligencijom protivnika. Prikazan je 
i akcijski nogomet Soccer Slam u kojem je utakmica svedena na dvije 
momčadi od po tri igrača, a obiluje atraktivnim i (u većini slučajeva) 
nemogućim potezima koji igru čine vrlo arkadnom i gotovo nimalo sim- 
ulacijom. Prikazana su i dva potencijalna akcijska hita - Shinobi i Gun- 


STARIM HITOVIMA NA ps2 


P oznata japanska tvrtka pripremila je za E3 pregršt igara iz svojih 


(EMJAE ME grave - o kojima više čitajte u okvirima. (bj) 


Gungrave pucačina 


NBA 2K3 košarka 
NCAA College Footbali 2K3 ragbi 
NFL2K3 ragbi 
NHL2K3 hokej 

Sega Bass Fishing Duel pecanje 
Shinobi akcijska igra 


Soecer Slam 


dodatka na MGSu 2 koji će 


stance 


edno od najvećih iznenađenja ovo- 
godišnjeg E3ja je najava Igre Metal 
Gear Solid: Substance, svojevrsnog 


prvo izaći za Xbox konzolu, da 
bi se koncem godine pojavio | 
na PlayStationu 2. MGS: Sub 


NTERVJU; 


, Konami Computer Entertainment, Inc. 


Nakon izlaska MGS2, rekli ste 
da ćete se posvetiti posve novim 
idejama i projektima. Koliko ste 
okupirani trenutačnim projektima 
poput MGS: Substancea i ZOE 2? 
Ja sam dizjaner, voditelj projekta i 
producent MGS2 igre. Za ZOE 2 
sam producent; brinem se da svi 
rade svoj posao i da sve bude na 
svom mjestu. Pokušavam svim 
ljudima uključenim u projekt biti na 
raspolaganju, i to je to. 

MGS2 je bio velika igra i sig 
umno je zahtijevala mnogo truda | 
vremena. Što je dovelo do projek- 
ta Substance i što sve možemo 
očekivati? 

Jedan od budućih modova Sub- 
će donijeti cijelu MGS: Sons of Lil stancea, alternativne misije, trebao 
onin a ordo am. je biti u MGS2, ali jednostavno 
va koje će MGS serijalu samo učvrstiti nismo imali vremena za njegovo 
zvjezdani status među PS2 igrama. Osim 
uvrštavanja VR-misija poznatih iz prve 
Metal Gear Solid igre za PSone - jednog od 
najinventivnijih podmodova neke igre što 
smo ga ikad vidjeli - MGS: Substance će 
donijeti i mnoštvo misija koje će se odigra- 
vati na lokacijama poznatim iz The Sons of 
Liberty nastavka. Igrači će biti u mogućnos- 
ti proći i The Sons of Liberty priču 
s novim likovima te tako 
ponovno proživjeti 


ug 


- 


= Snakeovu posljednju Raiden se uči vještinama služenja pop- 
avanturu iz drugačije | ulamnim “kalašom" 
perspektive. lako 
točni datumi izlaska | uvrštavanje. Između ostalog, nakon 
a MGS: Substancea | \zlaska MGS2 smo dobili dosta 


još nisu izašli u | komentara koji su govorili kako 
javnost, očekuje. | igrači žele više akcije, a manje 
mo ga do konca | Priče, stoga smo im odlučili dati i 
godine. (ar) više od onoga što traže, Naravno, 
( bilo bi idealno kad bi svake godine 
ha Izašla nova Metal Gear Solid igra, 
ali to se neće dogoditi. Upravo 
stoga smo ljubiteljima igre odlučili 
dati nešto što će ih dovoljno 
zaokupiti sve dok se jednog dana 
na tržištu ne pojavi i treći dio. Ako 
se sjećate, prvi MGS je imao 
snažnu priču koju smo željeli 
održati i u drugom dijelu. U tome 
smo uspjeli, a tada se otvorio 
prostor i za akcijski dio. U toj 
je namjeri nastao i Sub- 
stance. 
Koliko zajedničkog 
ima MGS: Substance s 
Metal Gear Solidom 27 
Mnogo toga. Substance 
će dolaziti s cjelokupnom 
MGS2: Sons of Liberty 
epizodom, dok će sve alter- 
nativne misije biti smještene 
u prepoznatljive lokacije i 
izgledat će poput MGS2 igre. 
Bit će ih ukupno 100, a njiho: 
va će se težina mijenjati ovis 
no s kojim ćete ih likom 
poželjeti igrati. Mislim da će 
taj dio voljeti svi oni koji su 
voljeli različite zadatke 
MGS2. VR-misije će biti 
izvedene po uzoru na VR- 
misije koje ste mogli 
igrati u 


METAL GEAR SOLID: SUBSTANCE 


POSVE DRUGAČIJE ISKUSTVO 


Alternativne misije će stavljati likove u 
nove situacije 


prvom Metal Gear Solidu te u MGS: 
VR Missions igri, samo što će 
koristiti punu snagu PS2. U njima 
ćete vježbati korištenje različitih 
oružja, obavljati različite zadatke, a 
pozicija i inteligencija neprijatelja 
će se također mijenjati ovisno o 
liku. Pripremili smo 200 takvih VR- 
misija. Substance će dolaziti i s 
modom igre koji smo nazvali Snake 
Tales. Snake je glavni lik svih MGS- 
igara, a u ovom će modu igrači 
moći birati između kraćih, osrednjih 
| dugih priča. Neki od likova poput 
Emme ili Meryl se također pojavlju- 
ju u tim pričama, no u drugačijim 
ulogama. Ne smijem zaboraviti ni 
skateboarding dio igre koji nam je 
vrlo drag, gdje se koristi engine 
razvijen za Konamijevu novu skate- 
boarding simulaciju, Evolution 
Skateboarding. Vjerujem da će se 
skate-mod jako svidjeti igračima, 
Hoće li Snake moći koristiti 
neka nova oružja? 
Ne baš nova, no u igri Sons of Lib- 
erty Snake nije mogao koristiti sva 
oružja koja ste ondje vidjeli, to 
ćemo sad promijeniti. No budući da 
Solid Snake ne voli oštrice, neće 
moći koristiti jedino Raidenov mač. 
Kakvi su planovi za iduće nas- 
tavke Metal Gear igara? 
U budućnosti zasigurno možete 
očekivati MGS 3,4 ili 5, Te će igre 
sigurno izaći. No ono što nas 
posebno privlači jest Metal Gear 
Online. Zasad samo razmatramo tu 
ideju, no mislimo da bi takva igra 
bila nešto posve novo. Po našim 
razmišljanjima, postoje tri pravca u 
kojima bi se Metal Gear mogao 
razvijati: prvi, klasična Metal Gear 
igra koja počiva na snažnoj priči, 
drugi, igra u stilu VR- misija koja 
traži “čišćenje" određenih razina, i, 
treći, online Metal Gear igra. Vidjet 
ćemo kojim putem ćemo krenuti. 
Za kraj nam recite koji će sve 
likovi biti zastupljeni u igri MGS 
Substance? 
Bit će vjerojatno sedam likova, ali 
na način da će Snake biti odjeven 
u različite kostime poput onih koje 
je nosio u prvoj Metal Gear Solid 
igri. Raiden će biti odjeven kao 
ninja ili u neku drugu kombinaciju. 
Ostalo ću zasad prešutjeti, neka 
nešto ostane i kao iznenađenje. 
(ar) 
intenwiev copyright ign 


S 


Gungrave 


Dostojan protivnik za Devil May Cry? 


IZDAVAČ & SEGA 
ŽANR € PUCAČINA 


eočekivano i niotkuda izronio je novi akcijski 
N lik, Grave, koji će odigrati glavnu ulogu u 
Seginoj novoj pucačini živopisnog naziva Gun- 
ve. Na E3ju se pojavio igrivi demo koji je ubrzo 
ojio srca onih koji su imali sreću zaigrati ga jer je 
2 u cijelosti i bez ikakvih kalkulacija usmjerena na 
, neprekidnu akciju. Grave je ubojica koji se iz 
eznanih (a vjerojatno i nebitnih) razloga vraća u život 
bi li se nekome za nešto osvetio. To je sve što je 
priče poznato, a s obzirom na tip igre, i sasvim 
lino. U Gungraveu je vaš jedini cilj potamaniti što 
seći broj protivnika koristeći pritom dva poluautomats- 


Vjerojatno najveća fora u igri bit će vitlanje mrtvačkim 
sandukom po nesretnicima koji se zateknu u blizini 

ka pištolja te raketni bacač za borbu na udaljenosti ili 
pak lance dođe li do bliske borbe. Potonja su dva 
oružja smještena na mrtvačkom sanduku (?!) što ga 
Grave nosi na leđima. Važno je napomenuti da je riječ 
o pucačini iz trećeg lica te da nećemo imati 


Okoliš će u igri biti interak- 
tivan, što znači i uništiv 


Protivnici neće biti sigurni 
ni kad su na distanci 


mogućnost okretanja za 360 stupnjeva, nego ćemo se 
neprijatelja iza leđa rješavati jednokratnim okretom 
pomoću (B. Isto tako treba reći da je u igru inkorpori 
ran sustav “Iockanja" protivnika, što se s obzirom na 
vrlo upitnu uporabljivost joypada za ciljanje, osobito 
ako uzmemo u obzir da protivnici mogu biti i na 
stropu, pokazuje vrlo korisnim i olakšavajućim 
Uzmemo li u obzir sve rečeno, osobito činjenicu da 
Graveu nije dana nikakva mogućnost obrane nego 
samo napada, jasno je da u posljednjem tromjesečju 
možemo s pravom očekivati odličnu akcijsku igru koja 
bi svim ljubiteljima dobre pucnjave i akcije trebala 
donijeti mnogo veselja. (tt) 


ra 
Spyro: Enter the Dragonfly 


Najslavniji zmaj na svijetu postaje konjanik 
IZDAVAČ — VIVENDI UNIVERSAL INTERACTIVE 
ŽANR > PLATFORMSKA ARKADA 
opularnost malog i sim- 
Vivendi da napravi novi nas- 


tavak. S obzirom da je epizoda Spyro. 
Year of the Dragon prodana u najviše 


primjeraka, 


aknula je 


vi je nastavak rađen 


Upravo po uzoru na nju. Znači, i dalje 


je riječ o kla: 


noj platformi sim 


Drugo “moćno" oružje je “ledeni dah" 


patične grafike koja od vas očekuje 
mnogo skakanja, razmišljanja i neizm 
jerno mnogo strpljenja. Novi Spyro će | 
nam donijeti Klasične zagonetke na 
kakve smo već navikli u prethodnim 
inačicama. Tu je, naravno, i skuplja- 
nje gemova te neka nova vozila na 
kojima čemo moći brže pregledati 
goleme svjetove poput tenkova i 
svemirskih brodova. Mali Spyro će 
imati i novo naoružanje, Sama količi: 
na vatre koju ćete ispaliti ovisit će o 
jačini pritiska. Osim vatrom, u novom 
ćete nastavku neprijatelje moći srediti 
ledom, strujom i balonima, ali tek 
godine. (vs) 


koncei 


E O e) e] 


e] o] e] e] 


GTA 3 NASTAVAK EKSKLUZIVNO NA PLAYSTATIONU 2 


igrama koje je Take 2 prikazao na E3ju vrlo 
[o] je malo podataka, osim imena i okvirnih 

informacija o žanru kojem pripadaju. Tako 
se o četvrtom nastavku Grand Theft Auta zna samo 
da će veličinom područja i brojem mogućnosti 
prestići prošli nastavak. Kad smo već kod automo- 
bila, treba spomenuti i Midnight Club 2, nastavak 


PSone. I naposljetku, tematski nešto lakša tučnja- 
va Celebrity Deathmach, u kojoj će glavni akteri biti 
poznate osobe iz političkog života. Više detalja o 
spomenutim igrama očekujemo tijekom ljeta i 
početkom jeseni. (bi) 


: 


jedne od prvih PS2 igara - utrke različitim vozilima 

po gradskim ulicama. Tu su potom i dvije vojničko- Gud ana 
taktičke pucačine - Conflict: Desert Storm, koja bi | (ondje Atar Vie Gy kla mota 
se trebala odigravati u pustinjskom području, te | $'% Ž 

Spec Ops: Airboume Comando, o kojoj ima još | Midnight Ciu2 sa 

manje informacija, ali se zna da se razvija za | Pec Ops:AAirbourne Comando pucačina 

o O o] O O O O e! 


E3 “< REPORT 


Sony e Sony e Sony » Sony » Sony » Sony » Sony e Sony » Sony e Sony e Sony e Sony e Sony + Sony e Sony e Sony 


NIKAD VEĆA PONUDA PLAYSTATION 2 IGARA 


PlayStation 2 igara na E3;u stigao iz Sony- 

ja, koji nije samo tvorac te konzole nego 
dobrim dijelom i cjelokupne konzolaške industri 
je. Pregršt vrhunskih first party naslova, od kojih 
se dio razvija unutar samog Sonyja, dok je pak 
ostatak podijeljen nizu već dokazanih i iznimno 
sposobnih vanjskih razvojnih studija, poput 
gigantskog vala zapljusnuo je sve posjetitelje E3. 
ja. Naslov koji je oduševio apsolutno sve 
nazočne je pune tri godine razvijan The Gateway 
koji bi, čini se, mogao snažno dominirati top- 
ljestvicama u drugoj polovici godine (više o igri 
pročitajte u Novostima i posebnom okviru). Osim 
izvrsnog lineupa klasičnih naslova, Sony je 
dakako predstavio i svoje prve online projekte 
zbog kojih ćete poželjeti svoju PS2 konzolu spo- 
iti na Net. Fantastičan uspjeh platformske 
arkade Jakk&Dexter nagnao je japanskog konzo- 
laškog diva da se prihvati izdavanja dviju novih 
igara istog žanra dijelom utemeljenih na tom vrlo 


L ogično je da je najveći broj predstavljenih 


dobro prihvaćenom konceptu. Riječ je o igrama 
Ratchet&Clank i Sly Cooper and Thievius Rac- 
coonus. One koji se osjećaju nešto ozbiljnijima i 
uživaju u vrhunskim japanskim roleplaying igra- 
ma obradovat će vijest da je Sony pripremio pre: 
gršt zanimljivih igara tog žanra - primjerice, novi 
nastavak Xenosage koji je oduševio otkačene 
Japance, Wild Arms 3 te PlayStationov odgovor 
na Nintendovu Zeldu - Dark Cloud 2, Ako pak 
više uživate u velikim brzinama, Formula One 
2002 i F355 Challenge: Passione Rossa trebali 
bi zadovoljiti vaše apetite. Ako vam ni to nije 
dovoljno, novi nastavak jedne od malobrojnih 
uspjelih offroad racing trkaljki, ATV: Off Road 
Fury 2, sigurno će vas prikovati uz konzolu. 
Točnije, uz konzole, jer Sony nije zaboravio ni 
PSone, za koji je pripremio najviše igara od svih 
izdavača. Najavio je u idućih godinu dana još 
veće jačanje svojih unutarnjih studija, stoga 
možemo samo maštati o onome što nas oćeku- 
je na idućem E3;u. (dd) 


SLIPSTAKAM 


Formula One Arcade (PSone) 


GT Concept 2002 


3) Tokyo - Geneve 


Nova inkarnacija kralja 


IZDAVAČ & SCEE 
ŽANR  ULTIMATIVNA SIMULACIJA VOŽNJE 


Dodatno unaprijeđeni svjetlosni efekti 
krase GT Concept 


Evo slike iz igre koja izgleda poput 
fotografije. Prekrasno 


ako sama igra nije prikazana na 
I izložbi, Polyphony Digital je po 
prvi put otkrio detalje vezane uz 
europsku inačicu GT Concept naslo 
va, Po uzoru na japanskog prethodni. 
ka, GTC 2002 Tokyo -Geneva ponudit 
će gotovo stotinjak konceptnih mod: 
ela, ovaj put proširenih za modele 
prikazane na ovogodišnjem 
Ženevskom sajmu automobila te za 
neke američke modele o kojima nisu 
otkriveni nikakvi detalji. Svoju će pre 
mijeru u GTserijalu doživjeti Mer. 
cedesov model SL500 AMG, lotus 
elise type 72, audi TT abt kao i 
Wolksvagenov monstrum W12. Ostat 
će podjela na konceptna vozila, 
trkaće izvedenice, modele za natje- 


canja, rally automobile i imaginarna 
vozila, dok će izostati Gran Turismo 
mod igre. GTC je fokusiran samo na 
arkadni dio GTigara, a puna podrška 
za iLink mod predskazuje i europ: 
skom GT Conceptu svijetlu 
budućnost. Dodatno unaprijeđena 
grafika i zvuk te novi replay efekti će 
zadovoljiti | najtvrdokornije fanove, no 
još uvijek nije poznat konačan odabir 
staza na kojima će se odvljati utrke. 
Japanska inačica GT Concepta je 
donijela remake staze Autumn Ring, 
a bila bi prava šteta da Polyphony 
Digital odluči dati potpuno iste staze 
i za europsku inačicu. Više novosti o 
GT Conceptu 2002 Tokyo - Geneva 
očekujte u idućem PSX-u. (ar) 


2 IZDAVAČ O SCEE 
BUEERAETU (znao Ankabna AVANTURA 


Kad predsjednik 


atributa ima i natpri 


Sonyja Europa, 
Chris Deering, 
javi da Primal 
koristi gotovo 
sve hardverske 
mogućnosti 
PlayStationa 2, 
onda svakako 
treba pomno 
pratiti njegov 
razvoj 


12.i Medievil serijal su 
gre kreirane u britan- 
skom SCEE Studio Cam- 


bridgeu, a njihova nova perjani: 
ca Primal trebala bi biti primjer 
kompleksne PS2 igre pomalo 
mračne priče, namijenjene stari 
m uzrastima. Primal je, 
naziv za svijet koji leži ne; 
mračnom, fantastičnom bivstvu 
mještenom između stvarnog 
poslije 
U njemu vlada borba 


života i onog koji dolaz 
(a nije raj 
između reda i kaosa, a kako to 
inače biva, oji ima i ime 
Abaddon) se malo razbahatio 

razrušivši mračnim demonima 

ravnotežu koju igrač, narav 


kojih ni sama (jadna) nije sv 

na. A kad ih otkrije i pretva 

u demona (pih, toliko o atributi 

ma), zajedno s kompom i ratnim 
drugom Sereeom (koji je neka 


će sve nepo: 
pokazati ti 


išne mračnjake i 
kraju gazda u 
kući. Cijelo to vrijeme igrač će 

i uživati u prekrasnoj grafici 
i jedinstvenoj atmosferi koju, 
kako smo u uvodniku već 
napisali, hvali i sam predsjednik 

E-a Chris Deering, koji inače pora će moći Kontrolirati oba ika u 
ne daje izjave o igri pojedi iri, ii bolje reći tri jer Jeniffer, glavni 
načno. (dz) lik, ima i svoju demonsku 


Jest da je opakija, no vjerujem da 
će mnogi požaliti njezinu metar- 
mofozu 


Off Road Fury 2 
loud 2 
Challenge: Passione Rossa 
mula One 2002 
ncept 2002 Tokyo-Geneva 
ware Network Technology 
Jet 120 
ty Street 
i 
et & Clank 
oper and the Thievius Raccoonus 
M: US Navy SEALS 
Experiment 626 


simulacija vožnje 
RPG 

simulacija vožnje 
simulacija vožnje 
simulacija vožnje 
online pucačina 
sportska 

online 

arkadna avantura 
platformska arkada 
arkadi 

taktička pucačina 
arkada 


arkadna vožnja 
tučnjava 
nogomet 

arkada 

RPG 

RPG 

arkada 

vožnja 

dječja logička igra 
arkadna avantura 
vožnja 


Konačno pred izlaskom 


IZDAVAČ - SCEE 
ŽANR < AVANTURA-VOŽNJA-PUCAČINA 


nije otkriven. Igra na kojoj se radi već tri godine obara sve rekorde glede 
čekanja na izlazak, no Team Soho se pravda da se svako čekanje isplati 
svakim danom The Getaway dobiva nešto novo što će ga učiniti najboljom dosad 
izašlom igrom u žanru. Ne znamo hoće li The Getaway doista biti najbolji, no 
MI] možemo reći da izgleda upravo tako - najbolje. Smješten na londonske ulice, 
M omogućuje vam preuzeti ulogu Marka Hammonda, gangstera koji bježi pred polici: 
I] jom i ostalim bandama, ili Franka Cartera, suspendiranog policajca koji neće 
Mi birati sredstva u svom obračunu s bezakonjem. Svaki scenarij funkcionira sam za 
sebe, ali upravo će povezanost obiju priča upotpuniti svu dubinu radnje. Igru je 
najlakše usporediti s fenomenalnim Grand Theft Autom 3, jedino će znatno više 
pozornosti biti posvećeno detaljima u interijerima unutar kojih će se događati radn- 


T he Getaway je napokon predstavljen na E3ju, no datum njegova izlaska još 


Skrivanje je uobičajen dio 
iminalaca 


Velik je trud uložen u 
kreiranje izgleda Londona 


Obratite pozornost na 
detalje okoliša 


ja. Čak 40 kvadratnih kilometara Londona je prenešeno do najsitnijih pojedinosti, 
a gotovo sve što se nade na putu igračima ima svoju namjenu. Team Soho s 
ponosom govori o interaktivnosti sa svim dijelovima igre, ističući posebno pon- 
ašanje stotina vozila koja ćete moći koristiti. Svako će biti drugačijih voznih svojs 
tava i osobina, a poznate miniigre (vožnja taksija ili skupljanje posebnih pred: 
meta), kao i preuzimanje uloge turista u cilju razgledavanja središta Londona 
omogućit će igračima da se doista užive u velik i predivan svijet The Getawaya. 
Dva glavna lika, dvadeset dva sporedna, stotine slučajnih prolaznika, stotine auto- 
mobila i više od sat vremena posebnih filmskih scena trebalo bi opravdati sva 
iščekivanja što ih je u protekle tri godine producirala ova igra. Opširan prikaz svih 
sastavnih dijelova The Getawaya, svih detalja priče, kao i pregled cjelokupnog 
procesa razvitka tog jedinstvenog naslova očekujte u idućem PSX«u. (ar) 


E3 ““““ REPORT 


OSIM SERIJE RAYMAN IGARA, UBI SOFT 
PRIPREMA | NEKOLIKO IZNENAĐENJA 


bi Soft je na E3ju ponudio vrlo raznolik izbor igara 
U | jedan je od maloronh izlvača koji nje 

prikazao nijedan sportski naslov za PlayStation 2. 
Njegovi možda najzanimljiviji naslovi bili su FPS XI! s cell 
shaded grafikom i adaptacija popularnog kineskog filma 
Crounching Tiger, Hiden Dragon, o kojima nešto više proči 
tajte u okvirima, ali ne treba zanemariti ni dvije pucačine 
nastale prema novelama poznatog Toma Clancyja. Obje 
imaju za temu specijalne antiterorističke misije, s tim da 
ćete u The Sum of All Fears biti u ulozi agenta FBka, dok 
u Raven Shieldu vodite skupinu specijalaca po imenu 
Team Rainbow. Uz dva Claneyja, Ubi Soft je prikazao i dva 
Raymana - relativno standardan nastavak popularne plat. 


formske avanture Hoodlum Havoc i Rayman Arena, nami 
jenjen međusobnom sukobljavanju četiriju igrača na jednoj 
konzoli ili putem Intemeta. Treći par Ubi Softovih igara 
bavi se Disneyjevim likovima. Jungle Book je adaptacija 
popularnog istoimenog crtanog filma u kojoj će igrač vodi 
ti malenog Mwoglia kroz zelenilo indijske džungle, dok je 
Donald Duck as PK akcijska igra u kojoj ćemo u 
stripovskom stilu upravljati futurističnom inačicom Paje 
Patka. Osim spomenutih igara koje su već bile i prije 
najavljivane, Ubi Soft je na E3ju premijerno prikazao avan- 
turu radnog naslova BG&E, u kojoj će igraču na raspola- 
ganju biti cijele planete - s planinama, morima, šumama | 
gradovima - za lutanje, Istraživanje i - uživanje. (b)) 


BGE 

Crouehing Tiger, Hidden Dragon 

Donald Duck as PK 

Jungle Book 

Rayman 3 Hoodlum Hawoc 

Rayman Arena 

The Sum of All Fears 

| T. €. Rainbow Six: Raven Shield 
ET] 


avantura 
akcijska avantura 
arkadna akcija 
platformska arkada 
platformska avantura 
multiplayer arkada 
taktička pucačina 
taktička pucačina 


oft + Ubi Soft + Ubi Soft + U] 


| Gusari i skriveno blago u budućnosti. Pa 
taj famozni X na tolikim planetima 


IZDAVAČ “ SCEE 
ŽANR * PLATFORMSKA AVANTURA + SVEMIRSKO LETAČKA 


tivac, cyborg John. A 

njkati, dok će priča, koja prati radnju 

filma, povremeno biti 

novim događajima de 

dosadna i predvidljiva onima koji su 
ajmladi moći uživati u gledali film. Ono što najviše obećava 

Štinama Jima i nje lju u ovoj igri upravo je spomenuta 

bimca Morpha koji istražuju urušene priča, u kojoj junaci posjećuju mno- 

rudnike i špilje dalekih planeta te gobrojne galaksije i neistražene svje 

velike > stanice. Svojim tove, te podatak da je radi Sony, poz 

laserskim pištaćem Jim će se boriti nat po dobrim platformskim 

| protiv mogobrojnih p ika neri arkadama na čelu s najpoznatijim 

| jetko koristeći i svoj ultrabrzi Spyrom. Trebala bi izaći koncem 

ki brod kojim će izvoditi različite odine, i to na obje PlayStation kon 

svemirske manevre što je svakako lijepa vijest svim 

napade gusara koje vodi glavni nega- vlasnicima PSone konzola. (dz) 


isney priprema novi filmski 

megahit, a prije nego što se 

pojavi u našim kinodvorana: 
ma, pružit će nam se prigoda zaigrati 


Stationu 2. Točnije, naši 


emirs- 


bjegavajući zole 


koka sot = 
Glavni će lik nerijetko koristiti ovakve 
čudne leteće naprave kako bi istražio 
skrivena područja 


Surfanje na space dasci po planetamom 
prstenu - samo u Disneyjevom svijetu 
mašte 


Kingdom Hearts 


Disneyjeva i Squareova fantazija za najmlađe 


IZDAVAČ & SQUARE 
ŽANR & RPG 


MA "lje nešto više od godinu i pol, 
B za vrjeme našeg posjeta 
: PlayStation 2 festivalu u 
Japanu, bili smo nazočni velikoj nov- 
inarskoj presici Disneyja i Squarea, 
koji su tada najavili veliki zajednički 
pohod na PlayStation 2 i tržište inter- 
aktivnih igara uopće. Tada nisi otkrili 
mnogo pojedinosti o projektu koji su 
pripremali, osim da je riječ o RPG-u 
žanru Koji je Square učinio svjetski 
popularnim, te da će fantazi priča uve- 
like “koristiti" Disneyjev svijet i nje- 
gove junake koje smo dotad gledali 
samo u crtićima. “Vrijeme šutnje" je 
završilo prije nekoliko mjeseci pušta 
njem igre u prodaju u Japanu, gdje 
sjajno prolazi kako tržišno, tako i kod 
igrača. Sudeći po komentarima nakon 
što je igra prikazana na E3ju, 
možemo bez ustezanja reći da je King- 
dom Hearts upravo onoliko sjajan 
koliko smo i očekivali od velikana Dis 
neyja i Squarea. Možete li zamisliti: 
prekrasna grafika, svi Disneyjevi 
junaci, golema fantazijska priča, ide- 
alan RPG kakav samo Square zna 
napraviti, i sve to u jednoj velikoj igri?! 
Nije li to upravo ono o čemu smo 
maštali kao djeca, biti dio 
prekrasnog Disneyjevog 
svijeta te aktivno sudjelo- 
vati u njegovom razvoju?! A 
upravo to Kingdom Hearts 
nudi u priči 14-godišnjeg 
dječaka Sora kojemu nakon 


Glavni lik, Sora, na ulazu u Disneyjev 
dvorac s likovima koje ne treba posebno 


predstavljati 


Bez straha, europska inačica neće imati 
japanske “hijeroglife" pa ćete Giepettoa 
lako razumjeti 


misteriozne oluje nestaju prijatelji. U 
potrazi za njima, upoznat će 

Šilju i Paju Patka, 
čuvare Disney- 
jevog.dvorca. A 
unutra... Današnja 
djeca doista su 


sretna, +) (dz) 
u 


Kombinacija stripovskih junaka i Unrealovog enginea 


IZDAVAČ < UBI SOFT 
ŽANR < FPS 


očetkom iduće godine izlazi ova neo 
bična pucačina iz prvoga lica. 
Ubisoft je otkupio prava na korište: 


nje crtanih junaka iz istoimenoga stripa. 
Ako obratite pozornost na slike, jasno vam 
je da će cjelokupna igra izgledati poput stri 
pa. Engine koji će koristiti najavljuje se kao 
nasljednik Unrealova, a omogućit će vam da 
svaki predmet ili objekt u igri pokušate isko 
ristiti kao oružje. Naravno da će postojati i 
arsenal pravog naoružanja, od običnog piš. 


Stripovski utjecaj na igru može se vidjeti i u 


tolja preko sačmarice i M16 pa sve do trenucima kad pucate iz pištolja (BAM,BAM) 
različitog “tihog" naoružanja. Igru počinjete 

budeći se iz nesvijesti, prepuni ozljeda i ne dosta taktiziranja i “šuljanja“, a ne samo da 
sjećate se baš ničega. Postupno će vam se budete brzi na obaraču. Zahvaljujući doista 
vraćati pamćenje, a priča će vas odvesti neobičnoj grafici, XII! bi mogao biti veliki hit 


sve do Bijele kuće. Od vas će se zahtijevati kad se dogodine pojavi u prodaji. (vs) 


Ci 2 ža / 
: Ej ——> 4 
| 
| 
Pa 
Osim klasičnoga naoružanja, moći ćete koristiti : 
i “stvarati" oružje iz različitih objekata koje “ 
ćete moći pokupiti tijekom igre: 


MALO,ALI POTICAJNO 


ala zbirka Virginovih PS2 naslova s 
M: potencijalna hita O tučnjevi Barba 
smo već pisali, a ono što nas je najviše 


ivuklo je mogućnost borbe t ». Još jedna igra 
kojoj smo pisali je Maelstorm - riječ je o simulaciji 
rbe u svemirskom lovcu kombiniranoj s FPS-om 
aime, na pogled iz prvog lica prelazite kad svojim 
cem doletite do protivničke baze ili zapovje 
da. Virgin je prikazao i Lotus Challenge, brzu sim 
iju vožnje poznatim lotusom, a o Robocopu sve 
ate. A ako ne znate, potražite koju sliku na ovoj 


anici. (bj) 


Barbarian tučnjava 
Falcon: into The Maelstrom FPS simulacija 
simulacija vožnje 


E3 <<<. REPORT 


andi o Vivendi o Vivendi o Vivendi o Vivendi 


SVAKA IGRA POTENCIJALAN HIT! 


ajzanimljivija od prikazanih Vivendijevih igara sasvim sigurno je 
N ona nastala prema prvoj knjizi iz J.R.R. Tolkienove trilogije Gospo- 

dar prstenova, u kojoj će igrač imati priliku voditi Frodoa, Aragor- 
na i Gandalfa kroz opasnosti Međuzemlja, boriti se s orcima i opakim Bal 
rogom. Od licenciranih igara Vivendi je još pokazao i Jurassic Park, kom- 
binaciju dizajniranja tematskog parka s dinosaurima i akcijskog probijanja 
kroz svoj uradak. Istoj skupini pripada i The Thing, kompleksna akcijska 
avantura inspirirana crno-bijelim istoimenim horor-filmom s alienima koji 
slijeću na Sjeverni pol. Budući da smo o njoj već mnogo pisali, iscrpan 
prikaz potražite u jednom od prošlih PSX-ova. Naravno, ne smijemo zabo- 
raviti ni novi nastavak popularnog Spyre, a kad smo kod platformskih 
igara, svakako treba istaknuti zanimljivu arkadu Malice - Tke Kat“s Tale, 
s čudnovatom djevojčicom i još čudnovatijim oružjima kojima se bori pro- 
tiv podivljalog zlog boga. Da bismo obuhvatili sve naslove ove svestrane 
tvrtke, preostaje nam još samo spomenuti tabačinu Scorpion King i FPS 
Tribes Aerial Assault, specifičan po tome što nudi mogućnosti online 
igranja te što se većim dijelom odvija u zraku. (bj) 


o Vivendi o Vivendi o Vivendi o Vivendi o Vivendi 


The Lord of The Rings: The Fellowship of the Ring 


Jurassic Park strateško - akcijska igra 
Malice: Kat's Tale platformska avantura 
Spyro: Enter The Dragonfly platformska arkada 
LOTR: The Fellowship of The Ring | akcijska avantura 

The Scorpion King: Rise of an Akkadian | akcijska igra 

The Thing akcijska avantura 
Tribes Aerial Assault LJ 


adi o Vivendi o Vivendi o Vivendi o Vivendi o Vivendi o Vivendi o Vivendi o Vivendi o Vivendi o Vivendi o Vivendi o] 


Robocop: The 
Future of Law 
Enforcement 


| Negativci, strahujte, najveća 
“faca" među predstavnicima 
zakona se vraća! 


VIRGIN 
FPS 


o uzoru na film Robocop snimljen 
E davne 1987., koji je postigao izni 

man uspjeh, Virgin razvija novu 
FPS-igru. Radnja se u cijelosti poklapa s 
radnjom filma. Znači, u ulozi ste naredni 
ka Murphyja kojega znanstvenici nakon 
njegove smrti pretvaraju u najsavršenije 
oružje u rukama pravde, robocopa. U igri 
će postojati ukupno 15 razina, koje se 
odvijaju na lokacijama viđenim u filmu. 
Grafički engine će omogućiti detaljnu 
grafiku prepunu specijalnih efekata poput 
različitih eksplozija, dima, magle, realnog 
osvjetljenja i slično. Na raspolaganju će 
vam biti cjelokupan arsenal oružja kojim 
se koristio i robocop. Neprijatelje će kra- 
siti visok stupanj umjetne inteligencije. A 
cjelokupna će igra biti popraćena videois- 
ječcima (iz filma) koji će upotpunjavati 
priču. U prodaji bi se trebala naći koncem 
| ljeta. (vs) 


Svakog ćete neprijatelja moći analizirati 
kako biste bili sigurni da ćete “napucati" 
negativca 


Jedna od robo- 
copovih specijal 
nosti je i ZOOM 
mod kojim će 
detaljno pregle- 
dati teren ispred 
sebe 


Pokušajte si zamisliti Medal of Honor dvadeset godina 
poslije, u razdoblju altemativne povijesti, kad veliki 
ratovi još uvijek bukte svijetom, i prilično ste se dotakli 
ideje Iron Storma 


Iron Storm 


Što bi bilo da Prvi svjetski rat nikad | 
nije završio? 


IZDAVAČ & WANADOO 


ŽANR & FPS 


eđu velikim brojem predstavljenih FPS-ova 
M na Ešju, svojom se klejom posebno 

istaknuo Iron Storm. Zamislite da je Prvi 
svjetski rat krenuo nešto drugačijim tokom. Godina 
je 1964., europskim kontinentom već pedeset godi 
na bjesni užasan rat, pokosivši milijune života. No, 
jednog dana na vidjelo izlazi prava istina, ulje na 
vatru velikoga rata svakodnevno dolijeva veliki 
ekonomski vojnondustrijski konzorcij čije financijsko 
carstvo raste svakim novim danom tog očejnog rata 
Omanjoj skupini pobunjenika cilj je svima pokazati 
istinu kakva stvarno jest, svrgnuti tirane s njihovih 
položaja i jednom zauvijek vratiti mir napaćenom nar- 
odu, To je ukratko sinopsis altemativne povijesti u 
koju je smještena priča Wanadoovog Iran Storma. 
Kao član spomenutog “pokreta otpora", u klasičnom 
akcijskom FPS-sstilu odlazit ćete na brojne, koncepci 
jski vrlo različite misije ne biste li konačno okončali 
polustoljetni rat koji se kao kuga nadvio nad svijet 
Grafički vrlo zanimljiv stil igre te interesantno smiš- 
ljena priča kao podloga cijele stvari glavni su aduti 
Iron Storma te svakako jedan od razloga zašto ga 
nikako ne biste smjeli zaobići kad se najesen kon 
ačno pojavi u prodaji. (dd) 


la=": 


Red Faction 


Crveni ponovno napadaju 


IZDAVAČ & THQ 
ŽANR € FPS 


vogodišnji E3 dodatno je potvrdio kako je 
O FPS-žanr, nekoć dominantan na PC;jima, 
ozbiljno uzeo maha i na PlayStationu 2. 
me su dakako znatno jače grafičke 
nosti nove generacije konzola u koju 
PS2 te konačno šire prihvaćanje igranja 
h FPS-ova putem kontrolera jer je done- 
evladavala ideja kako je nemoguće istin 
ati u igri tog žanra bez tipkovnice i miša. 
je još prošle godine svima pokazala 
sko akcijske pucačine na PlayStationu 2 trebaju 


Zaštitni znakovi Red Facition serijala - pregršt za- 
Bimivih vozila te mogućnost razaranja okoliša u nas- 
ovdje su još izraženiji 


THQ je obećao iskoristiti svaku kapljicu grafičke snage 
vaše konzole ne bi li vam pružio vrhunski vizualni užitak 
izgledati ove će godine dobiti svoj nastavak. Nar- 
avno, riječ je o Red Factionu koji, zagrnut sasvim 
novom pričom i cijelim nizom velikih zahvata na 
engineu, ove zime stiže samo na omiljenu vam 
crnu konzolu. U drugome nastavku THQ kani 
igračima ponuditi što dužu igru, za što će 
zaslužni biti znatno inteligentniji neprijatelji, još 
veći broj zanimljivih vozila te konačno prilično 
uznapredovao dizajn samih razina. Glavna speci- 
fičnost Red Faction serijala, gotovo neograničena 
mogućnost razaranja okoliša tijekom igre, tzv 
GeoMod, u drugom je nastavku također nado- 
građen pa će vam pružiti još veću slobodu sati 
ranja svega što vam se nađe na putu. Definitivno 
igra na koju treba pripaziti i o kojoj ćete sigurno 
znatno više saznati u nekom od idućih brojeva 
PSX-a. (dd) 


// VELIKI MALI / 

Kao i u svemu, i u svijetu igara postoje veliki izdavači 
i veliki naslovi i mali izdavači čiji naslovi samo rijetko | 
postanu veliki (no, to je bilo pametno..). Na E3ju je 
bilo i jednih i drugih, a kako smo mi prostorom 
ograničeni, posvetili smo ga velikim izdavačima i igra- 
ma koje smatramo da bi mogle postati veliki hitovi. 
Mali izdavači i njihove igre nabrojani su ovdje, pa 


NASLOV 


H20verdrive 
The Lost 

UFC: Throwdown 
Whlrl Tour 


hororavantura. 
kečeri 
arkada 
Run Like Hell hororavantura. 


Batman - Dark Tomorrow 
Eggo Mania. 


arkadna avantura. 
logička 


Drome Racers 
GALIDOR: Defenders of 
The Outer Dimension 


utrka 
platformska arkada 


Crank The Weasel 
Defender 

Dr Muto 

Fireblade 

Freaky Flyers 

Freestyle: Metal X 

Gravity Games - Bike: street.vert.dirt 
Haven: Cali ot The King 

Leglon: The Legend of Excalibur 
MLB SlugFest 20-03 

Mortal Kombat: Deadiy Alliance 

NHL Hitz 20-03 


platformska arkada 
letačka simulacija. 
arkadna avantura. 
simulacija helikoptera 
arkada 

motocross 

ekstremni sport 
platformska avantura 
strategija 

bejzbol 

tučnjava 

hokej 


taktički FPS 
taktički FPS 


Delta Force - Black Hawk Down 
Delta Force: Urban Wartare (PSone) 


Crash arkadna vožnja 
Lamborghini arkadna vožnja 
Rocky boks 

Rolling. rolanje 

Twin Caliber 3D-pucačina 


Rygar: The Legendary Adventure 
Super Shoot Soccer (PSone) 


Pryzm Chapter One: The Dark 
Shrek Treasure Hunt (PSone) 
Mercedes-Benz World Racing 
Robotech: Batilecry 

The Muppets 

The Muppets (PSone) 


simulacija vožnje 
arkada 
arkadna avantura. 


Alter Echo 
BattleBots 

EVI Dead: A Fisttul of Broomstick 
Hot Wheels: Velocity X 

Jimmy Neutron, Boy Genius. 

MX Superfy 

Red Factlon 2 

Rocket Power: Beach Bandits 
Rugrats: Royal Ransom 

Scooby Doo! Night of 100 Frights 
SpongeBob SquarePants: 
Revenge of the Flying Dutchman 
Tak and The Power of Julu 


platformska arkada 
plattormska arkada 
platformska arkada 
arkada 


arkadna avantura. 


Curse of Isls 
Halloween platformska avantura 
Inquisition arkadna avantura 
IronStorm FPS 

Pro Beach Soccer nogomet na plaži 
Project Zero hororavantura 


avantura 


Za sve one koji imaju samo PSone, evo popisa svih 
prikazanih igara na E3ju za tu staru Sonyjevu konzolu: 


taktički FPS 
platformska arkada 
arkadna vožnja 
arkadna avantura. 
arkadna avantura. 
arkadna vožnja 
taktička pucačina 
arkadna avantura 
arkadna avantura 
arkadni nogomet 


Delta Force: Urban Warfare 
Fire Bugs 

Formula One Arcade 

The Hoobs 

Treasure Planet 

WRC Arcade 

Spec Ops: Alrboume Comando 
Shrek Treasure Hunt 

The Muppets 

Super Shoot Soccer 


LIMAFT ED EDITION 


što je to? 


PIŠE Danijel Milčić 


Marilyn Monroe 


Los Angeles 5,5.1949., U malom fotografskom studiju 
amaterski fotograf Tom Kelley i dvadesetdvogodišnja 
(22 :)) plavuša imali su photosession. Nisu ni slutili 
što im se tog časa sprema. Naime, tad je počela 
jedna od najpoznatijih svjetskih ljubavnih afera | 
Marilyn Monroe, seks-simbol modernog doba, je rode: 
na. Te fotografije prodale su milijune kalendsra, a 
jedna se pojavila i u Playboyu kao preteča onoj 

danas zovemo “Playmates", Slike koje vidite pred 
vama su jedina ograničena edicija na svijetu s 
odobrenjem Tom Kellyevog studija. Dimenzije se kreču 
od 22 x 26 pa sve do 30 x 45 inča, a tako varira i 
cijena, od 300 $ do 3000 $ bez potpisa autora, 
odnosno od 400 $ do 4000 $ s potpisom. Za kraj, da 
Vam ne bude žao što nemate slike. Ako niste znali, 
Marilyn je na Jednoj nozi imala 6 prstiju. 


Automoto 
PlayStation 2 


Kako bi proslavio proizvodnju 20-milijunte konzole, 
Sony je koncem prošle godine (21.12.2001.) japan 
skom tržištu ponudio PS2 u 5 različitih boja. 
Ograničena kolekcija proizvedena samo u 10 000 prim 
jeraka, za svaku boju po 2 000, inspirirana je europ- 
skim bojama automobila, stoga joj je i službeni naziv 
“European Automobile Color Collection". Cijena jedne 
konzole iznosila Je 50 000 jena, a mogla se kupiti na 
službenim japanskim PlayStation stranicama gdje ih se 
u ponudi našlo 600, Osim toga, bila su ponuđena i 66 
kompleta u kojima su se nalazile sve boje, a prodavali 
Su se po cijeni od 250 000 jena. Danas ih možete 
kupiti samo od kolekcionara po dakako mnogo višoj 
cijeni. Pa i PSX je limited edition, nije li? Hmm... to 
objašnjava cijenu. :) 


WTF?P! 


Ovo je samo za one koji misle da se mi ovdje bavimo isključivo 
PlayStatlonom 2 i ženama. Po čemu se ove lutke razlikuju od 
onih na placu? Pa naravno, limited edition sindrom koji je ovdje 
upotrijebljen iz očitog... očaja. No, Kod nekih Je vjerojatno 
upalio. S obzirom da je riječ o ručnoj izvedbi, svaka je od ovih 
lutkica posebna. No opet, 50 dolara je previše, dao bih najviše 
5. | usput rečeno, unatoč ovoj jadnoj krinci, istina je... mi se 
doista bavimo samo PlayStationom 2 i ženama. :) 


Ograničene igre 
neograničeni 
mogućnosti 


Kao fan neke igre, vjerojatno se nećete zadovoljiti samo 
njome, nego će vas zanimati i nešto više, primjerice 
način na koji je rađena, izbačene scene i sl. Za razliku 
od filmova na DVD-u koji uglavnom izlaze kao special 
edition, u svijetu igara se uz specijalne dodatke gotovo 
uwijek vidi i natpis limited edition, dakle ako ne kupite 
igru u vrijeme kad je ona dostupna, poslije ćete morati 
izdvojiti više novca kupujući od nekog preprodavača. 
Kako bi prodaja bila uspješna, uvijek se biraju naslovi s 
već zabilježeno dobrom prodajom, ti. hitovi, a jedan od 
najvećih je upravo Metal Gear Solid 2 koji u svom 


ograničenom izdanju stiže na 2 DVD-a - na prvom je igra, 


a na drugom 100-minutni dokumentarac o njezinom nas. 
tajanju, traileri, slike i sl. (oba su u specijalnom metal- 
nom kućištu). U paketu je i “Metal Gear Cronicle", art 
book na 72 stranice i metalna figurica Solid Snakea 
(cijena: 120 $). Xenosaga u svom izdanju također nudi 
2 DVD-a, figuricu, art book, privjesak za ključeve i 
remen (cijena: 120 $). Postoje također i izdanja 
Onimushe 2 (cijena: 55 $) te Disneyjeve igre Monsters 
Inc (cijena: 27 funta). 


FordGT 40-GT 20 


S obzirom da postoji više inačica modela forda GT 40 (1965. ford 
GT40 Mk1, 1968. ford GT40 MK1 gulf, 1966. ford GT40 Mk2, 

1966. ford GT40 MK3, 1967. ford GT40 Mk4, 2002. ford GT40 con 
cept), mi čemo spomenuti samo 2 GT-a 40 i njegovog nasljednika 
GT 90. Gulf GT 40 je nastao na osnovi običnog GT 40 modela 
1968., kad je odnio pobjedu na Le Mansu te to ponovio i dogodine. 
Maksimalna brzina koju razvija iznosi 338 km/h, a ubrzanje 0-180 
km/h iznosi 8.0 sekundi. Ove je godine razvijen i novi GT 40 concept 
s 5.4itrenim V8 motorom koji razvija više od 500 konjskih snaga. 
Nuff said! | napokon, GT 90 concept iz 1995. Auto koji je svojim 
oštrim linijama bio svojevrsna preteča u dizajniranju gotovo svih 
danas modernih automobila, počevši od ford focusa. Ovaj auto može 
iz stanja mirovanja do vrtoglavih 180 km/h stići za 6.2 sekunde, tj 
0-100 za samo 3.1 sekundu! Maksimalna brzina iznosi 378.2 km/h 
Eto što vam sve omogućuje 720 konjskih snaga. 


Kao što smo u prošlom broju napomenuli, svi datumi izlaska su službeni, ali i 
podložni promjeni od strane izdavača ne stignu li završiti igre ili ih “ušminkati" 
za konačno puštanje u prodaju. Upravo zbog potonjeg je i TOCA Race Driver 

otkazana do 23. kolovoza, što je, vjerujemo, i posljednja Codemastersova odgo- 
da. Dotad ćemo, čini se, već uvelike igrati V-Rally 3, Commandos 2, Gran Turis- 


mo Concept i druge hitove. Nije da se bunimo... 


IME IGRE ŽANR 
Tetris Words logička 14. lipanj 
Vampire Nig arkada 14. lipanj 
Downforee utrka 14. lipanj 
Rally Championship utrka 14. lipanj 
Sitaroo Man logička lipanj 
Tiger Woods PGA sports) lipanj 
V-Rally 3 trka lipanj 
Smash Court Tennis Pro tska 24. lipanj 

«quency logič 28. lipanj 
Mar 2 logička 28. lipanj 
arkada 27. lipanj 

Soldier of For FPS 28. lipanj 

Commandos 2 strategija lipanj 
Frank Herbert s Dune arkada lipanj 
Master Rallye utrka ipanj 
Barbarian tuči 28. lipanj 
Antz Extreme Racing utrka 28. lipanj 
Test Drive Overdrive utrka 28. lipanj 
Formula One 2002 utrka 28. lipanj 
u G sportsi lipanj 
Jimmy WI a lipanj 
Aggressive Inline. 0. lipanj 


Star Trek: Voyager Elite Force FPs 
Prisoner ot War arkada 
Jekyll & Hyde avantura 


srpanj 


Slam Tennis sportsk srpanj 
Men in Black 2 arkada 19. srpanj 
Monster Jam Maximum Destruction utrka 9, 

Armored Core 2: Another Age arka 26. smanj 
Freekstyle sportska 26. srpanj 
Gran Turismo Concept utrka 7. smpanj 
Riding Spirits utrka anj 


DATUM IZLASKA 


NAPOMENA 
izašla u SADu 
izašla u SADu 


izašla u SADu 


izašla u SADu 


au SADu 


zašla u SADu 


Na netu se uvelike špekulira da je Microsoft otkupio ekskluzivna prava za Nam- 
covu igru Dead to Rights. Ako je to točno, na PS2 bi se pojavila tek pola godine 
nakon svog izlaska na Xbox platformi. Koliko ima istine u tome, vidjet ćemo za 
mjesec dana kad bi, prema posljednjim informacijama iz Namca, igra trebala 


izaći za PS2 tržište. 


IME IGRE ŽANR DATUM IZLASKA 
PRYZM: The Dark Unicorn 1. lipanj 
Fi 1. lipanj 
Prisoner of 18. lipanj 
Freekstyle 18. lipanj 
Riding Spirits utrka 18. lipanj 
David Bec portska 24. lipanj 
ommandos 2 25. lipanj 
ownforce utrka 5. lipanj 
Barbariar tučnjava 25. lipanj 
Mike Tyson HW Boxing sportska 5. lipanj 
Legion: Lege strategija 26. lipanj 
Stuntr 28. lipanj 
Terminator: Dawn 28. lipanj 
Men in Black 2 srpanj 


Dead to Rights. srpanj 


srpanj 
srpanj 
srpanj 


srpanj 


NAPOMENA 


romijeniti datum izlaska. 


Commandos 2: Men of Courage 


SPEKTAKULARNA AKCIJA U DRUGOME SVJETSKOM RATU 


Prvi Commandosi u PCigara slovili 
kao fenomenalna igra koja je praktički stvorila 
nimljiv žanr kombinir 


tavak tu ideju razvij 
;am u deset novih misija o 
akcije. Po prvi put jedna igra tog tipa stiže na 
konzole pa će biti vrlo zanimljivo vidjeti 

je skupa 


iionja 


elitnih komandosa sposobnih rije: tpuno 
nemoguće zadatke, ponovno se morate ubaciti 
duboko unutar nacističkih redova razarajući pod: 
morničke baze, spašavajući saveznike iz najbo- 
lje čuvanih vojnih logora ili pak onesposobljava. 
jući tajna nacistička postrojenja. Ako ste imalo 
uživali u epskim filmskim uratcima o Dr 
svjetskom ratu, 

je nezaobilazna igr 


GT Concept 2002 Tokio-Geneva 


ropski GT Concept stiže sredinom ljeta sa stoti 
njak automobila europskih, japanskih i američkih 
proizvođača. Sony još uvijek nije otkrio cjelovit popis 
automobila za GTC 2002, kao ni popis steza, no zna 
se da će igra imati unaprijeđeni iLink mod 
mogućnosti prikazivanja replaya nakon utrke. Sony 
najavljuje nova poboljšanja grafike, kao i unapri 
jedeni Al protivnika. GT Concept serija igara je 
zamišljena kao međuprijelaz između GT3 i buduće 
GTA igre koju očekujemo tijekom 2004. 


PROIZVOĐAČ [ZIIUIEFITI 
IZDAVAČ ST 
muz Bam 


ZAGRIJAVANJE ZA COLINA 


—— ht 
canon 


“m oAURIO GP Btrona 


IZDAVAČ Infogr 
IZLAZI 21. lipnja 


Barbarian Riding Spirits Formula One 200: Aggressive Inline 


Ako ćemo vjerovati recenzijama kolega iz 
SAD-a koji već n 
igrati prvu PS2 simulaciju rolanja Aggressive 
Inline, očekuje nas izvrsna igra koju stavljaju 


yzoru na klasične Bbitne šore s počet: Riding Spints će biti raj za sve ljubitelje motocikh 
log desetljeća, Virgin Interactive je izma. Više od 200 licenciranih modela (vintage, 
eta ulaštite recentni i konceptni modeli) najpoznatijih svjet Ne onu pravu, nego utrku 
ih fantazijskih skih proizvođaća (Honda, Suzu, Yamaha u razvoju kvalitetnih igara 


ko vrijeme imaju priliku 


o oživjeti legendu. Ovog 
11 u ulozi jednog od vel 


s krenite u lov na amazonke u ovom jed Kawasaki.) će se pobrinuti da svatko nađe svog utemeljenih na Formula 1 rame uz rame s hitovima SSX i Tony 
nom, ali vrlo zabavnom Virgin Entertaln- favorita, a svaki će se model moći unapređivati licenciji. Sonyjeva Formula Hawk s Pro Skater 4. Hvale apsolutno sve 
tovom naslovu. Barbarian je prva igra koja po sustavu poznatom iz Gran Turismo igara One 2002 je uz EA-ovu For. grafiku, kontrole, dubinu, dizajn razina te u 
odobno četvorici igrača omogućiti igranje. Osim motora, licencirana je i oprema (odijela, m ina igra koja konačnici i samu igrivost. Čini se da 

og beatemupa. Uz sunce, plažu i žene, kacige, rukavice), dok su staze raspoređene dik donosi novu sezonu utrka manje poznata programerska kuća Z-Axis 
je svakako još jedan dobrodošao odmor jem svijeta. Najvažnija osobina RS-a bit će No, za razliku od njihovog pripremila pravo ljetno osvježenje. Koliko 
ozak ako se baš nikako ne možete ni uvođenje tzv. kontrole naginjanja vozača koja će uratka, Sony se znatno više Ima istine u tome, pročitajte u recenziji u 
tko odvojiti od svog PlayStationa 2. tu igru pretvoriti u pravu i tvrdokornu simulaciju. potrudio u donošenju nekih idućem broju PSX. 


inovacija | ozbiljnijem real: 
iziranju onog pravog feelin 
ga utrke u bolidima Formule 
1. U svakom slučaju, očeku: 
je vas vruće ljeto na uza. 
vrelom asfaltu. 


[8 pRoizvopač 
IZDAVAČ 
IZLAZI 


pRoIzvovAč NITANITTTNII PROIZVOĐAČ 


IZDAVAČ IZDAVAČ IZDAVAČ 


IZLAZI 28. lipnja 


IZLAZI 28. lipnja IZLAZI 


kako ocjenjujemo 


VESELA EKIPA PSX-A OVAJ JE MJESEC BILA VIŠE U OBLACIMA NEGO NA ZEMLJI. Proljeće i 
divni mirisi izmamili su nas van, ali igranje nismo zaboravili. Neki su zaokupljeni faksom, neki ljubavnim 
problemima, neki automobilističkim, a neki su jednostavno puknuti u mozak i njihovo proljetno ludilo 
traje cijele godine, Jedan je Danijel u nekoliko dana prošao Francusku, Nizozemsku i stigao do Nje- 
mačke, ali se žalio da mu je sve to premalo, pa je prešao na mirne vode i ribičiju. Drugi je Danijel shva- 
tio kako su nemirne vode i surfanje opasna stvar jer ga je morski pas šćapio za nogu. Amar je, osim 
što je vozio, i vozio, pa još malo vozio, stigao odigrati i zanimljiv RPG Shadow Hearts. | svidio mu se, 
ali vam nećemo reći zašto. S druge strane, na RPG«fronti, Bero je bio u svijetu drugog dijela slavne 
Grandije. Vedran je Ixi ispred nosa maznuo Red Card | kleo se kako svakoj igri može naći dobru stranu. 
| našao je - Britney. Cura više ne priča s njim. | ima pravo, i mi ga se sramimo. Za utjehu, Ixa je svoje 
menadžerske sposobnosti brusio u novom LMA Manageru 2002. Da, da, lakše je sastavljati ekipu nego 
Igrati, Tako se barem možeš izvlačiti da je netko od igrača imao loš dan, Ili klasičnu Jozičevu foru: 
“Igrali smo dobro, ali ne znam kako smo izgubili!“ Redakcijski Petar Pan, Tomo, curi je prodavao fore 
da ne može razmišljati o životnim problemima dok igra ovakve igre, a zapravo je, kad bi ona izašla, u 
svoj Sony stavljao No One Lives Forever i prepuštao se čarima šarmantne miss Cate Archer. Kakvi su 
dojmovi, otkrijte u neponovljivom dijelu vašeg omiljenog časopisa zvanom Recenzije. igrajte i ljubite, lju: 
bite i igrajte, to je moto ovog mjeseca. U kojim omjerima, znat ćete najbolje sami 


KATEGORIJE PO KOJIMA OCJENJUJEMO IGRE: | 

GRAFIKA ocjenjujemo kompletnu grafičku “sliku“ igre, od animacije, frame-ratea, (ne)pojavnosti pop-upa pa sve do 
rezolucije | kvaltete tekstura 

zvuk kvaliteta glazbe, zvučnih efekata, digtalizianog govora te kvaliteta i uporaba naprednih tehnologa 
(DTS, AC3 i sl.) određuju konačnu ocjenu 

IGRIVOST naravno, najvažnija kategorija - njezina igrivost, zaraznost, zabavnost, karizmatičnost i sve ono što igru čini 
vrjednom naše mešto 

TRAJNOST prosjek vremena potrebnog za završavanje cijele igre (sa svim bonusima) 


PARAPPA THE RAPPER 2 
SLED STORM 

ARMY MEN: RTS 

WORMS BLAST 

SPACE CHANNEL 5 

G1 JOCKEY 

BLOOD OMEN 2: LEGACY OF KAIN 
SOLDIER OF FORTUNE GOLD 

PRO RALLY 2002 

KING'S FIELD 4: THE ANCIENT CITY 
ROBOT WARLORDS 


VIRTUA FIGHTER 4 
DEUS EX: THE CONSPIRACY 

STAR WARS: JEDI STARFIGHTER 

SPIDER-MAN: THE MOVIE 

SHADOWMAN 2ECOND COMING 

HOT SHOOTS GOLF 3 

FATAL FRAME 

SMASH COURT PRO TOURNAMENT 

CENTRE COURT: HARD HITTER 

MR MOSKEETO 

MAD MAESTRO 

ECCO THE DOLPHIN: DEFENDER OF THE FUTURE 


rr 
vanaoaaaaua 


AIR 
DAVIS CUP TENNIS | 
(RACING 


N CHICK 


za = = o = h mi i=| mi KRETI 


MA KOJU POTPUNO PROMAŠEN POTENCIJAL JE MOŽDA SE SVIDI POGLEDATI, IGRA VRIJEDNA DOBRAIGRA. = IGRAKOJUSE | REMEK-DJELO 
Bi BALI SAMO MEVRIJEDNO, | KONCEPT,NO || TU,NOLOŠA LJUBITELJIMA ODIGRATI, DATI POZORNOSTI JAKODOBRA MORA IMATI, | USVAKOM 
T NEZASLUŽUJE | VIDISEDAJEU | IZRADAIGRU ŽANRA IPAK PRILIKU KOJOJMALO IGRA. HITIGRA — IGRATIIZNATI | POGLEDU 
POZORNOST IZRADU IGRE ČINI NEATRAK- NEDOSTAJE DA NAPAMET 
IPAK ULOŽEN = TIVNOM POSTANE HIT 
NEKI TRUD 


PSone.: 2 


2002 FIFA World Cup ULLJ 

World Soccer WE 2002 ULLA 

Dragstar 177 

Arc The Lad Collection 178 

Rageball 179 

Delta Force Urban Warfare _//80 

.One Lives Forever NA Broken Sword 182 178 

EMA Manager 2002 m cs Dance Beat : Skulimonkeys 178 

S Warcraft 2: The Dark Saga //80 

Police 24/7 Tetris WoHds Breath of Fore 384 ligo 

Red Card Soccer Tiger Woods PGA Tour 2002 Gex 283 ligo 
\ 


World of Outlaws: Sprint Cars 2002 TransWorld Surf 
Downforce Peter Pan 
Shadow Hearts Iron Aces 2 
Grandia 2 Top Angler 


PSX preporučuje 


1. MOH: Frontline 
EA 

2 LMA Manager 2002 
Codemasters 

3 Deus Ex: The Conspiracy 
Eidos 

4. No One Lives Forever 
Sierra 

5 Arc The Lad Collection (son) 
Working Designes 


RECENZIJE | MEDAL OF HONOR FRONTLINE 
Dosta je tajnih zadataka, pokreta otpora i igranja skrivača, vrijeme je za prvu 
crtu bojišnice. Pa treba i taj rat privesti kraju. Spremni? Za što...? : 


= MEDAL OF HONOR 


zLazi/ - 
07.06.1944 ; 

11 PROIZVOĐAČ / ba 
DREAMWORKS INT 

1! IZDAVAČ / 

EA GAMES 

hitpsl/wnww.ea.com/ 

eagames/otficial/ 

moh_frontiine 


DRUGI, TOLIKO SUATMOS- 
FERIČNI DOJMLJIVIDA MJE 
UDRUŽENJE AMERIČKIH VET- 
ERANA DRUGOG SVJETSKOG 

| RATA DODIJELILO NAGRADU 
(MEDALJU, NARAVNOJ ZA 
PROMICANJE 1 OČUVANJE 
ISTINSKIH VRIJEDNOSTI, 
BLAMA, UGLAVNOM SVE ONO. 
ZAŠTO SE DAJU TAKVA PRIZ- 
ANJA. BROJNI SAVJETNICI 
VETERANI DAVALI SU SVOJA 
MIŠLJENJA PRI IZRADI IGRE, 
OTUDA TOLIKA VJERNOST 

“| čnuENICAMA. 


DANIJEL REŠKOVAC 


Eh, da. Jedina zeznuta stvarčica 
kod tog Drugog svjetskog je što je 
počeo 1939. i završio 1945, A mi 
smo već obradili 1942. i 1943, 
sjećate se? Sada napokon mož 
mo unucima pričati one stare: "Sjećam se ja 
kako je to bilo četres druge, udario Švabo, a 
mi ilegalci, ko za inat, ne da nam đavo mira, pa 
udarismo i mi. Malo po sjevernoj Africi, gdje 
smo Romelu malo pomutili planove, ma šta 
pomutili, skroz ga zeznuli, pa malo po Fran- 
cuskoj, joo0000j, dobra im vina, ma gledali ste 
Alo, Alo u 324753498. reprizi, eeeeeee, samo 
nije tako bilo, znam ja, tuko sam se ja tamo, a 
tek jeb... hm, jel' nas baka čuje? A bila je jedna 
zgodna Mannonica, uf, onako, sve puca oko 
nje, jooo00j, 
je bio, da, a onda 


događajima od iskrcavanja saveznika na Nor- 
mandiju. Pametno. A ja se mogu kladiti 
nastavaka biti i više, jer Dreamw. 

tive, koji je dosad bio u vlasništvu Ste 
Spielberga (to je onaj što ne skida kapicu i 
doma se igra s Oscarime), otkupio je... 
pogodite tko, Electronic Arts. Tajnim kanalima 
iz provjetrenih izvora, doznali smo da će EA 
promijeniti ime u BEA (Buying Electronic Arts), 
a kad otkupe sve programerske timove koji 
nešto vrijedi, ukinut će proizvodnju igara, jer 
(Amar kaže) sve je to dio velike teorije zavjere 
sklopljenog pakta sa svemircima u Rooswellu 
pedesetih godina. 


ma. Na početku odmah dobra vijest: 
kupnjom Dreamwork )0\ 
iz EA mal rili lijene. pro- 
gramere MOH sti 
gao i prije negoli je 
najavljeno, na 
naše veselje 


SU ZA ANALE/ | 
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RECENZIJE | MEDAL OF HONOR FRONTLINE 
Bitno je zauzeti dobre i 
što više pozicije 


1 sad 
ćete vas 
trojica 
protiv 
mene?! 


Ulične borbe 
su izvedene 
spektakularno: 


razrušene 
Francuske 


i zadovoljstvo. Najavljen kao nešto sasvim dru 
gačije od prethodnih nastavaka i kao igra u 
kojoj neće sve više biti tako linearno, zagolicao 
je našu maštu. Razumljivo je da će grafika biti 
bolja na dvojci, upravljanje timom na terenu, 
izdavanje naredbi i odlučivanje hoćemo li se 
upuštati u teški fajt ili ćemo samo gledati sub- 
orce kako se napucavaju sa Švabama zvučalo je 
zgodno, ali već u prvim scenama igre rasplinulo 
je naše ideje o idealnoj igri i stvari upravilo 
nekim posve drugim smjerovima (sačuvati živu 
glavu, recimo), pa ćemo ideju o nekoj idealnoj 
igri pohraniti u svoju 48 memoriju i čekati još 
malo. Sigurno je i ubrzan rad na završetku igre 
presudan za takve promjene, ali je, srećom, nije 
osakatio jer MOH je još uvijek dobri stari MOH i 
igra koju ćemo nabaviti bez razmišljanja i čitanja 
recenzija nekakvih promašenih trubadura. 
Da ne biste pomislili kako je novi nastavak 
razvodnjen, Frontline će vas na samom početku 
baciti u ralje najvećeg i najkrvavijeg desanta u 

jesti ratovanja. Ne, nije u pitanju velika 

ba kontinentalnih Hrvata u Dalmaciju 

tkom sedmog mjeseca nego ono što su 
rijetki mogli odgledati u kinu, nakon čega su 
mnogi plakali vidjevši kako je to moglo biti u 
prvim scenama Spašavanja vojnika Ryana. 
Teško će bilo kojoj igri poći za rukom dočarati 
atmosferu dana D nakon Spielbergovog filma, u 
MOH Allied Assaultu, rađenom za PC, iskrcava 
nje je napravljeno dosta dobro, uz veliku buku i 
praskanje oružja i deton: idjelo se da i 
najjače konfiguracije ne bi izdražale pokretanje 
ni četvrtine ljudi što ih se tog dana iskrcalo na 


Dobro, dobro, ustanite, 
je i neka ritualna žrtvi 


IZ 
jedan po jedan 


dličan FF 
ji mlataraju 


jednu od normandijskih plaža. PS2 invazija, 
Svima je jasno, trebala bi zbog manje memorije 
izgledati još oskudnije. 1 izgleda. Manje je ljudi, 
ali je sve ostalo na zavidnoj razini. Buka, trešnja 
(ako ste ostavili uključen dual shock), panika, 
dezorijentiranost, sve će vas navesti da 
zakukate "Mamiceeeee!" i vratite se doma. No, 
kako doma već jeste, nastavite dalje. Za razliku 
od PC.iskrcavanja s kojim, eto, bez veze 
uspoređujemo novi MOH, ima ovdje jedna odlič- 
na scena; kad se vaš desantni čamac prevrne, 
završit ćete pod vodom i misliti da je kraj. Baš 
kao i u filmu, oko vas će fijukati metci (daaa, 
mogu i pod vodom) i ubijati vaše suborce. Groz 
na scena, usporena | lijepa u svojoj sablasnosti 
Nakon nekoliko sekundi bit ćete na obali i 
početi svoju priču. 

PRIČU? Ma kad sam senilan pa vam nisam ni 
rekao čiju ćete ulogu preuzeti u Frontlineu. Kako 
je ovo već treći nastavak na PlayStationu, nas- 
tavljamo doživljaje poručnika Jimma Patterson: 
pripadnika OSS-a, sada već iskusnog agenta 
koji je prošao gotovo sve europske frontove na 
svojim tajnim zadatcima. Naravno, mi smo ga 
proveli kroz njih, ako netko nije, trk, palite 
jedinicu, pa se vratite. Jimmy je još uvijek 
poručnik, što dokazuje da američko zapovjed 
ništvo uopće nije imalo mašte u Drugom svjet: 
skom ratu, jer kod nas bi već dogurao do 
maršala. Neka, barem ima zavidnu kolekciju 
medalja koje se u MOH-u još uvijek dijele nakon 
svake uspješno odrađene misije. Prođete li pod: 
misije s 95% eliminirani neprijatelja i zdravljem 
iznad 75%, dobit ćete zlatnu medalju, a na kraju 
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“os. nemam 


Podmornica 
na vidiku 


#jo0000] pop-upa, 
zišta se ne vidi :)) 


je i kolajnu koju ćete pokazivati unucima, 
vam mangupi ne izbrišu karticu. Nakon iskr- 
ja, diverzirat ćete malo po Francuskoj, 
je po podmorničkim bazama i uništavati 
ske podmornice. Samo oprez, nisu svi nje: 
i podmornički časnici miroljubivi kao oni u 
atu. Ovi baš i nisu raspoloženi za suradnju, 
zakon oružja uvijek je najjači. Bačeni u 
emsku, natjeravat ćete se oko vjetrenjača, 
a misija proći će kao od šale. Prelijepi kra: 
mmmm.. 

vrta misija ubacit će vas u veliki i megalo. 
ski plan generala Montgomeryja. Djelomice 
vođena Francuska bila je u fazi čišćenja, a 
tu prema Njemačkoj ispriječila se Nizozem 
Budući da su saveznicima trebale pro- 

e ceste za opskrbu jedinica, Montgomery je 

snirao veliki zračni desant u kojem će 

žene padobranske divizije upasti na nepri 
ski teritorij i osigurati mostove za prodor 

nenih jedinica. Nažalost, akcija Market Gar 

je propala, što smo lijepo mogli vidjeti u 
stom filmu Bridge Too Far. Nijemci su 

prikliještili desantne snage, kopnene nisu 
priskočiti na vrijeme u pomoć i cijela je 

a zbog svoje preuranjenosti propala. Slavni 

egenski most iz filma pojavljuje se i u igri 

e moći skakutati po njem i nadmudrivati 

e s protivničkim snajperima. 


JGA # ČEMER Najtužnije scene odvijaju se 
zrušenom Arnhenu. Nabrijani i gladni nepri 
ske krvi, nakon trčkaranja po prirodi i 
zemskim selima, ovdje ćete se naći s 

skim zapovjednikom patlobranske jedinice 


// ŠEST 
MISIJA S 
DVADESETAK 
PODMISIJA. 
DOVOLJNO?/ 


Krghm, ovaj, oprostite, 
gdje je izlaz? 


10000], nemoj 
po torpedima! 


Klempavi Švabo 


ne može uši 


strpati pod šljem 


Čista desetka za pad 


| onda mu ja kažem dodaj 
lijevo, a on neće, da sam u ofsajdu, zamisli! 


s kojim ćete se, kuću po kuću, probijati do čov. 
jeka za vezu. | tada nastaje jedan od najvećih 
obrata (barem u mom) igranju ratnih igara 
Namjerno od ove recenzije nismo napravili 
klasično priča/grafika/gameplay/zvuk/atmos 
fera ocjenjivanje. Svi znamo i zašto. MOH Front 
line izgleda odlično, zvuči odlično i igra se 
odlično. Nešto je drugo u ovoj igri koja se Izdva 
ja od ostalih, nešto što je prošle nastavke 
guralo ispred svih igara - naglašeno domoljubno 
djelovanje i ponos zbog borbe na “pravoj strani, 
za pravedan cilj 

Kako je Frontline rađen za dvojku, naravno da 
izgleda i zvuči bolje od prethodnih nastavaka za 
jedinicu, a odgovorno tvrdim da je malo | atmos- 
feričniji od inačice za PC, makar je to sasvim 
druga priča i igra. Problem je Frontlinea što se 
atmosfera bombama razrušenog Arnhena može 
rezati nožem, ostavljajući dojam kakav bi i 
svaka ratna igra trebala ostavljati - rat je 
nejtužnija priča | najveći jad koji čovjek može 
doživjeti. Ulične borbe | dovikivanje neprijatelja 
zapomaganje britanskih padobranaca, pucnjava, 
škripanje tenkova i strah što ga proizvodi zvuk 
njihovih gusjenica podsjeća na neka gora vreme 
na, nešto što više nikad ne bismo željeli 
doživjeti. Kao melem na ranu, cijelu misiju prati 
predivna zborna tužaljka koju jednostavno treba 
poslušati da bi se razumjelo. 

Jedna od najvećih scena koje smo vidjeli u povi: 
jesti videoigara 

Nažalost, pretužna je i ostavlja takav dojam da mi, 
dok ovo pišem, glazba odzvanja u ušima. Strašan 
je rat i sretni su oni koji ga nikad neće osjetiti 


| Kompletan arsenal Drugog svjetskog rata naći 
će se u vašim rukama. Topove i šarce nismo 
računali, kao ni bacače raketa. 


ljubitelje 
poslušajte mu zvuk 


Colt45- 


Ma kla: 


head 


M9 Bazooka + 


Sjećate li se žvaka 


MP40 SMG - Poz 
apski šmajser 
Pitajte Tihog i Prle 


OssHi 


Stielhandgrenate - 


Nije rasprskavajuća, 


Thompson SMG - 


Winchester Riot 
Shotgun- M3: 

do shotguna. Švat 
te koda ihje opal 
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zadovoljan poslugom! 


Pleši, pleši gade! 


ZAHTJEVI? Ovo omraženo 
pitanje među pisijašima 
počinje zaokupljati i 
igrače PS2. Srećom, 
nije riječ o naba 
novog hardvera koji 
će moći pogoniti 
novu igru, nego je li 
igra optimizirana i 
kako se ponaša na 
konzoli. Iskreno, tog 
sam se najviše bojao 
jer, gledajući slike i filmiće iz 
Frontlinea, izgledao mi je moćno 
A prenetrpanost detalji 
| da nas u brzini. No Dream- 
rks se tu vrlo dobro sni o 
potvrdivši još jednom pravilo 
postoji loš hardver nego 
amo loše napravljene igre. 
Postoji još jedno pravilo u koji 
smo sada sigurni: igre rađen 
za određenu platformu najbolje 
će se ponašati oj. Vidjeli 
smo to dobro na primjerima Red 
Factiona koji se dobro držao na 
PS2 zbog dobre optimizacije i 
Max Paynea koji je prošao 
nešto lošije u konverziji 
Frontline je kao igra za PS2 
doista i rađena (ne biste 
jerovali) za nj i na njemu pa ćete 
se često začuditi zašto se gole: 
mi nivoi ne učitavaju nakon 


lvi potvrđuje 


A naši modeli prikazat će 
vam novu kolekciju '44/'45. 


Pa vi ko da ste mafijaši! 


lovci na vjetrenjače... 


nekoliko napravljenih koraka, pa da mi čekamo 
i čekamo... Ne, ovdje je sve vrlo vješto 
riješeno i tek ćemo u rijetkim trenutcima izlas- 
ka na golemi trg ili neki veći prostor, nebitno o 
broju likova na njemu, osjetiti lagano trzanj 
ali će se to brzo zaboraviti u akciji. Nijednom 
igra nije trznula kako bi omela ciljanje i puca 
nje! Nevjerojatno! Znači, dovoljno je napraviti 
nekoliko trikova i postaviti stvari na pravo 
mjesto. Bravo, dečki! Napokon nešto na što 
se, sitničavi kakvi jesmo, nećemo žaliti. 
Upravljanje je drugi par ruk narpshooter 
naredbama koje su napravlj 
na ovakav tip igara ciljanje neće uvijek biti lako. 
Događat će vam se da vas Švabo lupa kun: 
dakom po glavi, a vi ga ne možete upucati 
kako treba. Nema automatskog ciljanja i 
navođenja na neprijatelja, sve morate sami. 
Možda to i jest izazov, ali mi želimo preciznost i 
titulu headhuntera (usput, titula više nema, ali 
staje zabilježen broj točnih pogodaka u 
određene dijelove tijela) 
FILMIČNOST Kao i svaki MOH dosad, i Fronti 
je napravljen tako da se osjećate kao glavni 
junak filma u kojem sudjelujete. Svaka sitnica i 
etaljčić osmišljeni su da biste se što bolje 
osjećali u igri. Tome najviše pridonosi izvrs 
glazba s orkestriranim dionicama koja se po: 
no piše za svaki nastavak. Kako je rekao veliki 
majstor: "Najbolja filmska glazba je ona koju 
gledatelji ne čuju." | nećete je čuti ako se 
posebno ne potrudite. Medal of Honor je jedan 
od najboljih primjera kako se dobra glazba u igi 
osjeća. Priključite PS2 na liniju i cijelo će vam 
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JOŠ 
JEDNOM 
U BORBU 
ZA PRAVDU. 
DRAGOVOLJNO/ 


Još jedan kal 


Lijep viktorijanski 


za najljepši pali 


susjedstvo doći na vrata. Zvukovi i fijukanje 
metaka nikad nisu bili tako stvarni, kad zasjed- 
nete za neki od šaraca u mitraljeskim gnijezdi- 
ma, trest ćete se zajedno s ukućanima, a 
posebna su poslastica topovi s kojih vas više 
nitko neće moći skinuti. Izraz firepower tek će 
sada dobiti puno značenje. 

A avanturama nikad kraja. Od Normandije do 
srca Njemačke vozit ćete se na svim mogućim 
prometalima, pucati iz svakojakog arsenala, 
uništavati topove, tenkove i bojna kola, gotovo 
kao Indiana Jones, samo bez biča, i bez krvi, 
jer u MOH-u se krv nikad nije prolijevala. Mnogi 
to neće ni zapaziti jer od silne akcije neće im 
pasti na pamet zagledati se u protivničke 
vojnike kad ih jednom pogode. Šteta, isplatit će 
se. Švabe sada padaju u dvostruko više ani 
macija no što smo navikli, reagiraju na pogotke 
u različite dijelove tijela, a neki su toliko smi 
ješni da ćete zaboraviti pucati. U jednom dijelu, 
prerušeni u konobara (ah, opet nezaboravni 
Rene...) upast ćete u kuhinju u kojoj kuhar 
žonglira s hranom. No, primijetivši vas, počet 
će žonglirati s noževima i bacati ih na vas! 
Dakle, pamet u glavu, dokažite mu promptno 
da vam njemačka kuhinja ne prija. U više navre- 
ta susretat ćete se s civilima koji i govore. 
Dosta sam vremena u igri potrošio na prouča 
vanje lica i kako su dobro napravljena. Znači, 
PS2 emotional engine nije bio samo pusta pro- 
paganda. Lijepo, lijepo. 


RATNE NAS IGRE nikad neće prestati zatrpavati. 
Volite li ih, MOH Frontline će vam biti zakon. 
Volite li FPS-ove, MOH Frontline će vam biti 


zakon. Volite li dobre igre i dobru zabavu, 
MOH Frontline će vam biti 

(upišite sami). 

Mi ga najtoplije preporučujemo jer ekipa 
iz Dreamworksa je napravila odličan posao 
Možda će vam biti prekratak, ali pokušajte 
ga proči na hardu i izvojevati sve medalje. 
Dobar, igriv, sinestetičan (reći će Amar), zaba- 
van, što nam više treba? 

1945. i idući nastavak. Što prije, molim! 


]Medal of Honor Frontline 
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1 ŽANRI 

HI IGRAČI / 

11 GODINE / 

1 ZLAZI/ 

11 PROIZVOĐAČ / 


11 IZDAVAČ 


[posut vnarrag 


DANAS JE VEĆI VRAPCIMA 
JASNO DA SE FPS-QVI S 
“PICEKA“ NA PLAYSTA- 
TIONU 2 NEĆE NAPITI VODE. 
S OBZIROM DA POSTOJE 
IGRE KOJE POKAZUJU DA 
FPSNA PS2 NIJE 
NEMOGUĆA MISIJA (RED 
FACTION, TIME SPLITTERS), 
VALJA NAM ZAKLJUČITI DA 
PROIZVOĐAČI JEDNOS- 
TAVNO NE MOGU PRESKO- 
ČIT, ZA NJIH OČITO PREVI- 
SOKU, PREPREKU KOJU 
PREDSTAVLJA KONVERTI- 
RANJE IGARA, PA BI 
SVAKAKO BILO BOLJEDA 
SEU BUDUĆNOSTI TOG 
POSLA OSTAVE. 


Skupite se momci. 
Evo vatre da vas zagrije 


TT TT ananninis 
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THE OPERATIVE 
NO ONE LIVES FOREVER 


Zamislite šarenu i raskošnu britansku agenticu, vizualno ženskog pandana 
Austina Powersa, karakterno kopiju Jamesa Bonda, i dobivate jasnu predodžbu 


o našoj junakinji i njenoj misiji 


ITOMISLAV TOMAŠ 


Za početak, mislim da bi trebalo 
=> ispraviti jedan netočan navod 
Naime, u svim je medijima NOLF 
grlato najavljivan kao FPS, a već od 
prvog trenutka nakon startanja igre shvatit ćete i 
sami da doista nije tako. | to ponajprije zato što 
mu nedostaju dvije osnovne komponente koje 
čine dobar FPS, a to su visoko kvalitetan grafički 
engine i precizan sustav kontrola. S obzirom na 
tu činjenicu, bolje je od samog početka igru pro- 
matrati kao klasičnu akcijsku avanturu koja 
(barem u PS2 inačici) više naginje na Metal Gear 
Solid 2 ili možda malčice na novi Medal of 
Honor, dok je od Serious Sama ili pak Unreal 
Tournamenta udaljena nebrojenim miljama. 
Zauzmete li dakle takav stav, mogli biste, ako 
igru već niste odigrali na PCju, biti ugodno izne: 
nađeni potpunošću i raznovrsnošću ove neo- 
bične, zabavne, ali i prilično zahtjevne igre 


MY NAME 1S HER Sama igra 
predstavlja reinkamaciju nekadašnjih špijunskih 
uspješnica, stoga upravo dizajn i prezentacija 
igre predstavljaju njezine najveće adute. Naime, 
od samog početka, uvodni film i prateća glazbe 
na tema ekspresno će vas poslati u kasne 
šezdesete, gdje ćete spremno zauzeti ulogu pod- 
cijenjene britanske tajne agentice Cate Archer. 
lgra pršti muškim šovinizmom i dok slušamo usi 
ljena objašnjenja i sarkastične komentare, lagano 
se smijuljeći, Cate nas, kao bivša kradljivica, a 
sada članica britanske tajne mreže UNITY, uvodi 
u svoj prvi zadatak - sabotiranje terorističke orga 


nizacije H.A.R.M. i njezine prijetnje globalom miru 
putem nevjerojatnog kemijskog eksploziva. S 
obzirom da na priču otpada dobar dio igre, a 
autori su se također kroz niz podugačkih 

“filmića“ potrudili da nam je što bolje prezentiraju 
i povežu, suspregnut ću se od daljnjeg otkrivanja 
iste te se koncentrirati na samu igru. 

TAJNI AGENT SAM JA Kao što rekoh, na samom 
početku očekuju vas neugodna iznenađenja u 
vidu zastarjele grafike i “boležljivog" grafičkog 
enginea koji će odmah značajno usporiti ritam i 
ubaciti vas u jedan znatno mirniji film. Igra je 
podijeljena na epizode, a svaka epizoda ima 
nekoliko prizora čiji broj zavisi o kompleksnosti i 
broju zadataka koje treba obaviti. Zadaci nas 
polako i više-manje linearno provode kroz zadanu 
lokaciju, iako je zbog naglašenog stealth elemen 
ta moguće proneći alternativne pravce kretanja i 
načine rješavanja problema. Ti elementi zapravo 
predstavljaju i najveću vrijednost igre jer je prit 
ično teško, pa zbog toga i izazovno, prijeći misiju 
a da se ne uzbune neprijatelji. S jedne strane, to 
donosi dobar score na kraju zadatka, a s druge, 
oslobađa vas slušanja nesnosnog zvuka alarma 
tijekom jednog ili više prizora. Od tog ogavnog 
zvuka još i sad mi se diže kosa na glavi, a dodat- 
nu muku predstavlja, Kao što ste mogli i pre 
postaviti, činjenica da ga se gotovo ni na jednom 
nivou ne može isključiti. To me pomalo razočaralo 
jer bi ta mogućnost dala novu dimenziju nadmu- 
drivanju sa stražarima, osobito stoga što uopće 
nisu glupi, što ih ima mnogo i što se kamere i 
dugmad za dizanje uzbune mogu naći u većini 
nivoa, gotovo na svakom zidu i stupu. Osim toga, 


| LOKACIJE / 
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Ne podsjećaju li vas ovi 
momci barem malo na 
Stormtroopere 


= kojima se igra odvija u velikom 
čajeva (sukladno razdoblju) 


“omdiškoju javnoj kući 
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STVARAJU 
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ŠPIJUNSKOM 
BITU/ 


igra se ponaša začuđujuće stvarno pa metak u 
kameru neće značiti da ste se riješili opasnosti, 
nego će automatski pokrenuti alarm i poslati na 
dotičnu lokaciju znatnu količinu rabijatnih tipova 
koje taj odvratni zvuk vjerojatno jednako opako 
nervira pa će učiniti sve da ga što prije isključe, i 
to tako da vas skrate za glavu. Usto, otkrivanje 
pozicije često će i bez pucnjave značiti kraj misije 
jer u većini slučajeva Cate ima upravo zadatak 
sačuvati tajnost kretanja i položaja. 


POMOZITE, LJUDI, STAR SAM 1 NEMOĆAN Zadat 
ci u igri brojni su i raznoliki, tako da ćete uz gore 
opisano šuljanje morati bježati, spašavati, čuvati, 
dizati u zrak, krasti, snimati, eliminirati, pa čak i 
skinuti padobran sleđa padobranca u letu. Uz sol- 
idan soundtrack i izvrsne glasove glumaca, takav 
širok spektar misija trebao bi biti dovoljan da 
zajamči visoku ocjenu, no nažalost, igra dosta 
svoje ukupne atmosfere temelji i na grafičkom 
izričaju, kojim pokušava dočarati specifično raz 
doblje u kojem se radnja odvija, o kojem nažalost 
moram progovoriti koju. Grafika je u igri jednom 
riječju slaba. Skupina je to nazubljenih, zastar- 
jelih tekstura koje se doduše drže na okupu i 
nemaju tendenciju pucanja po šavovima, ali i 
takve, jadne, jednostavne i bez nekih osobitih 
svjetlosnih trikova, predstavljaju pretežak zadatak 
za Lithtechov engine koji će nerijetko kašljucati 
na mizernih 20-ak fps. To nas naravno dovodi i 
do problema upravljanja u igri, i tu se konačno 
gubi svaka iluzija o nekoj pucačini jer za normal 
no igranje bez suvišnog gubljenja živaca uključi: 
vanje auto-aiming sustava postaje neizbježno. 
Ovime lagano dolazimo do kraja, na kojem ću 


Maroko je vizualno 
najsličniji svojem 
stvarnom uzoru 


Jedan od glavnih likova igre ujedno je i 
jedan od bossova s kojim će se trebati suočiti 


gotovo poslovično konstatirati nedostatak bilo 
kakvog multiplayera, što je, s druge strane, 
dobro jer ako se jedan lik ovako teško kreće, 
dva istodobno na ekranu zacijelo bi umrla. To 
ne znači da se nisu mogli potruditi i omogućiti 
nam da barem pokoju scenu nekog od zadataka 
odigramo s jednim od Cateinih pomoćnika, što 
po današnjim standardima predstavlja 
gotovo uobičajenu mogućnost u ovakvim 
igrama. Unatoč brojnim, teškim i 
zesluženim pokudama, primjećujete da je 
igra ipak dobila relativno visoke ocjene, 
što znači da će sve dobre stvari koje u 
njoj nalazimo (atmosfera, raznolikost, tra: 
jnost, prezentacija, igrivost) biti dovoljno 
kvalitetne da se stanovit utrošak kuna i slo 
bodnog vremena na kraju ipak isplati pruživši 
vam zauzvrat sasvim pristojnu količinu zabave. 


No One Lives Forever 
DOBRO 
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Prije dvije godine na PCju bila 
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Nek“ svi vide čija je momčad 


najoRasnja TREE 4 Slip Pedlay Ništa bez moderne tehnologije. Nekad se 


igračima trgovalo uz janjetinu, pivo i 
razuzdane djelatnice najstarijeg zanata 


LMA MANAGER 2002 


Najugodnije menadžersko iznenađenje otkad je PlayStationa ponovno jaše! 


Nama 11 žavRi LMA 2002 koristi sve energetske potencijale di konzole i u ova nogometna 
M veRači/ vremena omogućuje svim zainteresiranima put u trenersku besmrtnost, a to 
11 Govine/ je, priznat ćete, ponuda kojoj je teško odoljeti! 
1 IZLAZI / 
X [ZlisoR XA MILANOVIĆ Za prste polizati! Slatke brige glede odabira 7) 
// PROIZVOĐAČ / = .35: u momčadi ubrzo će zamijeniti prozaičnost tren: 
TE KI Na početku priče o LMA Manageru — erske svakodnevice, Ekipu treba ojačati, igrači 
HI VZDAVAČ "2, 2002 valja istaknuti: LMA je konzo- ma odrediti način treniranja, zadovoljiti ambicije | LMA2002 nas ponovno razveseljava 
laška simulacija proizvedena samo klupskog čelništva, zaraditi novac od eventual mogućnošću instruiranja igrača na terenu. 
i jedino za PlayStation te je kao nih transfera... riječju, od osrednje momčadi Naime, poseban izbornik koji možete aktivirati 
takvu treba sagledati i prihvatiti. Svojom stvoriti stroj za mljevenje protivnika, švicarsku priskem nou Ba ai kaja 
| kvalitetom i dubinom (širinom) pristupa ne uricu! Da će biti lako - neće. Ipak, ne očajava kavi e aiu 
može konkurirati briljantnom Championship jte. Pomoćni treneri, osoblje kluba, skauti i 
Manageru koji je ionako odavno postao referen- marketinški djelatnici će vam uvelike olakšati pojasnim: treneri talijanskih momčadi će sv 
ca | žanrovska odrednica svih nogometnih posao. Ne zaboravite da je sva ta brojna svita igrače ljerati u napad povikom “avanti', a 
POGLED UNATRRG| — menadžerija, ali nam može pružiti ponešto na platnoj listi momčadi, stoga im bez milosti Boka 
NA MANASER JE BEZ SUM. | ležerniji pristup upravljanju virtualnom momčadi odredite plan rada i podijelite adekvatne u UMA zena 
NJE NAJBOLJI KONZOLAŠKI | | nesumnjivu vizualnu atraktivnost, Čini se da zadaće i krenite u potragu za pojačanjem. To će | skih reglonalista 
MENADŽER UOPĆE, UNATOČ su u Codemastersu željeli proizvesti simulaciju vam, uz odabir formacije i određivanje prve 
| moron koja će svojom kompleksnošću zadovoljiti jedanaestorke momčadi, biti najvažnija zadaća 
nnosvaciBi Bi “fanatike" žanra, a atraktivnom prezentacijom tijekom virtualne trenerske karijere, Spomenem 
DA JOŠ UVIJEK NE MOŽE j 3 K 
KOMKURIRATI IZNIMNOM utakmica sve one kojima nogomet nije li vam pritom brojku od 17 000 igrača ras: 
| CHAMPIONSHIP MANAGERU, najvažnija sporedna stvar (kakve li frazetine!) u poređenih u 722 kluba, zavrtjet će vam se u 
USPIO JE DOKAZATI 1 ZORNO. životu. | ne može se reći da nisu uspjeli. Jer, glavi. Tko će sve to pohvatati, tko će u tom 
POKAZATI MASRRNNNNK LMA i nadalje ostaje daleko najbolji (nije da mu organiziranom kaosu ostati aktualan i dobro 
kese | je konkurencija bogzna kakva, ali ipak...) informiran? Ne brinite se, za to vam u LMA 
nogometni menadžer za PlayStation konzole. 2002 služi dobra stara tražilica igrača. Odredite 
TRENER SAM, MAJKO, U SVILENOM ODIJELU osnovne koordinate budućeg pojačanja (mjesto 
Trud uložen u produkciju LMA 2002 je vidljiv na kojem igra, cijenu, kvalitetu, starost) i 
pustite da tražilica obavi svoj posao. Uz 


već nakon prvog učitavanja igre: izbornici su 
vrlo lijepi (osobito S. G. Ericsson) i pregledni. obvezatno cjenkanje i neminovnost zadovoljenja 


Razgledati ih možete pritiskom na prednje nogometaševih prohtjeva putem ugovora, 
(0D,€CB | (,CĐ) tipke kontrolera, što isprva odabrano bi se “čudo od igrača“ uskoro trebalo 
može biti pomalo zbunjujuće, ali kad se fotografirati u dresu vaše momčadi tvrdeći nov 
naviknete, sve teče slatko i glatko. Početni inarima ta Upravo/za ga travel svele: 

odabir lige i momčadi pokazuje da je Codemas« najranije mladosti. Uglavnom, mislim da ste 
ters napokon poslušao glas razuma (narode): Shvatili bit: malo tiranije prema podređenima, 
uz već tradicionalnu englesku i škotsku kuhin- malo šarma prema nadređenima, kupnja, pro 
ju, LMA 2002 nam na jelovniku nudi talijanske, Gaja i šminkanje u skupocjenom odijelu uz 
njemačke, francuske i španjolske specijalitete. neizbježan zlatni Rolex na klupi omiljene vam 


r=.1 


lizdinska škola u punom pogonu. 
iki od ovih dječaraca bi mogao 
| etati novim Ronaldom 


PETER AKEHURST 


Ne treba posebno 
napominjati da su 
sponzori dodatan 
izvor prihoda, 
prijeko potreban 
za kupnju 
pojačanja 


Leeds Utd 
Menchester Utd 
Bolton Wanderers. 
Gnesea 

Ipswich Tow 
West Ham Utd 
Sunderland 


safički engine LMA ManageriDerby County O Blakburn Rovers 1 (Filtaroft 9) 


12 u svom punom sjaju 


iBemčadi. Odlučio sam: u idućem životu želim 
bio Capello! 

N Ono što LMA 2002 izd: 
i ostatka konkurencije, pritom mislim i 


ša Cnampioship Manager, je dinamična i vrlo 


E 3D prezentacija utakmica. Ipak, ne lezi, 
- jesumnjiva vizualna atraktivnost LMA 
2502 pati od povremene kronične nerealis: 

osti. E, baš u tom grmu leži sva genijalnost 
sacko jednostavnog i nezanimljivog tekstualnog 


nosa" utakmica u CM-u: prepušten je ljud: 
ci imaginaciji i mašti koja nikad neće zatajiti 
40v sustav, naprotiv, sve pokazuje kao na 
igrače, putanju lopte, efektne zgoditke, 
zak ne zadovoljava u cijelosti, Nerijetko 
= se čuditi situacijama u kojima će vaš 
ič u izglednoj prigodi za zgoditak vratiti 
< igraču na sredini terena umjesto da je 
mi" u mrežu ili pak braničima koji ničim 
ani daruju “balun" protivničkoj navali. Takvi 
sedostatci Alja znaju biti vrlo frustrirajući i uve 
e narušavaju pozitivan dojam prezentacije 
ce. Osim toga, sama dužina “prijenosa 
tak minuta stvarnog vremena) će vam se 
se nakon nekoliko odigranih utakmica činiti 
kom pa ćete susret promatrati 
dtrzano ili ćete odmah prijeći na spektakularnu 
Best match analizu. A njoj je doista teško naći 
iarijerku. Iskusni nogometni pregaoci, Gary 
sineker i Alan Hansen, će vas svojim suverenim 
čavim opservacijama provesti kroz najzan 
trenutke netom odigranog susreta upo: 
jući vas na eventualne pogreške ili pro. 
e u momčadi. Post match analiza će vas 
ti “na prvu loptu" jer je, bez ikakve sum. 
jektniji segment LMA 2002. 


// ZA RAZLIKU 
OD OSTALIH 
TRENERSKIH 
KOLEGA 

JA SVOJIMA 
DOPUŠTAM 
SEKS PRIJE 
(A PONEKAD 1 
ZA VRIJEME) 
UTAKMICA / 


MA JE U FINALU! Na zvučnu pozadinu igre ne 
treba trošiti odviše prostora: zvuk ionako nikad 
nije bio presudan čimbenik nogometnih 
menadžera. Uz već spomenute komentare Alana 
Hansena i Garyja “sveca“ Linekera (tijekom cijele 
svoje karijere nije zaradio nijedan jedini žuti kar: 
ton, o crvenima da i ne govorim), valja još samo 
napomenuti da nas u LMA 2002 uvodi Fatboy 
Slimova tema "Gojng Out of My Head" , a tijek 
utakmice biva popraćen dobro poznatom bukom i 
navijanjem s tribina. Sve u svemu, konačan dojam 
je više nego pozitivan: LMA 2002 se i dalje kreće 
anim stazama ležerne, zabavne i atrak 
no složene i izazovne 
e. Uvrštavanje najjačih 
a repertoar LMA Managera 2002 
je potez za svaku pohvalu. Njime će se zacijelo 
pridobiti još veći broj oduševljenih korisnika kojih 
ovoj odličnoj igri ionako nije nedostajalo. | nek! 
nije! LMA je to zaslužio. Definitivan i sasvim 
zaslužen proboj u finale Lige prvaka 


Nm LMA Manager 


opet dovolj 
netne 


2002 


£52,830,108 
Su14 Oct 01 


1520 2530. 38 


Trenutačna forma momčadi, Moja nije 
dospjela na top-ljestvicu 


POVIJESNE FORMACIJE / 


Teško je i zamisliti modernu nogometnu 
momčad koj e zasnivala na 
načinu igre urugvajske šampionske momčadi iz 
1930: vratar, dva-tri braniča i sedam-osam 
igrača u navali, Nekad se, rekao bi moj stari 
igralo na golove, a ne na bunkericu. |to je točno: 
bojim se da bi dobre stare Urugvajce današnje 
momčadi potopile. Ipak, LMA 2002 nam nudi 
nekolicinu specifičnih i vrlo uspješnih formacija 
iz ne tako davne prošlosti. Ako vam se da, 

pokušajte zaigrati sustavom kojim je Liverpool 
pokoravao suparnike u sedamdesetima ll za 
današnje prilike kudikamo razumnijom formaci 
jom kojom je Manchester 1999. osvojio Ligu 
prvaka. Baš me zanima kako ćete se provesti u 


bi svoj sustav 


Sražu s modernim poimanjem nogometa, 


Dbl 


Manchester je, naravno, uvijek na čelu 
ljestvice. Uhhhh, kako ih mrzim! 


GRAFIKA 


ZVUK 
IGRIVOST | 

TRAJNOST ino 
(nala menadžer na P2 


konzoli 


RECENZIJE | POLICE 24/7. 


Nasreću ne vozite vi, 
nego se samo osvrćete 
unutar automobila 


Pazite da ne pogodite 
žensku koja trči prema 
vama - gađanje civila 
donosi negativni 
publicitet (da ne 
spominjem bodove) 


JI ŽANRI 
IH IGRAČI / 


11 GODINE / 
IZLAZI / 
11 PROIZVOĐAČ / 


/I IZDAVAČ 


// TRZNEM 
LIJEVO, 
TRZNEM 
DESNO, PA 
RASPALIM 
PO SREDINI/ 


TINE ELAPSED 0:19:88 


Raja je izgubila na ruletu pa su bjesni 


POLICE 24/7 


LAV JOZIĆ 


gra koja je u Americi poznata pod nazivom 
E2 Police 911, a na naše konzole stiže pod 
nazivom 24/7 jedna je od prvih koja koristi 
specijalan komad hardvera priključen na 
USB port PlayStationa 2. Naime, riječ je o 
pucačini iz prvog lica namijenjenoj igranju svjetlosnim piš- 
toljem u kojoj je moguće koristiti tzv. webkameru da reg: 
istrira vaše kretanje i izmicanje paljbi 


DOISTA? Doista. To izgleda otprilike ovako: uzmete 
kameru i postavite je na telku ili policu iznad nje, 
kalibrirate je i pokrenete igru. Kad protivnik zapuca, 
pomicanjem tijela lijevo-desno ili dolje vaš lik izmiče 
metku (koji putuje bolnom sporošću da bi vama bilo 
lakše), a na ekranu se mijenja vaš kut gledanja. Pomi. 
canje ne mora služiti samo izmicanju, ako shvaćate 
Što želim reći. Primjerice, ako se protivnik skriva iza 
zaklona, moguće je virkanjem na neku stranu u vidno 
polje dobiti neki dio njegovog tijela i dobro naciljanim 
hitcem natjerati ga na predaju. Predaju? Pa, da, više- 
manje. Kako je igra rađena za američko tržište, a riječ 
je o konverziji s automata namijenjenog i mlađima od 
18, krvi nigdje nema, a svaki protivnik kojeg pogodite 
past će na pod dajući još uvijek znakove života. 
POLICAJAC NA MISIJI Samo je okruženje jasno iz naslo- 
va - igrač je u ulozi policajca u akciji. Svaka se misija 
sastoji od nekoliko različitih setinga - tako ćete na 
početku upasti u disko, napucavati se među stolovima i 
po plesnom podiju, nastaviti borbu s kriminalcima koji 
bježe, slijediti ih automobilom do skrovišta te završiti 
uličnim obračunom. Lokacije na kojima se nepucavate su 
ugodno različite, a cijela je igra vrlo dinamična i brza, 
Atmosfera je kao u najboljim američkim policijskim fit 
movima, s glasom dispečera koji vas obavještava o nam 
jerama zločinaca, civilima koji vrište i protrčavaju naoko- 
lo, praskovima oružja i zveketom razbijenog stakla. 
Općenito, igra je prilično dobro tehnički odrađena, 
dakako postoje i propusti, no zbog brzine nećete ih ni 
primijetiti. Kad bi tkogod gledao sa strane, odmah bi 
uočio nedostatke u animaciji likova i, posebno, sporosti 
metaka koji lete prema vama. 

IGRAJ KAD NITKO NE GLEDA NO, ako vas netko gleda 
dok igrate Police 24/7, teško da će gledati u ekran. 


Pazi, Mirko, metak! E da nema kamere, sad bi dobio metak u glavu! 


Dok se pokušavate namjestiti u najbolji položaj za 
paljbu, izmičući pritom metcima koji će za vas biti 
prokleto brzi, teško da ćete misliti na to kako izgle- 
date - a vjerujte mi, doista je smiješno. 

Kakav je osjećaj? Hmmm... sad dolazimo do problema. 
U europskoj inačici kamera se ne prodaje uz igru, nego 
je morate sami nabaviti. Konami preporučuje Omnivi- 
sionovu, ali je mi nismo uspjeli naći, pa smo se doista 
namučili da pronađemo neku koja će funkcionirati (ne 
funkcioniraju sve). Kad smo je priključili, naišli smo na 
manje probleme pri kalibriranju, a možda je stvar i u 
vrsti kamere. Uglavnom, trebat će vam vremena da se 
naviknete na ovakav način kontrole. 

Ako nemate kameru (koja i nije baš jeftina), možete 
igrati dual shockom, i to tako da se krećete lijevim 
stickom a desnim pomičete ciljnik, što je prilično 
nespretno, pa bi možda bilo najbolje da jedan igrač 
puca svjetlosnim pištoljem, dok ga drugi pomiče kon- 
trolerom. Igra podržava i USB-miš, ali na taj način gubi 
velik dio svog šarma pa stoga preporučujemo da 
svakako nabavite barem svjetlosni pištolj, ako vam je 
kamera prevelik izdatak. 

Ovaj izlet u virtualnu stvarnost tek je mali dio onoga što 
bi igre budućnosti trebale pružiti, ali dok sami ne 
iskusite atmosferu izmicanja metcima, jednostavno 
nećete moći zamisliti koliko je to zabavno. Šteta što 
kamera ne dolazi s igrom jer će mnogi igrači biti 
prikraćeni za doista neponovljiv užitak. 


Police 24/7 


i DOBRC a 


(GRAFIKA š e 
ZVUK 
IGRIVOST |Sezian 
TRAJNOST 


Zanimljiva ideja koja će ipak 
Imorati pričekati višu razinu 
tehnologije 


glup 


NJE | RED CARD SOCCER 


Osim ljudskih pro- 
tivnika, očekuju 
vas | okršaji sa 
životinjskim 
reprezentacijama 


#7 BEC 
akan) 
E so pigg 


= 
_—_ 


q Dečki iz Midwaya su nešto pobrkali - ova. 
se momčad zove Ninje, a u njoj igraju 
samuraji 

šecham je poznat po dobrom 
swođenju slobodnjaka. U ovoj mu 


ii uspijevaju još "neke sitnice" 


Niste li 
oduvijek 


#7 BECKHAM 
u 


E žanR/ 
+ 


isRači / 


E sopinE / 
zu / 


KomoizvoĐač / 


dzpavač/ 


KAČICA / 


ILAKO VAS JE 
IKAD ZANIMA- 
KO KAKO BI 
IZSLEDAO 
NOGOMET BEZ 
SUCA NA 
TERENU, 
ŽAIGRAJTE 


cs / 


WORNS 


RED CARD SOCCER 


željeli 
Izvesti 
ovakvo što 
u trenuci 
ma kad 
gubite? 


Tvorci Mortal Combata odlučili su napraviti nogometnu simulaciju s primjesama 


tog serijala 
E |VEDRAN SANDI! 


Prilikom “preuzimanja" igara za ovaj 
> broj, moja je reakcija otprilike bila: Joj 
neee, zar još jedan nogomet??? Pa 
zašto više ne odustanu i puste PES i 
FIFA-u da vladaju svaka u svome žanru? 
Ma naravno, žele pokupiti dio love zahvaljujući Svjet- 
skom prvenstvu. Tko je proizvođač? MIDWAY??? Pa 
zar oni ne rade šore, a ne nogomete? Čekaj malo. 
Nogomet se zove Red Card (crveni karton), a 
proizvođač je poznat po dobrim tučnjavama (Mortal 
Combat serijal). Ovo bi moglo biti zanimljivo. 


OSNOVNO PRAVILO: ISKLJUČITI SUCA | zanimljivo 
je. Ako poštujete osnovno pravilo. U opcijama treba 
samo namjestiti da sudac “gleda kroz prste“ | 
očekuje vas urnebesna zabava. Odmah napomi- 
njem: ako kojim slučajem ipak odlučite uključiti 
suca, igra pokušava postati nogometnom simu- 
lacijom pretvarajući se pritom u još jedan u nizu 
potpuno neigrivih nogometa. Čim ga isključite, pret. 
Vara se u urnebesno “igrivu arkadetinu" koja će 
vam pružiti sate i sate dobre zabave, Pojasnimo 
odmah i način igranja: igrate "klasičan" nogomet, 
samo što je sudac pomalo “odsutan duhom“ pa 
uopće neće reagirati “pokupite li" nekog kao što to 
čine igrači u američkom nogometu. Ne reagira čak 
ni kad njega “skršite", ali će vas zato publika 
išfućkati. Osim različitih uklizavanja i odguravanja, 
na protivniku možete iskušati čak i klasični “noga u 
glavu" udarac. Zanimljivo je da nakon “grubljeg" 
oduzimanja lopte igrač ostaje neko vrijeme ležati 
ošamućen, pa se nemojte iznenaditi ako vam se u 
jednom trenutku cjelokupni napad nađe na travi. Da 
biste što duže zadržali loptu u nogama, potrebno je 
"pametno" koristiti turbo (1B) te “preskakanje" pro- 
tivnika (O), a kad ste U prilici za udarac prema vra- 
tima, dvostrukim brzim pritiskom na pucanje izvest 
ćete. “matrix" udarce koji su vrlo atraktivni. Treba 
napomenuti da ne igrate samo protiv “klasičnih" 


LAYSTATON KULTU 


reprezentacija, nego su tu i predstavnici ninja, 
samuraja i slično. Postoje i životinjske “repke" pa 
ćete tako igrati protiv delfina, različitih vrsta riba i 
slično. 


A KAKO TO SVE IZGLEDA? Makar je u igrama ovog 
tipa grafika “malo manje bitna", ipak moramo 
napomenuti da i ona zaslužuje najviše ocjene. Pogo- 
tovo ako obratite pozornost na detaljnost stadiona i 
pojedinih igrača, ali o tome više u okviru. Što se 
tiče zvukova u igri, oni su standardni, za pohvalu je 
što svaka životinjska reprezentacija ima “svoj" stil 
glasanja. Komentatori su dobri, još kad bi bili i 
malo “otkačeniji", Ovako zvuče “preslužbeno" s 
obzirom na “makljažu" koja se odvija na terenu 
Najsiromašniji dio su načini igranja. Postoji samo 
prijateljska utakmica i arkada, Ne bi bilo loše da su 
napravili još koji mod. Moram napomenuti da arka 
da nudi doista mnogo zabave. Naime, nakon što 
odaberete svoju momčad morat ćete odigrati i pobi: 
jediti predstavnike svakog kontinenta, a kad vam to 
uspije, nastupit ćete i na završnom turniru. Red 
Card Soccer je igra koja će vam pružiti mnoštvo 
ugodnih trenutaka i idealna je za "rješavanje" frus- 
tracija nagomilanih tijekom radnog dana. 


Red Card Soccer 


ka DOBRO mlLOŠE 
prep 
Štvo “dodatnih 
(GRAFIKA _ [Stadioni poznati igrači su nacrtani 
ZVUK M Ki komenat 


IGRIVOST 
TRAJNOST 


Jednostavne konirole, brza iatrakivna igra 


Jimia 


Da došle, 
[Nogomet s nešto “drugači- 
lim" pristupom, iznimno 
jednostavan i igriv 


doan 


Detaljnost kojom su nacrtani poz 
nati igrači je fascinantna, pogotove 
ako se uzme u obzir da e riječ a 
[doslovce] arkadn 
gile se takvo 
(liko ćete 

izgledom Zi 
i ostalih meg 


nogom 


iti ugodno 
>, Becharna, Raula 
pularnih faca, 
jeugodno izne 


tolika ćete 
nađeni da 


jema imena nego piše 
player 1, pa sve tako do 22. Ako već 
nisu imali licenciju, onda su 


meni 


RECENZIJE | WORLD OF OUTLAWS: SPRINT CARS 2002 


O nos 


Karijera je iznimno dugotrajna 1 
zanimljiva. Svakako pridonosi 
osjećaju igranja prave simulacije 


Baš kao | u NASCARU, kad se 
dogodi nekakav sudar, najčešće 
završava totalnim “krkljancem". 


Brzine kojima se krećete 
su oko 250 km/h, zato se 
nemojte čuditi kad netko 
pokraj vas “poleti" 


1 ŽANRI 


II IGRAČI / 


/1 GODINE / 
NL IZLAZI/ 
I! PROIZVOĐAČ / 
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WORLD OF OUTLAWS: 
SPRINT CARS 2002 


Amerikanci su pravi genijalci u “'izmišljanju“ nadasve neobičnih sportova. 


Upoznajmo još jedan 
EI VEDRAN SANDIĆ 


Ovo je jedna nadasve neobična igra. 
r> Riječ je o utrci automobila, ali ti automo- 
bili su nešto najneobičnije što sam ikad 
vidio - naime, to su čudna vozila na četiri 
kotača koja poprilično podsjećaju na ona 
iz filmova o pobješnjelom Maxu (MAD MAX), no kako 
imaju i neobično postavljene “spojlere", moglo bi se 
reći da su križanci ATV motora i borbenog oklopnog 
vozila iz Rimskoga Carstva. Najzanimljivije je da ta 
“čudovišta“ razviju brzinu veću od 250 km/h. 


NASCAR VS. RALLY Sam način igranja podsjetit će 
Vas na NASCAR jer se sve utrke voze po kružnim 
stazama i pri velikim brzinama. Ali to ipak nije 
NASCAR jer su staze zemljane poput onih u rallyju. 
Odmah vam je jasno da se automobili na takvim 
stazama ponašaju malo drugačije od onih u 
NASCARU. Zato bi najbolji opis bio da je to NASCAR 
utrka u kojoj se morate ponašati kao da vozite rally. 
PROMJENA IZGLEDA STAZE S obzirom da su sve 
staze kružnog oblika, među njima nema većih razlika, 
stoga su se proizvođači pri izradi igre mogli posvetiti 
nekim drugim pojedinostima kao što su primjerice 
automobili, koji su nacrtani iznimno detaljno, Tijekom 
karijere promijenit ćete mnoštvo vozila, dijelova i 
sponzora, a sve će to biti vidljivo na vašem vozilu. 
Dok vozite, moći ćete vidjeti svog vozača kako vrti 
upravljačem, okretati se naokolo i slično. Osim 
mnoštva detalja, i “fizika" automobila zaslužuje 
najvišu ocjenu. S obzirom da se sam način vožnje 
poprilično oslanja na proklizivanja i klizanje kroz zavoj, 
to je iznimno bitno. Spomenimo još i mnogobrojne 
mogućnosti prepravljanja po vozilu, nešto slično kao u 
Gran Turismu, što će se osjetiti na samoj stazi. 
Najavljujući ovu igru, proizvođač je “na sva zvona" 


// UTRKA UKRUG / 


08/00*15721 


Magi Timos 


408118. 


Staza se prilikom vaše vožnje 
doslovce mijenja, makar to baš 
1 nećete primijetiti 


najavljivao *fizičko" prepravljanje staza do kojega 
dolazi zbog “rovanja" guma po zemlji, što će izravno 
utjecati na samu utrku (nešto poput razrovanog tere 
na u nogometu). Istina je da ćete za sobom ostavljati 
“brazde" po stazi, ali je isto tako istina da to sve baš 
i nećete osjetiti prilikom same vožnje. Zvukovi u igri 
su standardni, a glazba poprilično “živčana“ te ju je 
najbolje isključiti. 

PRAVA KARIJERA Igra nudi tri načina igranja. Prvi je 
single race, gdje vozite jednu od utrka (može sudjelo- 
vati do 4 igrača), drugi championship, vozite sve 
staze, | kao šećer na kraju carier mod, koji zaslužuje 
najviše pohvale, a podsjeća na onaj u Gran Turismu 
Počinjete s najslabijim vozilom i s nula dolara na 
računu, a pobjedama je potrebno zaraditi “Iovu" kako 
biste mogli poboljšati vozne sposobnosti svojega vozi 
la ili kupiti novo. World of Outlaws je prava simulacija 
neobičnoga sporta i ako možete prihvatiti vožnju 
ukrug (pročitaj okvir), tada će vam se ova igra sigurno 
svidjeti. 


World of Outlaws: sc 2002 


iL. DOBRO 


mošt 


(GRAFIKA 
ZVUK 
IGRIVOST 
TRAJNOST 


Dobra i zanimljiva simulacija 
neobičnoga sporta, ako volite 
utrke ukrug, tada biste ovu 
svakako trebali zaigrati 


BECENZIJE | DOWNFORCE 


Uobičajeni tuneli, 
konstanta 
vozačkih igara 


Split-screen utrkivanje je jedina 
multiplayer opcija 


AP 7/4 


* Kočenje diže 
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// FORMULA 1 
NEĆE OVAKO 
IZGLEDATI U 
BUDUĆNOSTI/ 


iza stražnjih guma... 


DOWNFORCE 


Usporedna realnost je zanimljiva, no neki pokušaji odlaska u sfere 


bi bilo“ jednostavno nemaju nikakve šanse za uspjeh 


TJAMAR REŠIĆ 


Downforce se bavi zanimljivom premisom 
> o svijetu u kojem nema F1 natjecanja, 
CART natjecanja, niti bilo kakvih automo- 
bilističkih natjecanja navedene vrste, nego 
Su sva povezana u globalno natjecanje 
supersoničnih bolida pod imenom Downforce. Bolidi, 
pogonjeni raketnim motorima i sličnim tehnološkim 
ingenioznostima, iznimno nalikuju navedenim F1 ili 
CART bolidima, no razlikuju se sumanutim ubrzanjima i 
različitim pomičnim dijelovima koji im omogućavaju 
različite performanse, Tako neki bolidi imaju pomična 
stražnja krila, neki prednja, neki imaju deflektore za 
brže zaustavljanje, a sve se to na neki (ne baš previše 
vidljiv) način manifestira prilikom vožnje. 


VIRTUALNA RAZNOLIKOST Svaki bolid dolazi iz druge 
države, a ni ovaj put se nije odustalo od dosadnjikavog 
rasporeda poput: netko je iz Amerike, netko iz Rusije, 
netko iz Francuske itd. (naravno, mali Gabona, Perunac 
ili obdarena Madagaskarka neće tako brzo postati likovi 
u igrama, ccocee...). Staze su, također poslovično, ras- 
poređene diljem svijeta, a gradovi na čijim se ulicama 
odvijaju utrke Downforcea su Sydney, Tokio, Las Vegas i 
slične metropole (opet ništa od Bukurešta, Kobea ili 
New Delhija). Konfiguracija staza počiva na mogućnosti 
razvijanja što većih brzina, a kako smo u međuvremenu 
postali velike picajzle prilikom recenziranja bilo kakvih 
vozačkih igara, dizajn staza u Downforceu čemo nazvati 
neinventivnim. Upravljanje je svedeno na isključivo lije- 
vodesno te gas i kočnicu, dok se analogne funkcije 
upotrebljavaju samo na određivanju smjera. | to je loše, 
budući da utrka bez analognog dodavanja gasa nema 
baš nekog smisla, pogotovo na PlayStationu 2. Među- 
tim, nije samo to problem, problem je što se podosta 
toga u ovoj igri čini nedovršenim i “zbrzanim* pa je opći 
dojam znatno lošiji. No, nije baš sve tako cmo, ima 
nešto i svijetlo u cijeloj priči, a zove se eksplozije. 


EKSPLOZIJE Eksplozije na svakom koraku, svakom 
kilometru i u svakoj utrci. Neposjedovanje bilo kakve 
licencije za natjecanja, momčadi, bolide ili bilo što što 
se pojavljuje u igri je omogućilo potpuno uništive mod 
ele bolida koji će se prilikom sudara raspasti u 
dijelove, letjeti po zraku i eksplodirati ako je sudar bio 
dovoljno jak. Iznimno je zabavno proletjeti kroz takvu 
eksploziju, nešto manje je zabavno sudjelovati u njoj, 
a najzabavnije je odgledati je u replayu koji, napomi: 
njemo, nema nikakvu opciju promjena kamere, kuta 
gledanja ili bilo čega. Egida "Što vidiš, dobiješ" se 
uvelike primjenjuje u Downforceu, što nam nije baš 
drago. Što se tiče zvučne strane, igra isporučuje rela- 
tivno zabavan “Prodigy-Stylee" soundtrack i nedefini- 
rane zvukove tijekom utrke koji vam onemogućuju pre: 
cizno odrediti koji je zvuk motora vaš, a koji protivnič- 
ki. Uz ne previše zabavan multiplayer i prosječan opći 
dojam, Downforce ulazi u kategoriju igara koju pre 
poručujemo samo onima koji su odigrali sve što se 
moglo odigrati. Uključujući i sve igre na Spectrumu 
izvučenom s tavana. Lucky bastards! 


Downforce 
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RECENZIJE | SHADOW HEARTS 


| Dobro gađanje 
polja u Ringu 

I donijet će vam 

| nužne comboe 


Zajednička 
fotografija na 
brodu uz prigodne 
svjetlosne efekte 
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SP pointsi određuju 
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Maskć bacaju šale i čuvaju 
ulaz u Graveyard 
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Partyji se, po običaju, sastoje 
od triju likova 
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SHADOW HEARTS 


Volite klasičan pristup RPG-žanru? Imate višak slobodnog vremena? Ako ste 
odgovorili potvrdno na oba pitanja, evo nešto za vas 


ELAMAR REŠIĆ 


Sjeća li se itko Koudelke, iznimno 
> zabavnog RPG-a s PlayStationa? 
Ljudi koji su stajali iza njega 
napustili su Squaresoft i osnovali 
vlastitu malu tvrtku kojoj nije trebalo dugo da 
svijetu podari suptilnu pričicu o avanturama 
mlade ciganke Koudelke i njezinoj potrazi za 
iskupljenjem. Igra je prošla poprilično 
nezapaženo, no nama je u to vrijeme bila jako 
prirasla srcu i igrali smo je često jer je to ljeto 
bilo toplo i dugo. Prošle su dvije godine, pojavio 
se PlayStation 2 i bilo je samo pitanje vremena 
kad će Sacnoth izdati novi RPG za novu konzolu. 
Taj je dan, logično, došao, a novi se Sacnothov 
RPG zove Shadow Hearts. Igrajući ga, ostavili 
smo na njemu bubrege, jetru i svaki po jedno 
plučno krilo, a konačni zaključak koji smo odlučili 
napisati na samom počeku teksta je da Shadow 
Hearts ne nudi ništa revolucionarno i novo, 
ali je dobar na neki svoj poseban način, 
kao i Koudelka uostalom. 


PRSTEN PROSUDBE Mračna priča 
Shadow Heartsa počinje početkom 
dvadesetog stoljeća u vlaku koji vozi 
u nepoznatom smjeru. Tajanstveni 
gospodin u smokingu i s polucilin 
drom načini opći pokolj ne bi li oteo 
mlađahnu djevojku koja je sama po sebi 
ključ misterije cijele igre, a mladi junak 
priskače djevi u pomoć, otkriva svoje nadnar- 
avne sposobnosti, spašava je, zamjerajući se 
pritom gospodinu u smokingu, skače iz vlaka u 


trenutku kad gospodin, također ponosni vlasnik 
nadnaravnih sposobnosti, odlazi u nebo, spanđa 
se s djevojkom tijekom čega mu se u vizijama 
koje ima ukaže i otac koji je odavno otišao, a vra 
tio se 5 maskom lisice na licu, i sve zajedno 
kreće u poznatom RPG-pravcu koji pretpostavlja 
mladolikog junaka koji ima vizije o ocu, djevojku u 
nesreći koja skriva neke tajne, glavnog negativca 
koji sve zajedno kuha u daljini i milijardu čudoviš. 
ta s kojima ćete se boriti da biste na kraju spasili 
svijet umjesto da ste lijepo uzeli mladu pod ruku, 
kupili jednosmjerne karte za Mauricijus i fino otišli 
ljetovati i sve što ide uz to, ne brinući se što će 
biti sutra. Međutim, onda ne bi bilo igre, pa ni mi 
ne bismo imali što pisati, a svijet bi preplavila 
mrska čudovišta, što je samo po sebi loše. 
Stoga, vratimo se na kraj pretprošle rečenice od 
800 slovnih znakova. Nakon uvoda i postavljanja 
priče, radnja suptilno prelazi na upoznavanje sa 
sustavom borbe koji počiva na uobičajenom battle 
sučelju (attack /magic/item/bla) kojim dominira 
Judgment Ring. Njime izvršavate poteze, a pravih 
nim “pogađanjem" određenih dijelova prstena 
možete izvesti jedan, dva ili tri poteza, akcije ili 
čega već, ovisno o umješnosti i sreći. Nešto 
slično smo vidjeli u Vagrant Stonyju i Legend of 
Dragoonu, a jedina mana Judgment Ringa je što 
zna postati dosadnjikav zbog potrebe za stalnim 
ponavljanjem iste radnje. Ipak, unosi bar neku 
dinamiku u inače poprilično statične RPG-borbe, 
pa se Sacnothu treba odati priznanje za 
kakvu-takvu inovativnost. 

LININK..... ČUDOVIŠTA? Zanimljiva je i 

mogućnost transformacije glavnog lika 
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Yuni u obliku fusion tigra... 
nešto je divlje u zraku 
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Tajanstvena Margarete stiže 
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urija Hyuge u čudovišta, tzv. fusion forme. Ta je 
ičnost izravno povezana s njegovim prisjeća- 
jem na oca, odnosno s medaljonom koji Yuri 
osi oko vrata | koji u sebi skuplja svu energiju 
Jovišta koje usput pobijete. Kad se akumulira 
elika količina energije, Yuri mora otići na Grave: 
potprostorno groblje koje čuvaju Maske, i 
dje se boriti protiv čudovišta koja će, ako ih 
jedite, prijeći u vas i omogućiti vam izvođenje 
slon poteza. Oni vam omogućavaju preuzimanje 
kova čudovišta, što vam može pomoći u borba 
a (naravno, fusioniranje vuče za sobom trošenje 
gocjenih pointsa, pa ajmo sad svi malo kalkuli- 
ti u ponajboljoj RPG-školi: ...a ako sad napravim 
onda će mi ostati ovoliko, a ako napravim 
), ostat će mi onoliko...), no kao takvo nije baš 
ak mrakova jer ne izgleda dovoljno atraktivno 
20 što bi mnogi očekivali, što nas izravno vodi u 
ući odlomak koji se bavi grafikom i glazbom 
Shadow Heartsa, te donosi još nekoliko ocjena 
žnih za ukupan dojam o igri. 


1, UJEDNO | POSLJEDNJI ODLOMAK Veći 
oblem igre je grafika. Sve filmske sekvence su 
krasne i odrađene bez ikakve greške, no 
kom gameplaya upada u oči ponavljanje tek 
ura, kao i svojevrsna nedorečenost okoliša 
kom borbi. S tim se osobinama Shadow 

Hearts teško može nositi s konkurencijom u vidu 
andije 2 ili prekrasnog Final Fantasyja 10. 

“eđutim, animacije likova su zabavne, pogotovo 
ga što Yuri kao fizički napad koristi kungfu 

ze, dok se Aris koristi Biblijom kojom mlati 

lavi sve što stigne. Ostali likovi (među kojima 

se posebno ističe jedan koji gaji homoerotske 


sklonosti, što je poprilično neoubičajena ori 
jentacija u karakterizaciji lika u igrama, ali eto, to 
su Japanci, a svi znamo sve o njima) imaju svoje 
specifičnosti i svoje napade, no svemu zajedno 
nedostaje “ona nešto" što bi igru izguralo na višu 
razinu. Ovako, sve skupa izgleda kao da je moglo 
biti izvedeno na PSoneu, samo što bi grafika bila 
nešto slabija. Zvuk je, s druge strane, vrlo 


kvalitetan i ne nalazimo mu zamjerke, pogotovo // AKO 
zbog fetišističke ljubavi prema blesavim melodija- 
ma japanskih igara. Ipak, kad se sve zbroji i POGODITE 
oduzme, Shadow Hearts ulazi u skupinu RPGova RUBOVE 
“stare škole" koje je najlakše usporediti s FF-seri 
jalom iz vremena PSonea. Ako ste voljeli FF7 ili 8  JUDGMENT 
i ako imate dovoljno vremena da se pozabavite 
mračnim i krvavim svijetom Shadow Heartsa, ne RINGA, a 
oklijevajte previše IZVEST ĆETE 
I SNAŽNIJI 
NAPAD/ 
Shadow Hearts 
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Zanimljiv i mračan RPG za 
ljubitelje “stare škole" 


FUSION ČUDOVIŠTA / 


Yurijeva nas mogućnost preuzimanja obličja 
podsjeća na tri stvari. Prva je asocijacija svakako 
legendarni crtić Vitezovi onjenta i poznat uzvik 

Lik. [nečegal", druga su summoni iz FF: 
serijala, a treća blesava tabačina Bloody Roar 
Ne znamo točno što je bio uzar dečkima iz Sac 
natha, no znamo da ideja, lako nije originalna, 
funkcionira sasvim dobro, Svako od fusion 
čudovišta ima svoje osobine i sebi svojstvena 
magije. tako da se line na lak i bezbolan način 
riješio problem castanja različitih magija poput 
vatre, leda, vjetra sličnih 
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Primječujetelli crtu u desnom. 
donjem kutu -na njoj piše tko 
, stoga će vam biti 


kad iga 


najbolji prijatelj 


GRANDIA 2 


Veselo i bez većih komplikacija zaronite u još jedan šareni japanski RPG 


LAV JOZIĆ 


lako možda zvuči čudno, japanski RPG 
= postao je jedan od najpoznatijih žanro- 
va, dovoljno je da netko kaže te dvije 
riječi i svi znamo o čemu je riječ. Likovi 
velikih očiju, specifičan vizualni stil, 
epska borba dobra i zla, borba na poteze... čak ni 
veliki hitovi poput Final Fantasyja srži ne donose 
zapravo značajne inovacije - iako se mora priznati 
da je neke elemente teško bolje razviti. Grandia 2 
je u svakom pogledu tipičan japanski RPG pa je za 
nju bolje da više ne ocjenjujemo originalnost jer bi 
bez razmišljanja dobila lošu ocjenu. 

ŠTO VALJA - VALJA A opet, tko kaže da neoriginal- 
nost ne valja? Nemojte me nasmijavati - pa što 
prodaje simulacije vožnje? Stoga ne sumnjam da i 
Grandia 2 neće naći kupce. A da ih ima čime 
privući, to je neupitno. Pazite ovo: nema random 
encountera! Svaki protivnik vidljiv je na karti i 
moguće ga je (naravno, osim bossova) izbjeći ili 
mu priči sleđa i tako ostvariti povlasticu prvog 
udarca. Sam sustav borbe sličan je “standard- 
nom", doduše uz određene preinake, od kojih je 
najveća sustav “inicijative" koji će se svidjeti igrači- 
ma AD&D-a. Naime, redoslijed akcija likova stalno 
je vidljiv na ekranu, a svaka zahtijeva određenu 
količinu vremena. Tako je protivnika koji sprema 
kompleksni napad čarolijom moguće preduhitriti 
brzim i kratkim napadom koji možda ne nanosi 
mnogo štete, ali će ga omesti i osujetiti mu potez, 
što nudi mogućnosti za strateško promišljanje koje 
če borbe (ako se odlučite na njih) učiniti vrlo ugod- 
nima i zabavnima. 


A ŠTO NE VALJA - | NIJE TAKO LOŠE Druga je stvar 
što strategija često neće ni biti potrebna, osobito 
iskusnijim igračima, jer je (standardnim) sustavom 
razvoja likova moguće dobiti prave “mrcine" koje će 
neprijatelje razvaljivati bez po“ muke. A opet, nikad 
se nisam bunio kad sam pobjeđivao - dok će počet. 
nicima RPG-ašima (ovaj žanr postaje sve popularniji 
- jeste li znali?) biti drago što ne moraju baš odmah 
uletjeti u kompleksan i težak FF10. 


Još jedan od nedostataka je pomalo nabrijan i pre- 
potentan glavni lik, pripadnik elitnog Geohound 
odreda, unajmljen da čuva svećenicu, da bi poslije 
bio polako uvučen i u priču. Isprva će vam možda 
(što možda - sigurno) biti antipatičan, ali će vam 
poslije omiliti, što je vrlo zanimljiv primjer transfor- 
macije likova unutar igre i našeg stava prema 
njima. 

NEKE STVARI, OPET... Prije nego počnem zvučati 
kao loša srednjoškolska lektira, osvrnuo bih se i na 
tehničku stranu igre, gdje se dobro vidi da je godine 
nisu mazile. Grandia 2 je, naime, prije nekoliko god- 
ina izašla na Dreamcastu, no PS2 inačica nije ju 
uspjela potući snagom grafike, a i zvučni su efekti 
mogli biti dorađeniji. Da ne biste pomislili da je igra 
ružna, moram priznati da ima lijepih svjetlosnih i 
inih efekata čarolija, da su lokacije ugodno šarene 
(mada prilično male, a ni preblizu postavljena kam- 
era nimalo ne pomaže preglednosti), pa će vas, ako 
ništa drugo, ugodno opustiti činjenica da se ne 
morate stalno probijati mračnim tamnicama. 

Ako vas FF10 nije razmazio ili ste u potrazi za 
nečim jednostavnijim, Grandia 2 definitivno nije naj; 
gori izbor. Nije ni najbolji, da se razumijemo, ali 
donosi zanimljiv sustav borbe i veselu atmosferu. 
Uostalom, zašto trošiti riječi? Ovo je do bola stan- 
dardni japanski RPG, 


Grandia 2 


ia DOBRO BdLOŠE 


(GRAFIKA 
ZVUK 
IGRIVOST 
TRAJNOST 


mim 


Zgodan RPG za početnike, 
ugodan odmor za iskusne 
igrače 


Bossovi su poslovično opaki, 
lako pomalo smiješni u svojoj 
monstruoznosti 


Naša hrabra 
družba! Ajd“ 
nam stanite 
na put ako se 
usuđujete! 


Kaoi prva Granda koja je 197. 
izašla na Sega Saturnu, a tek 
potomi na Sonjjevom PtaySta 


tako ei dvojka na PS2 stigla 


prošlo vidi 
po kvaliteti grafike. Kao kuriozitet, 
treba spomi 

izašla i na PC-ju, štojeiz 


uti daje Graf 


platlormu, a ako ijesu, uspjeh im 
je vrlo slab. Budući da je Grandia 2 
prilično jednostavan, no opet 
zabavani igrivuvod U taj vrlo pop 
ularni žanr, možda uspije privući 


jedan Veći broj Vasnika kućnih 
računala te ih ponuka 
odluče za kupnju k 


ma bi mogli ig 
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Beži, Jankec, beži, 
Jankec... 


Energetske bombe 
a najbolje oružje 
ia blisku borbu 
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// AKO STE 
IMALO 


NOSTALGIČNI, 


DNA ĆE VAM 
PROBUDITI 
SJEĆANJA 
NA PROŠLA 
VREMENA/ 


Turbo boost prva 
je vještina kdju 
ćete naučitija 
koristit ćete je 
kroz cijelu igru 


Je li ovo igra ili strip? 
često ćete se zapitati 


DARK NATIVE APOSTLE 


Kad je moda - nek! je moda. Cell shading grafički stil posljednjih je nekoliko 


mjeseci sve zastupljeniji u igrama pa ne čudi što se probio i u ovu akcijsku ži 


avanturu kojoj - začudo - sasvim dobro pristaje 
čime će vas ova igra privući - ne, ovo je igra koja puca na nostalgiju 


1 BERISLAV JOZI 


Možda me mlađi dio publike neće razum. 
> jeti, ali kad se u prvoj sekvenci igre nađu 
pred pokretnim laserskim zidom, svi koji 
su se videoigrama zabavljali prije 10 god- 
ina shvatit će što mislim. Bježi, trči, 
skači, pucaj... iz sobe u sobu, a svaka u izometri: 
jskom pogledu zauzima cijeli ekran ili malo više, DNA 
nas vodi u same početke arkadno-platformsko-avan- 
turističnog žanra gaje je *još samo jednu sobu" bila 
mantra koju smo ponavljali iz dana u dan već krvavih 
očiju u sitne jutranje sate. 
Priča je krajnje jednostavna: u ulozi ste mladića koji je 
izgubio pamćenje nakon što su na njemu vršeni genets- 
ki eksperimenti i s pravom je ljut na cijeli svijet. Osim 
bijesa i želje da saznate nešto o svojoj prošlosti (npr. 
zašto se igra zove Dark Native Apostle), eksperimenti 
su vam omogućili da naučite posebne vještine Iz nart 
jetko posljanih biočipova koje pronalazite kroz igru. 
Upravo će te vještine (npr. kratkotrajno turboubrzanje 
prva je koju čete naučiti) biti ključne za rješavanje bro- 
jnih platformskih problema u igri 


OVDJE PUZZLE - ONDJE BOSS lako igru rješavate 
sobu po sobu, ne znači da ćete | rješenje za svaki prob- 
lem naći na istoj lokaciji. A problemi su svakojaki. Od 
guranja sanduka dok izbjegavate protivnike preko 
pronalaženja odgovarajućeg osigurača za dizalo ili 
odgovarajućeg prekidača za otvaranje vrata do 
preskakanja procjepa dok vas odguruje vjetar iz ventila: 
tora. Negdje ćete samo morati malo razmisliti, negdje 
će vam trebati brzi refleksi (spremite se na živčano 
bacanje kontrolera - nasreću, umiranje je rijetko iako 
prolaženje sobe po nti put nije), a negdje ćete se 
morati vraćati nekoliko soba unatrag da biste aktivirali 
stroj ili upotrijebili predmet koji ste upravo pronašli 

Sve to, naravno, uz izbjegavanje ili borbu protiv različitih 
mutiranih bića, za što ćete pronalaziti različita oružja. 


. Ipak, grafika M ono 


Ni sam glavni lik nije bezopasan - osim udarca rukom, 4 
može, koristeći posebnu vrstu otinovljive energije, 

generirati svojevrsnu bombu koja će vam poslužiti za % 
različite namjene - od uništavanja protivnika do \ 
raščišćavanja puta. Spomenuta “psihoenergija" prit 

ično je bitna jer o njezinoj količini ovisi i mogućnost 

korištenja vještina naučenih iz biočipova, pa će u 

mnogim puzzlama koje treba obaviti na brzinu biti 

potrebno dobro isplanirati trenutke u kojima ćete 

načas pričekati da vam se obnovi energija. Borbe s 

bossovima najbolji su primjer iste taktike 

lako tehnički i nije pretjerano napredna, svakako joj se 

mogu prigovoriti elementi poput snimanja pozicije 

samo na određenim mjestima i relativno neprecizne [Kogimaš“ ČIPSET?/ 
kontrole, Dark Native Apostle jedna je od zabavnijih m a 

igara u posljednje vrijeme. Ta igra iznimno jednostavne ganje čipova a 
ideje svojim će vas raznolikim zagonetkama i stilom anima je sko ni 

igre u kojem nikad ne morate pretjerano razmišljati o 
tome što ćete dalje činiti prisiliti da sjedite pred ekra- 
nom dok vas pjev jutarnjih ptica ne trgne iz transa. s hznat ti, u čemu će 
A to je u današnje vrijeme prava rijetkost am p 


Dark Native Apostile [ad slag 
u mlLOŠE . di me 
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[Bez mnogo priče - ravno u 
(akciju. Jednostavno, 
ja opet zarazno 


RECENZIJE | BRITNEY'S DANCE BEAT 


Em] 


Plesne korake 
možete pogle- LJ 
dati tako da 
odaberete pre- 
view u opcija- 
ma, jer 
tijekom same 
igre ne 
stignete prati + 
ti ništa osim 
znakova [E 


ici se u igri posvetio 
vrlo mnogo-pozornosti, 
pogledajte samo te sjene 
plesača na podiju 


a 


rm 
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Hizvavač/ [ZZdveoRan sanbić 

Britney Spears je jedna od najvećih 
Pp > glazbenih zvijezda današnjice. 
o Zašto, Jasno je čim pogledate jedan 

s od njezinih spotova ili scenskih nas- 

tupa. Zahvaljujući svojoj popularnosti, bilo je za 
očekivati da će se prije ili poslije pojaviti i u virtu- 
alnom obliku. Pred nama je plesna igra poput 
onih iz Bust-A-Groove serijala u kojoj je sve 
podređeno Britney Spears. Vaš je zadatak 
odabrati jednog od ukupno šest plesača i završiti 
audiciju za plesača koji će s Britney nastupati na 
njezinoj svjetskoj turneji. 


POGLED UNATRAG) 


IAKO JE OVO PRVA IGRA U 
KOJOJ SE POJAVLJUJE 
BRITNEY, ONA IMA SVOJE 
PRETHODNIKE KOJI SU JOJ 
POSLUŽILI KAO UZOR. NAR- 
AVNO, RIJEČ JE O BUST-A- 
GROOVE SERIJALU NA ČIJOJ 
JE IZRADI RADIO METRO 
GRAPHICS ZADUŽENIZA. 
GRAFIKU U BRITNEYS 
DANCE BEATU. 


METRO GRAPHIC je dizajnerska kuća koja se 
proslavila svojim motion captureom u BustA 
Groove serijalu. Zahvaljujući tom iskustvu u radu 
na plesnim igrama, jasno je da su bili logičan izbor 
THQa. Baš kao što je to bio slučaj s njihovim pri 
jašnjim uratcima, tako se i u Britney“s Dance 
Beatu može govoriti o iznimno realističnom pon- 
ašanju plesača. Svi pokreti su glatki i prirodni. 
Plesnih je koraka mnogo i razlikuju se od plesača 
do plesača. Koliko se pazilo na detalje vidljivo je iz 
prirodnog lepršanja kose plesačica, “baš poput 
prave". Plesača je ukupno šest, a kao zanimljivost 
treba navesti da svaki od njih predstavlja 
određenu rasu. Tako imamo Enriquea koji je pred: 
stevnik latino rase, ili na primjer slatku Elisu koja 
je predstavnik žute rase. Osim tih šest plesača, u 
igri se pojavljuje i sama Britney Spears, i to na 
bonus razinama, a kad pogledate njezine doista 
prirodne kretnje, ostat ćete fascinirani grafikom. 
Da ne biste pomislili da su samo plesači ti koji će 


kao bonus razina 
pojavljuje i sama Britney Spears 


U igri se 


rnman 


Detaljnost grafike možete najbolje uočiti na prirodnom leprša- 
nju kose prilikom plesanja 


BRITNEY'S DANCE BEAT 


Ljubitelji Britney Spears, pozor 
svjetskoj turneji. Virtualnoj, naravno 


!!! Počinje audicija za plesače koji će je pratiti na 


plijeniti vašu pozornost, treba pohvaliti i razine na 
kojima plešete. Svaki “stage" je prepun različitih 
specijalnih svjetlosnih efekata i sve izgleda spek 
takularno poput spotova Britney Spearce. Kad smo 
% \ već kod spotova, oni se “vrte" na velikim ekrani 
ma u pozadini pozornice, ali nažalost baš ne prate 
samu pjesmu. No s obzirom na brojnost događaja 
na pozornici te da morate pratiti i znakove, to baš i 
nećete primjećivati, Ako želite u miru pogledati 
kako koji plesač pleše, možete u glavnom 
izborniku odabrati preview i odgledati sve plesne 
pokrete. Osim samih plesova, postoji još | izbornik 
S videospotovima Britney Spears. Cjelokupna 
prezentacija, baš poput Britneyjinih nastupa, 
zaslužuje najvišu ocjenu,razrađena je do 
najsitnijih pojedinosti. Tome, naravno, pri 
donose | sami zvukovi u igri te pet velikih 
glazbenih hitova o kojima možete više 
pročitati u okviru. 


SUSTAV IGRANJA Da je sama 
izvedba igre predivna, već ste i 
sami shvatili, a sad malo pojas- 
nimo i sam sustav igranja. U 
lijevom kutu ekrana je krug s 
trima prstenima na kojima 
se pojavljuju znakovi 
0.0, Đ, O. Preko njih 
se ukrug vrti “zraka“ poput 
one na radaru za zrako. 
plove. U trenutku kad prelazi 
preko određenog znaka, potreb- 
no je pritisnuti upravo taj znak 
Postoje tri ocjene, a to su: pro 
mašaj, dobro i savršeno. Sve dok 


r=< 


Svoje prve plesnom 


korake naučitnete«njii a 


Nakon 


Spears 


// POSTOJI 
MOGUĆNOST 
DA ODGLE- 
DATE PLESNE 
KORAKE JER 
IH TIJEKOM 
SAME IGRE NE 
STIGNETE 
PRATITI / 


završite 5 razina, ulazite kao: 
pozadinac u plesnu skupinu Britney 


o 


Broj uspješno izvedenih poteza 


dobivate ocjene dobro i savršeno u središtu 
kruga vam raste broj comboa koji su iznimno 
važni na težim razinama, ali o njima poslije. Na 
početnim razinama znakovi vam se pojavljuju 
samo u posljednjem (od ukupno tri) prstenu i 
praćenje ritma je iznimno jednostavno. Na dnu 
je ekrana statusna crta koja pokazuje koji je 
plesač trenutačno u vodstvu. Prvih pet razina 
ćete najvjerojatnije otplesati iz prve, ali tada 
postaje mnogo teže. Naime, u drugom i trećem 
prstenu će vam se početi pojavljivati i strelice 
sa smjerom koje ćete morati pritisnuti istodob- 
no s nekim od znakova, što zahtijeva mnogo 
više koncentracije pa ćete dobro “oznojiti“ 
prstiće dok ne uhvatite ritam. Ovdje se u igru 
uključuju i comboi koje sam spominjao. Naime, 
ako uspijete nanizati nekoliko plesnih pokreta 
za redom (10 ili više), poslat ćete “zvjezdicu 
svojem protivniku koja će kružiti oko njegovih 
prstenova i na taj ga način “izbaciti iz takta", a 
često će i promijeniti određeni znak (primjerice 
B u O), što će ga gotovo sigurno navesti da 
pogriješi. To će biti posebno zabavno u igri za 
dva igrača jer zvjezdica često može biti presud 
na u preokretanju rezultata. lako sustav igranja 
ovako “na papiru" izgleda komplicirano, on je 
iznimno jednostavan i sigurno je jedan od boljih 
u usporedbi s ostalim igrama tog tipa (pritom 
ne mislim samo na plesne, nego na sve 
glazbene “uhvati ritam" igre). Dosad smo igru 
samo hvalili, stoga vas sigurno “zbunjuje" niska 
ocjena, Pa recimo onda nešto i o nedostatcima. 


JEDNOSTAVNO PREKRATKO To je zapravo glav. 
na mana ove igre u odnosu na konkurenciju. U 


svim drugim igrama ovog tipa pojavljivalo se naj 
manje 10-ak različitih pjesama, a plesača s koji 
ma ste mogli završiti igru je bilo 20-ak pa i više. 
Imale su i mnoštvo bonus igara te skrivenih 
likova, U Britney“ s Dance Beatu je samo šest 
plesača, a pjesama na koje plešete samo pet. 
Doduše, razina je ukupno deset - naime, kad 
odigrate prvih pet, morat ćete ih ponovno odi 
grati samo u dužoj varijanti. lako ćete na 
posljednjim razinama morati nešto duže 

vježbati, igru ćete završiti za_5- 6 sat, a oni 
koji “su doma" u igrama tog tipa završit će je i 
za satdva, Istina, nakon toga možete je završiti 
i s drugim likovima, ali nije li sve skupa moglo 
biti i duže? Ako ste ljubitelj Britney Spearce, 
tada ova igra za vas ima posebnu vrijednost jer 
je u cijelosti posvećena i podređena njoj, ali ako 
niste, bilo bi pametno da je posudite prije nego 
što je kupite 


fa DOBRO 


Britney“ s Dance Beat 


Kad skupite određeni broj 
comboa, poslat ćete 
“zvjezdicu" koja će zbuniti 
vašega protivnika 


U ovoj se [vrlo kratkoj) igri pojavljuje samo pet hito- 
va Britney Spears. Naime, razina je ukupno 10, ali 
Kadrtpležete prih pet pjesama, očekuju vas iste 
te samo u dužoj varijanti laka traje otprike 5 
minuta, Pjesma u kojima ćete moći uživati su 
Baby One More Time“, “Oops. Did Again 
“Stronger, “Oderpratected“, Im A Slave U“ 
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Jedna od boljih plesnih 
igara sa spektakulamom 
grafikom i izvrsnom 
Elazbom (ako volite Brit- 
mey), ali vrlo kratka 


uwimimim 
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TIGER WOODS: PGA TOUR 2002 


TETRIS WORLDS 
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1 DANIJEL REŠKOVAC 


— 1 U svijetu je u posljednjih 
Pre desetak godina prodano 
80 milijuna Tetrisa. Točka. 
Treba li onda posebno 
naglašavati zašto se u eri Metal Gear 
Solida 2, Gran Turisma 3, FF 101 ostat 
ih vizualnih poslastica netko u THQ sje: 
tio izdati Tetris za PS2? Jadan je posao 
programerski. Imaš malu tvrtku i neka 
te veća, koja te plaća, natjera na ovak: 


11 PROIZVOĐAČ / 


II IZDAVAČ / 


placu prije ihihi godina, Zašto biste ga 
igrali na PS2, nikome nije Jasno, možda 
zato što je u boji? 

Ili zato što je Tetris još uvijek nevjerojat: 
no igriv i adiktivan. Koliko god mrzili 
Tetris, samo pogled na ovu igru i malo 
pikanja po bilo kojem od ponuđenih 
ukrast će vam dva do tri sata, a da i ne 
osjetite. Eh sad, prosudite sami koliko 
vam to treba. Okorjeli ljubitelji požalit će 


< Nike je dobro 
potkožio EA. 
ne bi li se 
njihov logo 
dobro i jasno 

Š raspoznavao 
U maglovito i vjetrovito jutro 
Tiger kreće u osvajanje terena 


se na nepravodobno reagiranje naredbi, 
neki na sporost, ali svi će ga odigrati. | 
psovati nakon dva sata izgubljenog vre: 
mena. Kao i ja. 

No ako ne znate što biste zaigrali i ako 
ste odigrali sve ljepote koje vam nudi 
PlayStation 2, onda vam nitko ne može 
pomoći. Vi ste izgubljen slučaj i samo 
vas Tetris može izliječiti. 


Tetris Worlds 


vo nedjelo. | evo, rezultati su pred 
nama. Sve što se uspjelo izvući iz 
neatraktivne, a još uvijek turbozarazne 
igre naći ćete u Tetris Worldsu. 

NOVU TETRISOMANIJU trebale bi 
pokrenuti i nove vrste Tetrisa što ih 
ovdje možemo odigrati. “Složen" 

zaplet i epsku priču saznat ćemo iz 
uvodne animacije: sazviježđe Tetroida je 
pred krajem i tek je nekoliko vremen- 
skih jedinica (da ne kažem *nečega" jer 
tko zna kako oni računaju vrijeme) do 
raspada njihovog sunca. U traženju 
novih putova do poželjnih planeta 
prepreka su jedino neki čuvari koje je 
potrebno pobijediti, i to ne u junačkom 
boju, nego igrajući Tetris. | onda će valj: 


da put biti probijen, svi će biti sretni i SRE LE | Kako ocijeniti Tetris? 
skakutati naokolo. Bože! Sigurno još ioRNošr [Es 
imate onaj Tetris što ste ga kupili na TRAJNOST | € 


Qi 


Na lijevoj slici vidite Tetris, u sredini, Tetris, a na onoj koju će Marin staviti gore ili dolje 
(znam da mu je teško) vidjet ćete, kojeg li iznenađenja, Tetris, a da biste se osjećali 
bolje, mali dar od mene... 


Udarac i njegovu 
zamišljenu putanju 
moguće je provjeriti 
iz različitih kutova 


TIGER WOODS 
PGA TOUR 2002 
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TOMISLAV TOMAŠIĆ 


lako je supremacija Hot 
> Shots Golfa (Everybody s 
Golf u Europi) danas nepri- 
jeporna, može se naslutiti, 
ali samo naslutiti, da bi se situacija 
mogla promijeniti. EA polako, ali sig: 
urno uči lekciju te nakon bezočnog 
prošlogodišnjeg kopiranja u vidu (ipak) 
izvrsnog Swing Away Golfa, koji neoprav. 
dano nazivaju arkadnim golfom, kon. 
ačno na tržište izlazi sa simulacijom 
golfa koja je vrijedna spomena. Trebalo 
bi ipak malo razgraničiti taj čudan 
pogled i podjelu na arkade i simulacije 
jer je pravu teškoću borbe s elementi 
ma na računalu ipak teško dočarati pa 
je dodir arkade neminovan. Mislim da 
su jednostavno bili jalni na Hot Shots 
Golf i njegov prijašnji i ponovljeni uspjeh 
te ga pokušali minorizirati takvim etike: 
tiranjem iako su spomenutim kopira- 
njem najjasnije izrazili svoje mišljenje. 
TIGER VIŠE NIJE METLA lako igra, po 
meni, još uvijek djeluje pomalo drveno 
i nema mekoću jednog HSG-a, vide se 
značajna poboljšanja u fluidnosti, a 
problema s nedostatnim grafičkim engi 
neom za konzolaška izdanja EAS se 
nikad neće riješiti. Bitnije je da je kon. 


ačno pokazao da može napraviti golf po 
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ukusu igrača, s mnoštvom igraćih opci: 
ja i višestrukim mogućnostima zabave 
bez sumanutog inzistiranja na simulira. 
nju stvarnih uvjeta, što je Tiger Woodsu 
dalo novu dimenziju i stavilo ga uz bok 
konkurenciji. Analogno udaranje loptice 
i dalje je jedno od obilježja igre 

moram priznati da je izvrsno izvedeno 
iako ja više volim tradicionalan pristup. 
Napredovanje kroz dostupne modove 
neće biti dosadno ni naporno jer je iz 
HSG-a vješto preuzet sustav nagrađiva: 
nja te otključavanja likova i terena. S 
obzirom na više nego očitu bezočnu 
pljačku tuđih ideja, bez obzira na 
kvalitetu same igre, svoj glas dajem 
kralju o kojem ste detalje mogli doznati 
u prošlom broju PSX-a. 


Tiger Woods PGA Tour 2002. ij 
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TRANSWORLD SURF 


Uf što volim kad 
slika obavi posao 


umjesto mene 


xX20 


Poocomao FP scoRe_ 4 
PJETI is 


Sjećate li se filma 
“Dan velikih valova" 


Grind po valu, ili kako se već stručno kaže. 
joj, znao sam maloprije (ahem, aheem. 
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// S OBZIROM 
DA GOTOVO 
NEMA ŠANSE 
DA STE I SAMI 
SURFALI, OVO 
BI VAM MOGLO 
UZAVRETI KRV 
U ŽILAMA... / 


Valovi u svom punom sjaju - zastrašujuće lijepo 


TRANSWORLD SURF 


lako 


možemo zaigrati jednu ovakvu simulaciju na PlayStationu 2 


DAN 


EL MILČI 


Hardverski zahtjevi za lijep prikaz vode 
kudikamo su nadilazili mogućnosti origi- 
nalnog PlayStationa, a i potražnja za 
simulacijama različitih ekstremnih 
sportova nije bila baš velika (bar se 
tako mislilo). Ulaskom Tonyja Hawka (da, morao 
sam ga spomenuti) u igru, a poslije i nove Sonyjeve 
konzole, stvari su se znatno promijenile. | tako već 
duže vrijeme slušamo o Neversoftovoj prinovi pod 
nazivom Kelly Slateržs Pro Surfing, koja je svojim 
najavama zasjenila konkurenciju, stoga je za 
TransWorld Surf jedini izlaz iz te situacije bio raniji 
izlazak, što se i dogodilo. 


PRVO PA MUŠKO! Srećom, žurba nije značila velik 
gubitak u kvaliteti igre. lako se vidi da je među 
ekipom naslov Tonyja Hawka često spominjan, goto- 
Vo svaka sličnost s istim uspješno je izbjegnuta. Svi 
vozači, oprostite, ovdje je i jedna vozačica, su 
stvarni likovi - predstavljeni ne samo biografijom 
koju možete pogledati na ekranu, nego i kraćim 
videoprikazom. Kad je napokon teška odluka done- 
sena, vrijeme je da vidimo zašto smo toliko dugo 
morali čekati na ovaj naslov. Prvi pogled otkriva 
sve... Pred vama je nepregledno prostranstvo čiste 
plave vode prošarane surferima, pokojom jahtom u 
daljini i sličnim detaljima. Dakako, lijepa vas grafika 
neće naučiti surfanju. Za to služe grafičke strelice 
koje će vam pokazati do koje je točke vala potrebno 
odveslati rukama ne biste li se uspješno podigli na 
dasku. Ubrzo će vam sve biti jasno pa će lagani 
pomak “gljive" na joypadu lijevo-desno izmamiti 
zadovoljan smiješak na lice koji bi, po mom mišlje- 
nju, trebao nestati kad god naletite na ono što ste 
mislili da je trava, a zapravo je bila *pseća" glava. 
No, to je samo jedna od manjih prepreka s kojom 
ćete se morati suočiti ne biste li napredovali, 
otvorivši tako nova mjesta za surfanje na sve većim 
valovima. Svako mjesto možete igrati u popodnevn- 


im satima ili predvečer, što će osim promjenom 
rasvijete i odbljeska na valovima, rezultirati i 
plimom, ti. osekom, a vi ćete se iznenada suočiti 
sa stijenama izniklim posred mora. Nadalje, svako 
će mjesto, ovisno o odabiru vremena u kojem se 
odlučite voziti, pred vas postaviti nove zadatke, 
poput ostvarivanja određenog broja bodova, izvođe- 
nja preciziranog trika, tjeranja ptica koje lete iznad 
vala i sl. Kontrole su vrlo jednostavne - samo će 
jedan pogled na opcije riješiti sve nedoumice. 
NIŠTA BEZ GLAZBE Sountrack je za ovaj žanr iznim- 
no važan, što je proizvođačima bilo i te kako jasno. 
Jedina bi zamjerka bila relativno mali broj pjesama 
koje se nerijetko ponavljaju (PS2 ih pušta nasum- 
ce). Zahvaljujući svojoj igrivosti, TransWorld Surf je 
prilično zabavna igra, još bi vam podsvjesno mogle 
nedostajati samo - djevojke. No, i one su tu. Neka 
Vam ne bude žao ako u najboljem trenutku igre, tj 
dok prolazite kroz val koji se zatvara, izgubite 
ravnotežu i završite poklopljeni istim, jer tada slijedi 
(pritiskom na () spas u obliku prekrasne cure u 
bikiniju na skuteru, koja vas je dakako cijelo vrijeme 
gledala i sad jedva čeka da vas poveze do idućeg 
vala. Uff... kažu da je život igra... Hoću na Bali! 


TransWorld Surf 
ka DOBRO mlLOŠE 
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barem sam 
oprostite akc 
njezina glav 


srce uredni 
Sandića, 


Naime, zašt 
postoji stan 
znamo. Istini 


Infograi 


Ako ne volite cheatove, nikad 
nećete svjedočiti ovoj sceni 


je voda mnogo prije betona i snijega služila kao podloga za surfanje, prvi put 


Šim|, ipak je. kac 
a konkurencija. svoje 
je potječe 


dru 


TRAJNOST | Zabavni 


TransWorld Surf je odličan 
naslov s obzirom da probija 
led u žanru. Zaslužuje 


gimiuim 


(vašu pozornost 
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// KOLIKO GOD 
AVANTURE 
PETRA PANA 
BUDILE U 
NAMA 
NOSTALGIJU, 
IGRA 
JEDNOSTAVNO 
NIJE 
NAMIJENJENA 
STARIJIMA OD 
14 GODINA/ 


PETER PAN: 


žusar meni na put stao, 
B čeg“ uskoro | proplakao 


| onda Smee? Gdje je Peter? — 


ADVENTURES IN NEVERLAND 


Priča o dječaku koji ne želi odrasti? Hm, hm, odakle mi je to poznato? Jesam li se 


danas pogledao u zrcalo?? 
El TOMISLAV TOMAŠIĆ 


Gotovo je nevjerojatno da je Petar Pan na 
> svoju promociju u svijetu igara morao 
čekati novi milenij. lako je riječ o temi i 
likovima koji su kao stvoreni za igrice, 
tek je jedan veći događaj, izlazak novog 
nastavka legendarnog Disneyjevog crtića, potaknuo 
produkciju Petrovih avantura za konzole, uključujući i 
PS2. S obzirom da je crtić ipak u svojoj osnovi nami- 
jenjen djeci (iako je Disney Interactive posljednjih godi- 
na u svojim ertićima načinio iskorak prema zrelijoj 
publici), takva je i igra, takvu je treba shvatiti i prema 
vlastitom nahođenju prihvatiti 


POVRATAK U NEDOĐIJU lako Petar kategorički odbija 
odrasti, drugi likovi moraju, prije svega Wendy koja 
sad već ima vlastitu djecu, Dannyja i Jane, koji bivaju 
upleteni u još jednu Kukinu zavrzlamu - dakako, 
hvatanje Petara Pana. igračev je zadatak da tijekom 
igre vrati ukradeni Tinker Bellin prah te pronađe 
nestalu Jane koju je Hook oteo zamijenivši je s 
Wendy. lako smo na početku igre svjedoci stvaranja 
priče popraćene dugačkim uvodnim animacijama, sve 
Što se o njoj ima reći stalo je u prethodne dvije 
rečenice, a moglo je biti i kraće. Igra se zapravo svodi 
na skakutanje, trčkaranje i neobično zabavno letenje 
krajolicima Neverlanda, superjednostavno mačevanje: 
s Hookovim gusarima i pronalaženje izgubljenih bočica 
čudotvornog praha koje Petru omogućavaju da leti. S 
obzirom da će je uglavnom igrati djeca, to je dovoljno, 
ali ako su proizvođači kanili privući još koju dobnu 
skupinu, načinili su velik propust jer nakon prvih neko- 
liko nivoa vjerojatno neće biti osobe starije od 15 god- 
ina koja bi se željela dalje zamarati s priglupim i 
neopasnim gusarima, pticama, rakovima, ribama te 
pokojim bossom, čije su rutine predvidljive i lako 
pamtljive. 


DODACI Ima u PP-u i poneka sitnica koja bi vas 
mogla potaknuti na igranje (ako već imate višak slo. 
bodnog vremena koji bi, po svemu sudeći, ipak bilo 


JEDVA ČEKAM / 


1 
htips//disney.go.com/disneypic- 
tures/neverland/ poi ske 


bolje utrošiti na kopanje nosa), a to su filmske 
sekvence iz originalnih Disneyjevih crtića koje je 
tijekom igre moguće otključati. Ta mogućnost nije 
iznenađenje, dobro nam je poznata iz Tarzana (igre 
koja mi se ipak čini mnogo zrelijom i zanimljivijom) 
Grafika je u cijelosti pokušala preuzeti filmski izričaj, i 
u tome je dosta uspješna tako da će filmske lokacije 
s kojima se možete naknadno upoznati (vidi okvir) biti 
lako prepoznatljive. Glazba i dijalozi također su 
preuzeli veselu filmsku notu i dobro će se uklopiti u 
postojeći ugođaj igre, no ipak treba reći da pravu 
namjenu, koja bi se iskazivala u povezivanju priče“ i 
podizanju atmosfere, nemaju, nego su tu da zadovolje 
formu, lako biste nakon svega mogli zaključiti da je 
riječ o potpunom promašaju, ponavljam da je igra 
namijenjena točno određenoj dobnoj skupini. Većina 
vas će je svakako zaobići u širokom luku, no mislite 
na mlađu braću i sestre ili na svoju djecu - iznenadite 
ih zgodnom i šarenom igrom. A kad je zalgraju, brže 
bolje se sklonite na sigurno kako biste izbjegli bujicu 
poznatih pitanja tipa: a što je ovo, a kako sada, a 
kako se leti i sl. 


Peter Pan: AIN 
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Oni kojima je igra namijenjena 
cičat će od sreće 


Hulu 
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IRON ACES 2: BIRDS OF PREY | TOP ANGLER 


IRON ACES 2 


BIRDS 
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2] oLetenja nikad dosta! Tako 
EZ. barem misle u Xicatu. Pa 
su nam uprlličili još jedan 
| iron Aces nastavak letačke 
povijesti. Nastranu što smo mi odigrali 
li još uvijek imamo priliku odigrati Ace 
Combat 4, oni misle da nam nedostaje 
zračnih dvoboja i nitko ih ne može uvjer- 

ži u suprotno. 

Da biste potukli vrlo dobri Ace Combat 
4, morate imati barem dvije stvari: prvo- 
razrednu simulaciju sa zračnim dvoboji 
ma kakve još nitko, pa ni Tom Cruise, 
rije vidio ili ponuditi drugačiju garažu, 
odnosno hangar u ovom slučaju. Na tu 
se foru pokušalo proći i u prilično neza- 
paženom prvom dijelu Iron Acesa gdje 
ste svoju pilotsku storiju počinjali leteći 
na povijesnim pilama, da biste, učeći i 
radeći, dotjerali i do raptora. S ponešto 
željenja napominjem da se ništa nije 
promijenilo ni u drugom nastavku. Igra 
vas dočekuje opisujući probleme prvih 
Pilota koji nisu imali ništa osim duše 
letačke te su, leteći noćnu šihtu, nepri- 
jatelja mogli primijetiti jedino na zemlji. 
U zraku ga nisu vidjeli jer još nije bilo 
Duraccela i Maglitea, pa su mu sjenu 
tražili na zemlji. Zašto je, dovraga, 
netko letio po mrklom mraku, pitat ćete 


Legenda u zraku 


Ma nije ta zemlja dobro 
napravljena, da se 
približim malo. 


OF PREY 
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se, kad cijeli pošteni svijet spava, a mi 
ćemo odgovoriti da neprijatelj nikad ne 
spava. | zato ćete ga prepoznati po 
veeeelikim podočnjacima. 

SAMA IGRA ne odlikuje se nekim novim 
forama, pa ako ste vidjeli i igrali Ace 
Combat 4, ili trojku, ili dvojku, ostanite 
pri njima. Malo je čudno što povijest 
zračne borbe po dečkima iz Kodokawa 
Shotena počinje tek u 2. svjetskom 
ratu, i to sa spitfireom, ali svakakva 
ćemo čuda još naučiti od ljudi koji nam 
rade igre i prekrajaju povijest. Trideset 
pet misija s različitim modelima, slo- 
bodno letenje (iliti padanje) u nepri- 
jateljskim zrakoplovima, i to je to. Ništa 
posebno, ali ni pretjerano loše. Za one 
koji vole i propelere. 


GRAFIKA_[ Es [Bez dobrih vijesti za 
Zvuk [5 | ijubitelje letenja 
IGRivosT |S 
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Jesam li vam ja pričao 
o Suholjevu...? 


Jaknu ne želimo komentirati 


Napokon! Bome napeto! 
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Evo jedne ribičke igre koju 
> neću a priori popljuvati. Jer 
nikad mi neće biti jasno 
zašto bi netko igrao, 
odnosno simulirao ribičiju 
na svome PlayStationu 2 kad ima 
pametnija posla - primjerice završiti 
MGS2, FF10 ili MOH. 

Ma neka dignu ruku oni koji u krugu od 
1km oko svoje kuće nemaju potok, 
rijeku ili najsmrdljiviju baru (s onima koji 
imaju more uopće ne želim razgo- 
varati!). Odlazak u ribolov kao svo- 
jevrstan oblik meditacije sveti je ritual 
koji svatko MORA iskusiti. Ovakve bi 
surogate trebalo najstrože zakonom 
zabraniti, ma koliko bili zabavni. A još 
nismo naišli na takav... 


ŽELEĆI OPRAVDATI TOP ANGLER, 
mogao bih navesti nekoliko stvarčica 
poput turnirskog napredovanja, lijepo 
izgledajućih izbornika, zgodne grafike, 
izgleda vode, opuštene atmosfere i 
napetog navlačenja s ribom. Jednom 
kad naučite uloviti i izvaditi komad od 
tri kile, bit ćete neobično sretni, pa 
makar na to potrošili i šest sati svog 
dragocjenog vremena. Inače, sve je 
tako dosadno. Stisni (&, zabaci štap, 
čekaj da se riba uhvati (a one su tako 
tupe i glupe da bi se i neke osobe koje 
sam prisiljen poznavati posramile), pa 


ako kojim slučajem ne ispusti mamac i 


Bit ćeš moja! 


TOP ANGLER 
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ne prekine flaks, postoji mogućnost da 
nešto i uhvatite. 

| doista ga neću pljuvati jer se prilikom 
mojeg natezanja s mamcima i glupim 
ribama dogodio povijesni obiteljski 
događaj. Moj predregi otac je slučajno 
upao u sobu te mi, ugledavši tešku 
bitku na ekranu, počeo u očinskom 
stilu dijeliti lekcije kako i na koju stranu 
treba trznuti ribu. Čak je i sjeo, zain- 
teresirano probuljivši tri sata zajedno sa 
mnom ne bismo li uhvatili koju! Taj nes- 
vakidašnji gaming family reunion potra- 
jao je sve do večere za kojom je glavna 
tema bila sve u svezi s mamcima i crvi 
ma. Pa su nas otjerali od stola da 
bismo opet malo zaigrali i obećali kako 
ćemo opet u pravu ribičiju. 

Eto, zato Top Angler zalužuje zlatnu sed- 
micu, pa makar me optužili za shvatljivu 
subjektivnost i patetičnost 


(Top Angler 
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| Najbolje prolaze dodavanja po zemlji. Onog 
trenutka kad pokušate dodati loptu po 
zraku, najvjerojatnije ćete ostati bez nje 


S obzirom na količinu detalja koji 
su vidljivi na stadionima | igračima, 


Jasno je zašto igra poprilično trza 


Slika koju 
ćete na svim 
težinama, 
osim najteže, 
vidjeti bez 
nekih velićih 
problema 


2002 FIFA WORLD CUP 


Electronic Arts nije zaboravio na mnogobrojne vlasnike staroga sivonje - pobrinuo 
se da i oni mogu doživjeti virtualno Svjetsko prvenstvo 


S obzirom na broj PSone konzola u svi 
jetu te glavni cilj, zaraditi na brzinu što 
je moguće više zelembaća zahvaljujući 
Svjetskome prvenstvu, to je bilo i za 
očekivati. Oni koji prate FIFA serijal već 
duže vrijeme znaju o čemu pričam jer se to ponavlja 
iz godine u godinu (pročitajte okvir). Znači, pred 
nama je modificirana inačica FIFA-e 2002 koja u 
igraćem smislu praktički ne donosi ništa novo. 
Novine se uglavnom odnose na “celofan“ u koji je 
umotan“ već viđen nogomet. 


KOREJA, JAPAN 
2002 FIFA_World Cup je izdana kao službena igra 
Svjetskog nogometnog prvenstva u Japanu i Koreji. 
To znači da su plaćene sve licencije kako bi se 
mogla koristiti sva imena, dresovi i stadioni. Uvod 
na animacija, kao i cjelokupan sustav izbornika su 
standardni (za FIFA-u), što znači da zaslužuju čistu 
desetku. Svi stadioni na kojima će se igrati su vjer- 
no nacrtani, a isto se može reći i za sve poznatije 
igrače. Cijena te detaljnosti je “trzanje“ igre, ali i to 
je nešto na što smo već navikli u FIFA-i. ipak, moglo 
bi se reći da trza nešto manje negoli prijašnja inači 
ca. Količina trzanja, naravno, ovisi i o kameri koju 
koristite prilikom igranja. Na standardno nam- 
ještenoj to se gotovo i ne osjeti, ali problemi nasta 
ju onog trenutka kad se odlučite za neku udaljeniju 
kameru koja vam pruža bolji pregled. Zvukovi su 
kao i grafika, potpuno standardni. Mnoštvo različitih 
navijanja publike te zvukovi i razgovor igrača pri 
likom igranja zaslužuju najvišu ocjenu. Komentatori 
koji prate utakmicu su nam poznati iz prijašnjih 
igara, John Motsen i Andy Gray. Osim standardnih 
izjava koji se odnose na samu utakmicu, dodani su 
i komentari vezani uz pojedine igrače ili statistike 
reprezentacija koje pridonose osjećaju pravih tele 
vizijskih komentiranja. Primjerice, izaberete li našu 


reprezentaciju, saznat ćete da smo u kvalifikacijama 
primili samo dva zgoditka ili da je Prosinečki prošao 
kroz mnoštvo europskih klubova | trenutačno je idol 
Portsmouthovih navijača u čijem je klubu proveo 
posljednju sezonu. Za svaku pohvalu. 


SVJETSKO PRVENSTVO | PRIJATELJSKA UTAKMICA 
su jedina dva moda koji se pojavljuju u igri. Makar 
će to neke igrače razočarati, to je bilo za očekivati 
S obzirom da je igra službeni predstavnik SP-a u 
Koreji i Japanu. Treba napomenuti i da je igra na 
svim razinama, osim najteže, jednostavno prelagana 
i neće predstavljati prevelik problem prosječnom 
igraču. Sam sustav igranja je isti kao iu FIFA 
2002, a za one koji nisu igrali evo nekoliko kratkih 
crta: tereni su mnogo veći nego u prijašnjim FIFA 
ma, lopta i brzina igranja su mnogo sporiji, a 
najveća je novost sustav dodavanja u kojem lopta 
ne ide “u noge", nego vi određujete snagu dodava: 
nja. lako se to nije svidjelo nekim igračima, mora 
se priznati da zahtijeva određen trening te da je 
FIFA time dobila na simulaciji. Sve u svemu, lju 
bitelji FIFA-e će sigurno nabaviti i ovu inačicu, a svi 
ostali kojima se nije svidjela FIFA 2002 neka 
pričekaju na novu ili igraju Pro Evolution Soccer. 


12002 FFA World Cup 
mo 


a DOBRO 


(GRAFIKA rdna za FIFA 

ZVUK fa, dobra mj T 
IGRIVOST  |Akosuva s 

TRAJNOST ia kog 


Ako vam je stalo do 

službene inačice Svjet- 

skog nogometnog prvenst. 
+ igru Svakako nabavite 


+|dimim 


SLUŽBENA ona 
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Hi ŽANR/ 11 GODINE / 


MiGRAČI / 1 ZLAZI/ 


JANIJEL REŠKOVAC 


F3) Evo opet razloga za prokli: 
=2 njanje Darija i moje 
lakomislenosti. “Vidi što 
ima novo u novom WE-u za 
jedinicu!" Naravno, Čas 
a. Pis ov kejk. | još jedna besana 

06. | još jedan dan u komi. A vani 
sunce 
Ali ne, WE za jedinicu izgleda ušminkani 
= od prošlog PES PAL izdanka. Doduše, 
mogli bismo reći da je ušminkanija 
samo nova uvodna animacija, preuzeta 


O SAVE 


Evo Vidite da izgleda 


11 PROIZVOĐAČ / 
11 IZDAVAČ / 


INAČICA / 


iz inačice za mlađeg i moćnijeg brata 
Novi izbornici, ali stari, već provjereni 
sadržaj. Nema veze što je japanski. Sve 
je ovdje jasno. Ovaj put bez ikakvih pren 
emaganja, igranja prijateljskih s repka- 
ma ili ogledavanja s editiranjem upadam 
grlom u jagode u Master ligu i ostajem 
tamo dugo, preduuugo. 

NA ISTOKU NEŠTO NOVO? Ne, sve je 
po starom. Nadali smo se da će kupnja i 
trgovina igračima biti preuzeta iz inačice 
za dvicu, ali prevarili smo se. Ovdje je 
sve po starom, Dobri stari Stromer, Celli 


Evo vidite 
da piše isto 


ni, Miranda i prokleti Castoro koji ne 
može postići zgoditak i još ga svi zvekaju 
gdje stignu. S obzirom na prethodne nas: 
tavke, za pobjedu se dobiva vrlo malo 
bodova. Osvježeni podaci i ocjene igrača 
su više no rigorozne. Na ljestvici do 
dvadeset, vrlo ih malo ima 19. Čak i 
Ronaldo i Ševčenko imaju samo po 
jednu. U usporedbi s WE6 na PS2, gdje 
se ocjene na ljestvici do sto čine kao da 
su dijeljene šakom i kapom, ovdje je na 
snazi restrikcija. Isto tako izgleda | igra, 
a koji WE 
mogu igrati na dvojci. Velikih grafičkih 
poboljšanja i nema, no igrivost je ostala 
ista. Posebno pohvaljujemo vraćenu 
mogućnost reguliranja brzine igre, čega, 
zanimljivo, ni u jednom nogaču na dvojci 
nema. Osim repkl, ponuđena su vam i 
32 kluba, čak | neki novi (Dynamo Kiev, 
Galatasaray), ali su doduše zato izbačeni 
neki stari. Uglavnom, sve po starom, 
nekih revolucionarnih poboljšanja i 
nema, no podacima osvježenu inačicu 
WE za PSone će malo koji ljubitelj virtu 
alnog nogača tako lako zaobići. 


no ona i nije namijenjena onin 


Winning Eleven 2002 
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DRAGSTARS 


1 ŽANRI 11 GODINE / 


IGRAČI / HI ZLAZI/ 


ZATANJA VITAS 


——) Pred nama je još jedna 
> vožnja koja slijedi već uta 
ban put. Ne morate odmah 
pomišljati na najgore, nije 
sve tako crno, ako nemate 
rmo-bijeli televizor. 
Dragstars se ne razlikuje znatnije od 
dosad viđenih igara iste tematike, no 
ibačene su neke sitnice koje ga čine 
ponešto drugačijim i zanimljivijim 

IDE, BABO, AVION. NIJE AVION, 
SINKO, NEGO DRAGSTAR... Nećete se 
odmah naći u automobilu, nego ćete 
prvih nekoliko trenutaka provesti u raz- 
govoru s glavnim fakerom u gradu Gas 
Alley u koji stižu samo ljudi opsjednuti 


11 PROIZVOĐAČ / 


11 IZDAVAČ / 


brzinom i utrkama. Za upravljačem 
jednog od dvadesetak ponuđenih trkaćih 
automobila, koji snagom i brzinom baca 
Ju u očaj i formulu jedan, tutnjat ćete 
ravnim | relativno kratkim stazama. Kao i 
kod pravih dragstar utrka, ni ovdje nema 
zavoja i sve je podređeno razvijanju što 
veće brzine u što kraćem vremenu. Nar 
avno, igra se ne odvija samo na trkaćoj 
stazi, nego je jedan dobar dio posvećen 
radionicama i podešavanju automobila, i 


to ne samo podešavanju motora, kočnica 


i inih pametnih stvari, nego se možete 
pozabaviti i samim izgledom vozila. 
Grafika nije ništa posebno i u granicama 
je mogućnosti sive konzole. Zvukovi su 


Opis lokalne male privrede u kojoj prevladavaju automehaničarske radionice koje glavnom 
junaku donose pobjedu (naravno, Šumaher pedala je i dalje važna). Majstor Lale. 


Faranser orovna 


Lepi Rade je glavna i nadaleko poznata 
faca. Da biste uopće započeli prave utrke, 


Lepi Rade mora pasti u zaborav 


Hmm, a gdi su sve te sisate navijačice 
koje mi je Rade obećavao, obeć“o je deset, 
a nijednu nije ostvario 


vjerni onima sa stvarnih utrka, a sve 
je popraćeno zanimljivom glazbom. 

S obzirom da je ljeto pred vratima i 

školi se bliži kraj, mogli biste nabaviti 
Dragstars i s njim utući vrijeme, a ne 
kako to obično biva, dokoličariti. 


Dragstars 


SmAFiKA_TE Tigra nije loša, ali 
vo 


E 
IGRIVOST_[1] nisu baš populame 
TRAJNOSTI U 


/NEKINOVI KRELETUBBIESI 
er, Tula i Groove su Hoobsi koji 
dolaze iz Hoobzemlje - sunčanog, 
arenog i skakutavog. svijeta. ( 
putuju svemirom u svojem hoobmo- 
bilu. Svaki dan dobivaju zadatak 
otkriti svijetu koji p 
ju. Odgovore šalju Hubba Hubbi koj 
ih unosi u golemu bazu podataka p 
vuči? Neću komentirat, ali rije 
priči na čiju su temu Jim Hanson 
polusatnih epizodi 
djecu dijem Englesk 
Hoohs,sliže na naše PSone konzole 
1 obliku edukatine igre za mladi 
taj. U ulozi Hoobsova igrači će 
li nekoliko različitih svjetova 
džungla tala.) igrajući mini 
gre primjenjene mladoj dobi mer 
ry. lovice, puzzle..) areni 
grafiku i edukativne sadržaje o živ 
klima s kojima se u igr 
sreću, za hrvatsku djecu ova igra 
ma i dodatnu korist - 
enju engleskog jezika. 
/ SAMO ZA FANOVE 


možete otključati e 
videointervju s momcima iz banda 


uspjeti iz pr 
koji dijele vaš 


/ SPORTSKA STRATEGIJA NA 

ENGLESKI NAČIN 

Kriket je kod nas pi epoznat 

f tašica PSone ig 
da nas natjera da ga zavolim. 

tim g e čini da bi igra mogla 


biti vrli mljva. Naime, Emprre 


uje napravi vri 
le 


apetanu, biti da odaberete svoj 
momčad, odnosno daje ve 


Kažu poznavatelj, naj 
kriketu. De e 
pravoj igri, pobrinuo se Graham 


Thorpe (na slici), dugogodišnji 
proslavljen 

reprezentacije, koji kaže da su tak 
tikeu M 


tu,a ponekad 


[==] 
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PROPUSTILI STE 


IGRAJTE 


WARCRAFT 2: THE DARK SAGA 
Izdavač: Electronic Arts 

Jedna od prvih strategija U stvarnom vre- 
menu na PlayStationu dobila je vrlo zado- 
voljavajuću konverziju. Velika oštrina detalja 
liako je na ekranu odjednom vidljiv relativno 
mali dio bojišta), dobro riješene kontrole 
liako bi miš bio zgodna stvar] te originalna 
glazba i efekti čine Wareraft.2 sasvim ugod- 
nim za igranje unatoč niskoj rezoluciji TV 
ekrana. Ne, nije to samo obična konverzija, 
učinjene su i neke izmjene kojih nije bilo u 
originalnoj PC-inačici, kao što je mogućnost 
grupiranja većeg broja jedinica i boljeg 
upravljanja proizvodnjom kad posjedujete 
više baza. Treba li sam način igre uopće 
opisivati? Skupljate resurse, gradite 
građevine, proizvodite jedinice i sukoblja- 
vate se s protivnicima - u ovom slučaju rije 
je oratu između orakai ljudi - sveu 
stvarnom vremenu. Misija je pregršt - kako 
onih u kampanji tako i neovisnih - dok 
dodatne građevine, jedinice i sposobnosti 
dobivate vrlo polako, što će vas stalno 
tjerati da odigrate “još samo jednu“ ne biste 
Li vidjeli što ćete u njoj dobit. Dno što ovu 
igru izdvaja od sličnih RTS-ova, kojih je na 
PteyStationu bilo poprilično [Command & 
Conquer, Red Alert, Warzone 2100, 2.) je 
fantazijsko okruženje u kojem se borile 
mačevima, lukovima, katapultima i čaralija- 
ma, što za neke igrače ima veću priMačnost 
od modernih načina borbe. 

lako se ovoj kvalitetno napravljenoj kon- 
verziji igre s PC-ja može prigovoriti zbog 
znatnog usporavanja na kompleksnijim 
misijama, svaki će e ljubitelj RTS-a rado 
zaigrati. Dapače, kako je riječ o legendarnoj 
hit- strategiji, nitko se ne može nazvati 
pravim RTS-igračem nije lije barem jedan- 
put završio. 


BREATH OF FIRE 3& 4 

Izdavač: Capcom 

RPG-serijal Breath of Fire na PlayStation je 
stigao sa Super Nintenda pa većini ovdašnjih 
igrača i nije bio pretjerano poznat. U 
usporedbi s vizualnim divotama Final Fanta- 
sy serijala Capcomove biste igre možda bili 
spremni i zaobići, no ljubiteljima žanra BoF 
bi mogao biti vrlo zabavan. Obje igre, kao i 
njihovi prethodnici, vrte se oko Nine i Ryua 
koji putuju svjetom, razgovaraju s ljudima i 
bore se s monsterima, svaki put u novoj 
epskoj priči o borbi dobra i zla. Zmaj iz naslo- 
va krije se u Ryuu. koji je posljednji pripadnik 
rase poluljudi-poluzmajeva, što mu dobro 
dođe u borbi. Stil borbe ne razlikuje se 
mnogo od onih u ostalim PlayStation RPG- 
ovima - naime, borba se odvija u potezima,a 
vi kontrolirate akcije skupine likove. lako ni 
ostali dijelovi, kad je o stilu riječ, ne nude 
nešto što već nismo mnogo puta vidjeli, obje 
igre imaju neku specijalnu privlačnost 


1 ŽANR/ 11 GODINE / 


IGRAČI / 1 IZLAZI / 


11 PROIZVOĐAČ / 


11 IZDAVAČ/ 


Eu 


I DANIJEL MILČI 


lako se vidi da je u ovu igru 
22 uloženo dosta truda zbog 
lijepe grafike i iznimno dobre 
glazbe, postoje naznake da 
prvi nastavak možda neće biti 
baš tako uspješan. Naime, s obzirom da je 
riječ o RPG-u, iznimno je kratak te se 
ležerno može završiti za 10-15 sati, što je 
smiješno usporedimo li ga s nekim klasikom 


1 magije u borbi izgledaju krasno za 2D 
RPG ovog datuma 


koji će vam oduzeti 60-80 sati (a može 
dakako i mnogo više). A da ne spominjem 
Morrowind (trenutačno RPG-hit na PCju) za 
koji se spominju brojke od 800 sati (za sve 
questove). No, to što je kratak ne znači i da 
je loš. Na kraju krajeva, možda nekome baš. 
odgovara malo neobvezne borbe, bez mnogo 
priče i uživljavanja u likove. Za razliku od 
primjerice Final Fantasy serijala koji 
zadržava ime mijenjajući samo brojeve iza te 
svaki put započinje novu cjelinu, Arc The 


Vrlo lijepa soba sa svim light efektima 
(naravno, samo nacrtanim) 


Lad uspješno interpolira jedan nastavak u 
drugi, ti. funkcionira u nastavcima. Borbe se 
izvode na poteze, tj. svaki lik ima određeni 
broj polja po kojima se može micati u jed- 
nom krugu. Kad završite krug, neprijatelj 
ostvaruje svoje poteze itd. Zanimljivo je da 
možete preskakati neke objekte (zidić i sl.), 
ali si time smanjujete broj pokreta u tom 
krugu. Uglavnom, sve je stvar taktike. 


LINEARNOST U ovoj igri nemate mnogo 
izbora. Uglavnom ćete se kretati po predo- 
dređenim rutama te tek tu i tamo dobiti 
neku mogućnost odlaska na sporedni 
zadatak. Dakako, i to će možda nekome 
odgovarati, no nije li bolje kad vam RPG 
dopusti da se šećete po karti svijeta tražeći 
gomile tajni po nepreglednim questovima? 
Dakle, imamo prihvatljivu grafiku, vrlo dobru 
glazbu, malo igre i solidnu borbu, a to po 
današnjim standardima čini osrednji RPG, 
osim ako niste veliki ljubitelj ovog žanra ili 
možda serijala. 


Arc The Lad 


GRAFIKA [7] Vidi se da je to 
zvuk] prvi dio serijala - 

iGRivosT | 71] jednostavno i | 
TRamnosT| E | kratko | 


ARC THE LA 


DANIJEL MILČIĆ 


Drugi nastavak unosi bitna 
poboljšanja u žanr, stoga već na 
samom početku vidljivo ubaci- 

vanje FMV.sekvenci najavljuje da 
je riječ o ozbiljnijoj i “skupljoj“ 

igri, no poslije ćete primijetiti da 
je to samo sitnica u usporedbi s onim što slijedi 


> 


KONTRAST Nakon sramežljvog izlaska prvog 
dijela i njegova dobrog prihvaćanja od strane 
publike, ARC Development je, čini se, zaposlio 
još ljudi i bacio se u ozbiljna poboljšanja u samoj 
Strukturi igre. Tako je neizbježna lineamost prvog 
nastavka gotovo sasvim uklonjena te vam je. 
napokon kao igraču dana sloboda izbora. 
Dekako, postoji jedna globalna priča koja sve to 
drži na okupu, a da vas pritom ipak ne drži na 
Stegnutoj uzici. Spomenuo sam u uvodu da je 
riječ o nastavcima koji se upravo tako i ponaša. 
ju, a ATL 2 u ovom slučaju nudi ijedan vo 
doslovan primjer. Naime, nakon što završite prvi 
dio i saveate igru, ta isti save poslje možete 
loadati u drugom dijelu igre. Teko Ćete imati 


D 2 


znatno jače likove i neke predmete koje bez toga 
ne biste imali. To vam, dakako, daje prednost i 
ostavlja dobar dojam s obzirom da nastavljate 
igru sa svojim starim likovima koji su vam vjero- 
jatno prirasli srcu. No loadali vi likove ili ne, ovo 
je ipak znatno kompleksniji (čitaj: teži) nastavak 
u odnosu na original pa vam ponekad ni 5 likova 
(S koliko in se istodobno možete boriti na 
ekranu) neće pomoći da svladate neprijatelja. 
Osim toga, cijeli sustav naoružavanja i raspod- 
jele oružja je toliko kompleksan da vam dopušta 
odličnu manipulaciju mogućnostima likova (ako 
za to imate živaca). Sama se grafika ne razlikuje 
mnogo od one u jedinici, štoviše, razlike su 
jedva primjetne, ali je zato glazba još bolja, a 
znamo li da je i ondje bila vrlo dobra, to može 
značiti samo jedno. S druge pak strane, jako 
grafika danas izgleda zastarjelo, ovo je jedan od 
dosad najljepših 2D RPGova. Arc The Lad 2 za 
mnoge predstavlja vrhunac ovog serijala. Uvelike 
upotpunjuje prethodni nastavak u svim dosad 
nabrojanim segmentima, k tome ima vrlo dobru 
priču, odličan kraj i nešto ćete ga duže vrijeme 
igrati (50-ak sati 


Karta svijeta nije velika, ali ipak pruža 
dovoljno 

Ahh... 2D... 
Tako jednosta- 
van, a opet 
tako dobar 


Arc The Lad 2 
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Mnogo promjena u | 
odnosu na original, 
kvalitetan RPG 


Moždajestvaru jednostavnosti na koju ćese. 
brzo naviknuti početnici, a možda u kon- 
stantno veselom tonu i odsustvu otužnog 
japanskog moraliziranja koje je tako često 
prisutno u sličnim igrama. Zanimljivosti pri- 
donose i čudne miniigre, kao i neobvezni 
questovi koji će malo razdrmati inače pril- 
ično linearan tijek radnje obaju igara, 
Četvorka je vizualno znatno bolja od trojke,a 
obje donose lagenu atmosteru i nisu kom- 
pleksne, što je rijetka kvaliteta RPG-ova. 
Naravno, ako ste ljubitelj zapetljanijh igara, 
možda i zaobiđete Bor serijal. U tom sluča- 
ju, propustili ste desetke iznimno ugodnih i 
veselih sati igranja. 


OVAJ MJESEC 


E REPEŠESE 


PROŠLI MJESEC 


TJEDANA U PRODAJI 


1 2002 FIFA World Cup 5 
- Final Fantasy: Anthologie 2 
2 Harry Potter - Philosopher“s Stone 28 
5 Dancing Stage Euromix 35 
4 Scooby Doo and The Cyber Chase 25 
16 Spider-Man 2: Enter Electro 31 
9 Monsters, Inc. 17 
14 Simpsons Wrestling 62 
7 FIFA 2002 30 
8 Pro Evolution Soccer 15 


r=r 


PSone GLOBUS | ARC THE LAD 31 ARC ARENA MONSTER TURNAMENT 


Kako se dobar RPG ne mjeri po grafičkoj ljepoti, za 
davanje ovakve koleki je kasno. Arc The 
Lad po prvi je put prešao granicu Japana, i to mnogo 
godina nakon svog izlaska. Dakako, pojedinačno 
izbacivanje naslova na tržište ne bi baš bio pametan 
potez, stoga Arc the Lad Collection čine čak 3 nas- 
re plus 1 specijalan dodatak 


ARC THE LAD 3 


[ELDANIJEL MILČIĆ 


Trećim je nastavkom učinjen 
znatan pomak od dvojke, koliko i 
dvojkom od jedinice. Najuočljiviji 
je, bezikakve sumnje, prelazak 

U treću dimenziju. Doduše, 
polutreću dimenziju. lako se veći 
na objekata pretvorila u prave 3Dobjekte s tek 
Sturama, još uvijek možemo vidjeti da su likovi 
2Dplohe nacrtane s nekoliko strana. Sveukupni 
se gameplay podosta odmakao od klasičnog 
Arc The Lad pristupa kakav smo mogli vidjeti u 
prvim dvama nastavcima pa je sad bliži Final 


> 


Precijenili su zmaja i uvalili mu preveliku 
| lizalicu 


Fantasyju ili Chrono Crossu. Prilagodba likova za 
borbu te manipulacija njihovim oružjima i magije- 
ma jednostavnija je od onih u drugom nastavku, 
aiu borbi ne sudjeluje više 5 likova, nego 
samo 4. | u ovaj je nastavak moguće unijeti 
likove koje ste snimili na memorijsku karticu 
nakon završetka drugog nastavka, što je u neku 
ruku zaštitni znak serijala, a danas se njime 
služe | neki drugi, poput Seginog ShenMuea na 
Dreamcastu. 

KORAK ULIJEVO Priča je naželost izgubila na 
snazi postavši relativno monotonom. No ako 
odigrate prethodna dva nastavka, i ovaj će vas 
uspjeti zadržati do kraja. S druge strane, ima 


" 


ki 
Magija je otišla korak dalje. Ako ništa 
drugo, barem što se tiče vizuale izvedbe 


Voda je u ovom nastavku izvedena vrlo 
efektno, ali nije nažalost pomična 


daleko najljepše FMV-sekvence i glasove 
tijekom igre. Glazba je zadržala kvalitetu, možda 
je samo mrvicu lošija. Uglavnom, nastavak, 
službeno, upotpunjava Arc The Lad serijal, stoga 
je prava šteta što se u toliko segmenata udaljio 
od originala, no da nije tako, možda bi bilo 
malo promjena. Teško je to ocijeniti iz ove 
situacije. Arc The Lad Collection je Školski 
odrađen RPG | razveselit će svakog ljubitelja 
žanra željnog dobre igre. Ako ste se pak zasitil 
RPG-ova, od ovog ne očekujte neke nevjerojatne 
novine koje bi vas danima držale prikovanima u 


naslonjaču. 


re 


Arc Tne Lad 3 


[GRAFIKA 
zvok 
1IGRIVOST 
TRAJNOST 


E ] Dodajte ocjeni 
=. predznak minus ;) 


El 


ARC ARENA 


ZIDANIJEL MILČ 


Ovaj CD (od njih 5; Arc The 
Lad 3 stiže na 2 CD«) u 
kompletu ne odnosi se 
konkretno na igru, ti. na 
klasičan RPG, nego na nešto 
“sasvim novo" - borbenu arenu. I to ne 
bilo kakvu, ovo je, ne biste vjerovali, 
nešto što se najlakše može opisati kao 
svojevrsna pokemon arena. Hmphh, da, 
da, dobro ste pročitali. Trenirajući svoja 
čudovišta, koja ste loadali s memorijske 


> 


Borba s undeadovima nasred stagea 


kartice, napredujete u natjecanjima, no 
nikad zapravo ne dobijete priliku njima 
izravno upravljati tijekom borbe. Na vama 
je samo trenirati ih i postići što bolje 
rezultate. Ovej je dodatak solidan, pona- 
jprije če razveseliti one koji su tužni što 
ne postoje Pokemon igre za PlayStation. 


Arc Arena Monster Turnament [rani 


GRAFIKA | Jar-Jar like! 


zvuk 
IGRIVOST 


le] 
nI 
TRAJNOST] > 


Kako kaže i sam Poco na slici: bez riječi 


om 


Arc The Lad Collection 


ma Je 
izvax 


| o Dobar komplet za one 
|| Geljne dobrog RPG-a, a | 


(da im grafika nije na 
prvom mjestu 


RAGEBALL 


11 ŽANRI 1 GODINE / 


1 IGRAČI / 1 izLazi/ 


I TANJA VITAS 


[1] Prije nekoliko godina na 

=> Sonyju smo mogli uživati u izn 
imno dobroj igri pod naslovom 
Dead Ball Zone u kojoj je bila 


11 PROIZVOĐAČ / 


1 IZDAVAČI 


riječ o futurističnom rukometu (hm, koja 
slučajnost) u kojem je vrijedilo samo jedno 
pravilo - pobijediti ne prezajući ni pred čim 
Baš kao i u njegovom uzoru Speedballu, na 
raspolaganju su vam bile motorne pile, 
bombe i pištolji ne biste li što više protivnika 


onesposobili. Što se tumir približavao kraju, 
to je igra bila surovije. Originalnost, desetci 
poteza i gomila zabave učinili su tu igru jedin 
stvenom. Danas je pred nama nešto vrlo 
slično... Rageball. Rageball je okrutan, izmiš- 
ljen sport budućnosti koji igraju najgori od 
najgorih kažnjenika u dvadeset sedmom sto- 
ljeću. Nevjerojatno je popularan diljem 
zemaljske kugle. lako podsjeća na današnje 


Pravi početak 
svake dobre par- 
tije započinje 
izborom tima te 
arene u kojoj će 
se sportski duel 
odvijati 


sportove, u njem nema ničeg sportskog, 
stoga vas poneka pogreška ili slabija igra 
mogu stajati igračeva života. Kao menadžer, 
počinjete s nešto lošijom momčadi i slabim 
igračima nastojeći što bolje iskoristiti 
ponuđeno. Trenirate ih, kladite se i vodite do 
Vrha, naravno ako imate damu za takvo što. 
Na tom vam putu jedini problem može pred- 
stavljati šarena grafika koja djeluje kao kalei- 
doskop. 


Rageball 

GRAFIKA [E Dobra zabava ako 
nie | vam ne smetaju 
IGRVOST [1 nasilje 1 paleta boja 
TRAJNOST 
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GEX2&3 
Izdavač: Mewoy / Eos 
Programerski studiji stalno izmišljaju nove 
likove-maskote dizajnirane samo s jednim 
ciljem - da se svide igračima te igri priskrbe 
opularost dovoljnu za nastavak lili dval 
Crytsal Dynamiesu je to uspjelo s Gexom 
malim, spretnim gušterom čija je glavna 
odlika ciničnosti zajedljive primjedbe kojima 
časti sve oko sebe. Krenulo se u 2D, da bi 
iduća dva nastavka bila vrlo slične 3D plat- 
formske igre napravljene po svim pravima 
nra. Skupljanje različitih predmeta Imuhe, 
novčići, daljnski upravljači) omogućuje vam 
napredovanje kroz svjetove, otkrivanje bonus 
nivoa i zarađivanje novih života. Nivoi su tem- 
atski različiti [no ipak, sve se vrti oko aluzija 
zličite TV serije li popularne filmove), a 
između njih očekuje vas i pokoji boss koji će 
vam zagorčati život. Grafika igre, osobito 
trećeg dijela, može se mjeriti s najboljm 
uradcima na PtayStationu, a zvučnu podlogu 
dopunjavaju komentari koji vam, ovisno o 
raspoloženju, mogu biti ubitačno smješni li 
sama ubitačni. 
3D kamera i kontrole, možda najvažniji ele- 
menti za uspjeh ovakvih igara, u Gexu su 
vrlo dobro riješeni. lako su nivoivelikiikom- 
pleksno dizajnirani, pametnim programi- 
ranjem kreatori su uspjeli gotovo u cijelosti 
izbjeći pop-up i druge hardverske boljke 
sive konzole 


Akoste u potrazi za 3 platformskom 
igrom za svog starog sivonju, treći nastavak 
Gexa jedna je od najboljih. Od drugog se 
razlikuje po svojoj nešto kvalitetnijoj grafici 
te raznovrsnim miniigrama, pa ako vam se 
svidi trojka, možda 'oderete' i dvojku... 


BROKEN SWORD 1& 2 
Izdavač: Crave Entertainment 

Ove dvije igre ne sarno da su rijetki primjerci 
point-and-click. avanture na Pla 


ationu. 
nego su i iznimno kvalitetne i zanimljive. 
Lijepa, šarena, rukom crtana grafika, zam- 


PsOLEeTnz== 


Ultimate PlayStation St: 


GameBoy Advance 
XBOX 


eLazE: 
XPloder v1.0 black 
DVD Region Free 


Scorpion 2 Laser gun 


DODATNA OPREM/ 
Joypadi, memory kartice, 

RF konvertori, RGB kablovi, 
volani force feedback/vibro... 


REZERVNI DIJELOVI: 


Laserl PS2-PSone, napajanja, 


BE motori, spindle“s, BASS1! 


. 
ršen zaplet, zanimljivi dijalozi, uzbudljiva 
atmosfera i mnogo razmišljanja značajke su 
Broken Swordserijala koje su ga proslavile i 
na ostalim igraćim platformama, a brojnim 
vlasnicima PlayStationa donijele prekrasne 
trenutke i mnoge besane noći. Za 
neupućene, riječ je o igrama u kojima svo- 
jem liku strelicom odredujete kuda će se 
kretati, što će pokupiti, a što upotrijebiti te s 
kim će razgovarati. U njima nema mnogo 
akcije, to su prave male digitalne detektivske 
priče u kojima se kao glavni junak pokuša: 

pasnih događa- 
ja. Smještene u stvarni svijet, doduše s nez 

natnim fantastičnim prizvikom, obje igre 
imaju isti glavni ik, ali će se njihove avanture 
i problemi s kojima se s 
likovati. Jedini problen 
ljati nepoznavanje jezika jer to jednostavno 
nisu igre koje biste mogli razumjeti i igrati 
gledajući samo slike. 

Broken Sword 3 uskoro će stići na PlaySta- 
tion 2, no zato su njegovi prethodnici još uvi- 
jek odlični predstavnici žanra neakcijskh 
avantura kojiveć pomalo odumire. Ako volite. 
igre u kojima je važnije razmišljanje od 
refleksa, ni s jednim nastavkom BS-a ne 
možete pogriješiti. 


SKULLMONKEYS 

Izdavač: Electronic Arts 

U doba trodimenzionalnih igara one s 
dimenzijom manje često prođu nezapaženo 
iako imaju što pokazati. Jedna od takvih bila 
je Skullmonkeys. Vrlo zabavna i humoristič- 
na platformska igrica u kojoj ćete znatno više 
skakati i izbjegavati neprijatelje negoli 
šljati uradak je relativno nepoznatog 
kog studija The Neverhood koj 
odlikuje vrlo neobičnim grafičkim stilom, 
Naim i objekti su napravljeni od gline, 
fotografirani te digitalno prebačeni u igru. Na 
isti je način naprevjen i simpatični glavni lik 
čije su animacije zbog toga još atraktivnije. 
lako bismo mogli reći da je igra čak i jedno 
lična, sadrži više od 100 nivoa na kojima ćete 
skakutati i skupljati kuglice, nekoliko 
humoristično animiranih vještina te doista 
predstavlja najčistiji oblik platiormske 
zabave. 

Ako se ikad zaželite 2D platiormsko- 
arkadne igre, Skullmonkeys je jedna od 
zabavnijih koje možete izabrati, a i vizualno 
Se izdvaja od sličnih uradaka. Oprez, posto- 
je brojna mjesta koja mogu biti frustrirajuće 
teška jer zahtijevaju veliku preciznost 
skokova. 


vate snaći uhvaćeni u mreži 


isreću znatno raz 


može vam predstav 


IRSRIBIETSN/BLAZE program 
Messiah & AXE official reseller 
osigurano jamstvo i podrška 
servis i modifikacije konzola 
"Project Zero" 
Sophos Lab d.o.0. 
Ogulinska 64. 
Jarun, Zagreb, 
tel. 01/3011266 
tel. 01/3644803 
, fax. 01/3644804 
gsm. 091/2019760 


www.sophoslab.hr 


SLIKE S BOJIŠTA / 


iko, što mi nikad nije bi 


0. Pa valjda ćeš 


za skijanje [dobra, 
slučaju, ovdje 
biti u prigodi iskušati 


48241 “minigun“ M249, 


pularni uzi MI 


zuazi ETZIE 

ŽANR S FPS 

IGRAČI #1 

PROIZVOĐAČ  REBELLION 
IZDAVAČ “ NOVALOGIC 

htip://vwrr.novelogic.com 


PREDVIĐAMO 


na raznovrsnim lokacijama diljem 
svijeta 
bolja od onih koja se proizvode u 
Mostaru 
pametnije od stražara iz 


MGSa 


najmodernijih specijalaca 


TAFORCE?/ 


Ova specijalna jedinica, punim nazivom “1st 
Special Forces Operational Detachment 
DELTA", osnovana je još 1977. u potpunoj 
tajnosti, a primarna joj je svrha bila suprotstaviti 
se rastućoj pojavi internacionalnog terorizma 
Njezini članovi prolaze posebne treninge U 
spašavanju taoca, tajnom izviđanju, borbi prsa o 
prsa, prerušavanju i tehnikama borbe protiv 
terorizma. Opremljena je najsofisiciranijom 
vojnom opremom, a njezin sastavi broj članova 
jedna je od najbolje skrivanih američkih tajni, 
čak u toj mjeri da vlada nikad nije službeno 
potvrdila njezina postojanje. 


Od Novalogica smo dobili pregršt informacija 
prekrivenih uskličnicima, kao: i različte 
reklamne materijale, ali nei primjerak igre koji 
bismo mogli zaigrati reći vam kako izgleda. 
Očekujemo ga svaki čas lah, ta carinall. Jedino 
što možemo je zajedno s vama razgledati slike 
izigre kojima su nas zatrpali analizirati ono št 
Vidimo i izvući [više ili manjel pametne 
zaključke. Pa da vidimo. 


..a.————- 
protivnički vojnici) videi kad nisu u vidnom 
polju igrača. Korisno «liko olakšava stvar 


Evo i snajpera, jednog od naših omiljenih 
oružja. Na prvi pogled - vrlo oštro i precizno 


S IBERISLAV JOZIĆ 


imulacija antiteroris- 
ćk tičke borbe" Delta 

Force na kućnim je 

računalima doživjela 

već nekoliko nas- 
tavaka i prodala se u više od 2,5 mi 
juna primjeraka, što bi trebao biti 
dovoljan dokaz da će i PSone inačica 
biti zanimljiva svakom imalo akcijski 
orijentiranom igraču. Ne vjerujete 
reklami? Pogledajte slike, pročitajte 
što mi kažemo i tek onda kupite ovu 
igru koja izlazi za nešto manje od 
mjesec dana 


DELTA ŠTO? Delta Force. Kao Delta 
snaga. Ili Delta jedinica. U ovom 
slučaju, ne baš cijela jedinica nego 
samo jedan njezin pripadnik, točnije 
vaš dobro poznati lik iz zrcala. Misija 
- spriječiti skupinu terorista u 
stvaranju ručnog atomskog oružja 
koje bi moglo promijeniti raspored 
moći u svijetu, da ne spominjemo 
milijune žrtava, ekonomske i ine 
blokade, švercanje cigaretama i štra- 
jkove nezaposlenih. Kako? Kroz 12 
misija diljem svijeta u kojima ćete, 
korak po korak, uništavati teroris- 
tičke snove o “konačnom“ rješenju 
dižući u zrak zalihe eksplozivnih sup- 
stanci, spašavajući otete 
znanstvenike i kradući supertajne 
planove. A sve u poznatom Delta 
Force stilu, Zašto sami? Zato što je 
netko vrlo visoko u hijerarhijskoj 
ljestvici nanjušio da “nešto ne štima" 
i da se “nikome ne može vjerovati“, 
a vi ste jedini kojem se samostalno 
može povjeriti ovakva misija. 

NA PRVI POGLED... ...čini se 
izvrsno. Pogled iz prvog lica, hrpa naj 
modernijeg oružja i opreme, 12 misija 
koje bi po ciljevima i načinu igranja 


rac 


PSone GLOBUS | DELTA FORCE URBAN WARFARE 


Dakle 
donjem lijevom kutu ikonica s likom vojnika 
najvjerojatnije je pokazivač energije 


trebale biti znatno različite (izravan 
napad na terorističko skrovište u 
meksičkoj Tijuana pustinji, tajni u; 

u bazu u Vancuveru, 

poslovne zgrade u Dusseldorfu, 
napad na naftnu platformu uz obalu 
Venezuele...), kompleksna prič 
ispričana animacijama i radiokomu- 
nikacijom tijekom misija, izvrsna grafi 
ka i napredna umjetna inteligencija 
neprijatelja (skrivat će se iza zaklona 
i slijediti vas po mrtvim tijelima, 
tragovima krvi, otvorenim vratima ili 
prozorima...). Što bi virtualni koman: 
dos poput nas još mogao poželjeti? 
Prema onome što najavljuju pro 
grameri, igra bi stilski trebala biti 
najsličnija Metal Gear Solidu - ali iz 
prvog lica - nešto kao Deus Ex bez 
hakerskog dijela. Naime, osim čiste 
borbe, bit će tu i eleme 

vanja protivnika, šuljanja, skrivanja, 
uklanjanja tragova što ste ih sami 
ostavili, tj. protivničkih tijela, mrlja 
krvi i slično 


DA NE POVJERUJEŠ A sve to na 
starom PlayStationu? Naravno! 
Pa nije on još za otpad iako mod: 
erne konzole imaju znatno 
snažniji hardver. Igra bi trebala 
biti vrlo brza i puna akcije, a s 
riječ o kon. 
verziji PC-igre nego o igri 
ljenoj upravo za kon 

zolu, programeri su mislili (i, 
nadamo se, uzeli u obzir pri 
Izradi igre) na sve ono što bi 
moglo predstavljati problem 

kao što je ogran 
memorija 
ograničava 
specifičan način kontrol 
antialiasing... Rebellion je, kon- 
ačno, jedan od najkvalitetnijih pro- 
gramerskih studija za FPS-igre na svi 
jetu iz kojeg je izašao i ultrapopu: 
larni Aliens vs. Predator pa ne 

jerujemo da će polovično obaviti 
posao. U tehničkoj dokumentaciji 
pronašli smo informaciju da će 


obzirom da nije 


Zgodan svjetlosni efekt pucanja. A na slici 


vidimo i da ikonica u donjem desnom. +2 
| i funkciju a. da li igrač 


radar u desnom gornjem kutu - 0.K. U 


rbdan Warfare 


igra sadržavati “particle" i “decal" 


efekte (rutine animiranja sitnih čestica 


koje se koriste pri prikazivanju 
eksplozija, te mogućnost oštećivanja 
okolnih objekata kao što je npr. 
bušenje 
izvrsne teksture te pokrete likova ani- 
mirane motion-capturing tehnikom. 


JEDVA ČEKAMO A vjerujemo i vi. Na 
starom sivonji" već dugo nije bilo 
značajnijih naslova pa će Delta Force 
Urban Warfare doći kao naručen. Ako 

je istina da labudi umiru pjevajući naj 
ljepšu pjesmu, ovo bi 

mogao biti PSo, 

neov labuđi 


ng AA € 


ta ili prozora mecima i sl.), 


Sve je zeleno, a kako ne vjeru: 
jemo da je riječ o zelenom fit 
teru, ovo je najvjerojatnije ući- 
nak naočala za gledanje u 
mraku 


w 


Animacija prije i tijekom misije, te između 
dviju misija. Očigledno u igrinom engineu, 
ali sasvim pristojne kvalitete 


PSX KAŽE 


Nećemo spominjati nestašicu FPS-ova i općenito dobrih naslova za PSone, 
nego ćemo se samo podsjetiti kako te igre mogu dobro izgledati na sivoj 
konzoli - Medal of Honor, Quake 2, Allien - i reći: ovo bi moglo biti još bolje. 


Nelpline_ 


DVOJBE 


Prije nekoliko tjedana 
razmišljali smo o smanjenju 
broja igara za PSone na 
ovim stranicama | poveća- 
nju onih za PS2, no to se 
pokazalo jednostavno 
nemoguće. Pitanja za 
PSone igre još uvijek pre- 
vladavaju, a vaša su pisma 
ipak ono što određuje kon- 
cepciju ove rubrike. 
Odnedavno ste nam počeli 
prigovarati da su opsežnija 
rješenja gotovo u cijelosti 
namijenjena PlayStation 2 
igrama, a mi se branimo 
trenutačnim stanjem na 
tržištu, naime iznimno je 
malo PSone igara za koje 
bismo mogli napisati nešto 
korisno. Bilo kako bilo, dok 
stižu vaša pisma s pitanji- 
ma, mi ćemo na njih odgo- 
varati - neovisno o tome na 
koju se konzolu odnose. 
Dakle - samo pišit« 
A dokle god budu izlazile 
nove igre, mi ćemo za njih 
pisati rješenja i savjete. 


Vaši 
Bero | Krešo 


U OVOM BROJU DONOSIMO RJEŠENJA, 
ŠIPRE1 SAVJETEZA: 
MCE COMBAT 4 

ARKOFTI 


NECRONOMICON 

Krešo: Gospođa Marija igra ovu popril- 
ično dobru igru koja, unatoč starosti 
sustava, još uvijek dobro performira i 


to si zapeo o igri ko neki 
znanstvenik! Vrati se na pismo. 

Krešo: Ah, da. Dakle, pitanje je kojim 
redoslijedom pritiskati gumbe na radiju 
pred kraj igre, nakon jednog labirinta. 
Bero: Ovisno o tome koje gumbe pri- 
tisne, otvorit će se vrata u idućem nizu 
prostorija. Nalme, na taj način si 
otvara prolaz dalje - neku vrstu drugog 
labirinta. Naravno, trebalo bi ga naprav- 
iti što jednostavnije, ali zapravo nije 
važno koji se gumbi pritisnu. Dakle, 
labirint je svaki put drugačiji, ovisno o 
tome kojim redoslijedom pritišćete 
gumbe. Nakon što pritisnete peti, 
otvorit će se vrata i možete nastaviti 
dalje - u novi labirint. 


FRONT MISSION 3 

Mladen se ne slaže s nečim što je Učo 
rekao u prohodu ove igre (kad je to 
samo bilo). Zato je poslao objašnjenje: 
AVERAGE WEAPON LEVEL će vam biti 
pozitivan ako ne vježbate svoj lik. Što 
vam je ocjena oružja manja, to je AWL 
pozitivniji. Da biste zaradili AP-ove | 
novac, jednostavno vježbajte u wanzer 
ima opremljenim drugim oružjem. 
Dakle, ako još netko ima problema, eto 
Mladenova objašnjenja. Doduše, nismo 
imali sličnih pritužbi pa vjerojatno 
čitatelje i nije smetalo previše. 


ARK OF TIME 

Bero: Evo još jedno pitanje od gospođe 
Marije. Zna da bi morala upotrijebiti 
magnet na kompasu, ali to nikako ne 
može Jer je uvijek neki ljudi spriječe. 
Krešo: Sjećam se toga, Mora otići na 
kat i pogledati kroz prozor. Dolje je 
parkiran auto čuvara (Ill pazikuće, ili 
kak se to već zove), Potom treba 
uzeti prljavu vodu i zaliti auto. Frajer će 
izaći iz muzeja... 

Bero: | sada možete magnet mirno 
upotrijebiti na Kompasu. 


MOBITEL | VIRTUALNI SVIJET 

Bero: Vidi ovo, Marko pita možemo li 
mu dati naše brojeve mobitela. 

Krešo: A odakle on zna da mi imamo 
mobitele? Pa zar ne vidi kako je teška 
gospodarska situacija? 

Bero: Ma kako li je samo siguran da mi 
postojimo, da nismo virtualne ličnosti? 
Krešo: Da, ponekad se i Ja to pitam. 


METAL GEAR SOLID 

Krešo: Već je izašao | drugi nastavak, 
a ljudi još uvijek igraju prvi. 

Beto: Pa kad on to | zaslužuje. Kol'ko 
se sjećam, nama je to bila jedna od 
prvih igara. 

Krešo: To je doista bilo davno. No, 
natrag na posao. Titan pita kako dobiti 
najveći rang i koji je najveći na 
EXTREME modu igre. 

Bero: Koliko znamo, najbolji rang je 
BIG BOSS. Igru moraš završiti unutar 
tri sata, bez snimanja i upotrebe CON- 
TINUEA | bez korištenja RATIONEA. 
Krešo: Nije lagano, ali ima još. Ne smi- 


ješ ubiti više od 25 neprijatelja (dakle, 
izbjegavaj ih što više) i ne smiju te vid- 
jeti mnogo puta. Koliko znamo, ako te 
vide više od četiri puta, rang otpada, 
Normalno, to su najtočnije informacije, 
koliko mi znamo, a ako uspiješ, javi 
se. 

Bero: Kao što se, primjerice, javio 
Mladen koji kaže da je u dvojci uspio 
postati BIG BOSS na idući način: 
MODE: EXTREME 

PLAY TIME: 2:40:10 

SAVED TIMES: 17 

CONTINUES: 0 

BEING FOUND: 4 

ENEMIES KILLED: 19 

RATIONS: O 

ITEM USED: BANDANA 

Krešo: A spomenuo je i neke sitnice na 
koje treba paziti - pri zajedničkom 
pucanju s Meryl ubiti samo prvu trojicu, 
onda se opremiti bandanom | samo 
bacati stunove. U zatvoru se ne smije 
ubiti čuvar. Pri penjanju uz onaj teški 
toranj ne smije se ubiti nijedan vojnik. 
Onu dvojicu koji prvi dolaze sredite 
minom koju ste prethodno postavili, 
prije nego što se uključi alarm. 

Bero: Kaže da je jedino ubio 4 nevidlji- 
va u dizalu, pa 3 u drugom dizalu, 
Mrtvi se još odnose na Escape rt. 
(prvog u Esc. rt. ne ubijajte). Bossovi 
su uračunati. 

Krešo & Bero: Čestitamo! 


COUNTDOWN VAMPIRES 

Krešo: Stiglo nam je pitanje i za ovu 
igru, no prilično sam siguran da smo 
na nešto slično već odgovorili. 

Bero: Daj ovamo, da vidim to. “Gdje 
upotrijebiti spear key, što s diskovima 
A18..." Da, mislim da jesmo, al 
budemo još jednom. 

Krešo: 0.K. Dakle, nakon što pokupiš 
Ključ, idi u sobu s računalima. Vidjet 
ćeš da su sada dva osvijetljena. 
Bero: Upali ih pa se vrati do ulazne 
prostorije, Odatle idi gore lijevim diza- 
lom. 
Krešo: Uzmi knjigu iz staklenog ormara 
pa ubaci disk A u stroj i upiši SUN. 
Beto: U idućoj sobi ubaci disk B u stroj 
i upiši MON. Sad su ti se diskovi trans- 
formirali u € i D, Vrati se dolje i idi 
gore desnim dizalom do sobe gdje ćeš 
upotrijebiti nove diskove. 

Krešo: U Susienoj sobi (gdje sad 
moraš ići i vjerujem da ćeš je naći) tre- 
baš upotrijebiti spear key u ključanici 
da otvoriš slike. Budući da je u toj sobi 
kartica za vrata Sydneyja... 


Poy poy 2 

Bero: Lijepo te molim, zar smo mogli 
dobiti pitanje za ovu igru?! Pa to je 
nešto najjednostavnije što mogu zamis- 
liti. Ideš, skačeš i bacaš stvari oko 
sebe... 

Krešo: Evo, čitatelj koji je poslao 
pismo često igra ovu igru s prijateljima 
(ija se slažem da je izvrsna za razon- 
odu), ali su mu dosadili stalno isti 
nivoi pa pita je li moguće, i kako, 
dobiti neke druge nivoe. 

Bero: Moguće je, ali moraš malo igrati 
i sam. 


Krešo: | to cijeli turnir. Moraš završiti, 
a ne odustati, i onda će ti prilikom 
igranja više igrača na raspolaganju biti 
i nivoi koje si Igrao u turniru. 

Bero: No da bi ih zadržao i idući put, 
moraš igrati s memory cardom i uvijek 
ih učitati kad započneš igru. 


IN COLD BLOOD 

Krešo: Dobili smo pitanje od Andrije 
povezano s robotom Spectre. Naime, 
ne zna kako ga pobijediti. 

Bero: Budući da ga metci ne oštećuju, 
moraš smisliti neki drugi način. Moraš 
nači sobu gdje je robotska ruka i 
pripremiti je za rad (trebat će ti osigu- 
rač koji ćeš naći u jednoj od okolnih“ 
soba - treba ga izvući iz kutije). Takoder 
treba uključiti struju (Remorom prebaci 
strujni tok u robotsku ruku). Cijelo vri- 
jeme izbjegavaj Spectra, Kad sve bude 
spremno, namami ga da te slijedi i 
“pokupi" ga rukom (potrebno je dobro 
tempirati, stoga snimi poziciju). 

Krešo: Kad ga razbiješ, pregledaj nje- 
gove ostatke jer ćeš naći nešto koris- 
no. 


DISCWORLD 2 

Bero: Nepotpisani čitatelj igra Disc- 
world 2. Zapeo je ondje gdje treba 
dokazati da može raditi posao Smrti, 
Još mu je preostalo kopirati glas kakav 
ima Smrt | dokzati se u vještini s 
kosom 
Krešo: Moraš spojiti uže | bumerang pa 
se pomoću toga popeti na kuću, a 
potom progovoriti kroz dimnjak. Kosu 
moraš upotrijebiti na kolicima i to 
potom upotrijebiti na žitnom polju, Koll- 
ca ćeš dobiti od djevojčice (ako već 
nisi). 


METAL GEAR SOLID 2: SONS OF LIB- 
ERTY 


Bero: Gle koliko pitanja, a rješenje je 
nedavno objavljeno. 

Krešo: Možda nije bilo dovoljno 
detaljno. 

Bero: Pa naravno da nije - nisam htio 
ljudima uskratiti užitak otkrivši im sve! 
Krešo: istina. No, što se tiče pitanja, 
oba su, na neki način, vezana za 
bombe. Ivan pita gdje je velika bomba 
koju je.Fatman postavio. Čuje ju u nje- 
govoj blizini i cijelog ga je pošpricao, 
ali nema efekta. Nadalje, sjetio se 
pogledati sa skenerom - oko Fatmana 
Je zeleno, ali se sjetio da to detektira 
njegovu kolonjsku pa bomba možda | 
nije tamo. 

Bero: Izvrsno si se sjetio da bi skener 
morao imati veliku zelenu mrlju zbog 
kolonjske, i upravo su to propustili. Što 
se tiče same bombe, ona je ispod Fat- 
mana. Moraš ga primiti (gumb za akciju 
dok nemaš nikakvo oružje u rukama) i 
pomaknuti, a bombu pošpricati kad je 
vidiš. 

Krešo: Drugo pitanje je od nepot- 
pisanog čitatelja koji je na mostu 
između prve i druge Shell. Ne može 
proći jer ne zna gdje i kako poskidati 
sve zelene kontrole za dinamite. 

Bero: Jedna je odmah ispred tebe na 
velikoj žutoj bačvi, a dvije su u 
podnožju pokraj dinamita. Potom ćeš 


==2s 


Lukeu Skywalkeru je pomagala Sila, a vama pomažemo mi. Letite hrabro! 


ZA POČETAK - ŠIFRE 


Naravno, sve što je potrebno iskusnom VINA BRUNA PARA DVA IGRAČA 
igraču. Pa evo vam ih, jedijivaralice: 01 uništi špijunski brod završite misiju za manje od 4 minute 
Master code - PNYRCADE 
Neranjivost . QUENTIN 02 | nijedan protivnički brod ne smije stići do plaže | _uništite sve trade federation cariere 
2-95 headhunter (brod opremljen jakim 03 uništi “hodače" u hi 
emo lorodopja MT kim ništi sve “hodače" u hangaru uništite sva vrata na stanici (station doors) 
HUNT 04 | uništi sve tractor beam tomjeve uništit sve trade federation sub dockove 
Gašenje pokazivača kokpita - NOHUD š Ž 
Različiti kutovi kamere - DIRECTOR (sad 05 uništi sve protivnike sve građevine moraju preživjeti 
možate se solat mijenjati kitove kamore | [ifo završi misiju za manje od 9 minuta uništite sve contalnere 
i zumirati s 
a arie NARJARI 07 uništi sva tri trade federation freightera uništite sve sabaoth lovce 
Poruka programera - MAGGIE 08 uništi sve /andere i supere uništite sve vojarne (defense barracks) 
09 nijedan hex deployer ne smije pobjeći spriječite sve drop shipove u slijetanju 
10 svi saveznički tugovi moraju preživjeti uništite sve “reavere" 
11 uništi sve trade federation landere uništite sve skupine raketnih fregata (missile frigate) 
uništi sve turrete uništite cruiser bez upotrebe orbitalnog topa 
uništi sve bunkere svi klonovi moraju preživjeti 
svi mere transporti moraju preživjeti završite misiju za manje od 9 minuta 
svi mere cruiseri moraju preživjeti uništite sve turrete na destroyerima | flagshipovima 


NOVA KRILA 


za koji potrebno: 
XWING 


TIE FIGHTER 

ADVANCED ZOOMER SHIP 
ADVANCED JEDI STARFIGHTER 
SABAOTH FIGHTER 
ADVANCED FREEFALL SHIP 
ADVANCED HAVOC SHIP 
REPUBLIC GUNSHIP 

SLAVE 1 SHIP 


Da biste dobili nove brodove, morate se potruditi i završiti bonus ciljeve u 
različitim misijama. Ako ciljate na neki poseban brod, evo popisa što vam je 


bonus cilj u Act 1 Mission 3 
bonus cilj u Act 1 Misslon 

bonus cilj u Act 2 Mission 3 
bonus cilj u Act 2 Misslon 4 
bonus cilj u Act 2 Mission 5 
bonus cilj u Act 3 Mission 1 
bonus cilj u Act 3 Mission 3 
bonus cilj u Act 3 Misslon 5 
skriveni ciljevi u svim misijama 


SVAŠTA IMA NA TIM PLANETIMA 
Istražujući okoliš u nekim misijama, 
možete naići na zanimljive stvari, Evo 
dvaju primjera, ako i vi nađete koji, 
javite nam: 

droid koji radi snjegovića - naći ćete ga 
na misiji 6, Mt. Merakan, Uputite se do 
platforme za slijetanje naslonjene na 
planinu. Potom prodite između nje i 
vrha planine te produžite desno od plat- 
forme gdje se nalazi velika cijev. Sada 
biste trebali vidjeti bijelu točkicu na: 
zemlji u podnožju planine. Približite se: 


ili zumirajte da vidite robota koji gradi 
snjegovića 

šarena jaja - također ih možete naći na 
istoj misiji. Kad uništite veliki broj zgra- 

da, iz cijevi će početi izlaziti vatra - osim 
iz jedne. Valjda da se ne prekuhaju jaja 

koja su unutral? 


SKRIVENI CILJEVI 

Nisu vam nigdje napisani, ali se očeku- 
je da ih izvršite. Ne birnite se - mi smo 
tu, Samo obavite ovo (naravno, uz 
ostale ciljeve u misiji) i- uživajte. 


još jednu naći iznad vrata kroz koja 
si došao, 

Krešo: Jedna je iza zastave (raspucaj 
malo pa ćeš je pogoditi), a dvije na 
suprotnom zidu okružene dinamitima. 
Pogledaj onda i na mostu, vidjet ćeš 
jednu u kutu na lijevoj strani mosta. 
Bero: Ostaje ti još jedna na Cyperu | 
jedna na suprotnom zidu, dolje desno 
kod galebova. Ako igraš na NORMAL 
težinu, to su sve bombe, ako igraš 
na HARD težini, postoje još dvije. 
Krešo: Kreni malo niza stube pa se 
okreni prema odjeljku D (otkud dolaz- 
iš) | pogledaj dolje prema cijevima. 
Ima još jedna ispod mosta, nju ćeš 
naći ako s desne strane pogledaš 
ispod (stani na prste + 0B). 
Bero: A ako igraš na EXTREME, još 
su dvije. Jedna je na drugom 
Cypheru, a druga na lijevoj strani 
balkona, na ulazu u drugi Shell. 
Znači, vidjet ćeš je samo s boka. 
Okružena je dinamitom, stoga budi 
oprezan, 

Krešo: Što se tiče onoga “kako", 
možeš ih sve pištoljem (kao što je 
Bero napravio - po mom mišljenju 
nepotrebno) - ali preporučujem sna- 
jper koji je u skladištu te uzimanje 
tableta za smirenje da ti se ne bi 
tresle ruke. . 
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CHRONO TRIGGER 
Krešo: Stiglo nam je jedno pitanje od 
Tonija, ali nisam baš siguran razumi. 
jem li ga. 

Bero: Dakle, pita kako u sobi END OF 
TIME iskoristiti zadane magije. 
Hmm... daj podsjeti me malo. 

Krešo: Sjećaš se, razgovaraš s onim 
stercem i na kraju ti kaže da trčiš po 
sobi triput. Ako dobro otrčiš ta tri 
kruga, likovi dobiju magične sposob- 
nosti. 

Bero: A dal Onda te pita želiš li ih 
iskušati - ako kažeš da želiš, slijedi 
borba u kojoj možeš koristiti magične 
napade. Doista, odgovor je da su to 
magični napadi koji se koriste u 
borbi. 


VAGRANT STORY 

Bero: lako sam napisao rješenje za 
ovu igru, a nije ni preteška, često 
nam stižu pitanja vezana upravo za 
nju. Pa čita li itko rješenja? Ima 
samo nekoliko zagonetki u igri koje 
su malo teže tako da... 

Krešo: Ako si završio s jadanjem, 
možemo se okrenuti pismu Vlahe 
Juniora. 


Krešo: ...ne pitaj. Dakle, zapeo je 
na samom početku Temple of Kiltia. 
Poslije borbe s crusaderom (znači 


da je prvi put u hramu) je stigao do 
sobe gdje je zagonetka s kutijama. 
Bero: Da prođeš zagonetku, prvo 
moraš gurnuti kutiju na vrhu prema 
zapadu tako da padne u rupu. 
Potom uništiti najsjeverniju, tako da 
dobiješ rupu u koju možeš stati. 
Krešo: Južnu kocku gurni južno pet 
puta (preko popunjene rupe) te 
istočno dva puta. Potom uništi 
najzapadniju kutiju (onu dolje). 
Bero: Kutiju koja je dolje gurni jed- 
nom na istok, a potom onu koju još 
nisi micao pomakni jednom prema 
istoku i osam puta prema sjeveru 
(da bi je mogao gurnuti osam puta 
na sjever morat ćeš kutiju koja ti je 
na putu pomaknuti jednom na 
zapad). 

Krešo: Onu kutiju koja ti je smetala 
vrati natrag - dakle, jednom na 
istok, Drugu kutiju pomakni devet 
puta na sjever (dotaknut će jednu 
kutiju) te kutiju koju također još nisi 
micao pomakni sjeverno da padne 


dolje. 
Bero: Ako nas još pratiš, gurni kuti- 
ju na istok, na sjever i zapad, potom 
sjeverno do zida. Moći ćeš se popeti 
i nastaviti dalje. 

Krešo: Možda je malo zbrkano, ali 
ako gledaš sobu i čitaš upute, snaći 
češ se. 


BROKEN SWORD: 
TEMPLARS 


Bero: Andrija pita gdje može dobiti 
gral koji se spominje u rješenju i 
treba li ga dati svećeniku da ga 
očisti. 

Krešo: Broken Sword mi je jedna od 
najdražih igara na PlayStatlonu. Nas- 
tevak nije baš nešto, ali ovo je defini- 
tivno dobra igra i jedna od starijih. 
Zato ću sad odgovoriti gdje je gral o 
kojem se govori u rješenju i nadam 
se da će svi koji su postavili to pita- 
nje pročitati moj odgovor. Naime, 
pokušat ću vam sve lijepo objasniti 
kako mi je još u sjećanju. 

Bero: Nakon tvog laprdanja potpuno 
sam zaboravio što je bilo pitanje, ali 
samo naprijed. 

Krešo: U Španjolskoj porazgovarajte 
S groficom o svemu pa ćete se naći 
u grobnici. Uzmite Bibliju i pogledajte 
je te opet porazgovarajte s groficom. 
Slijedi partija šaha, tj. morate staviti 
kralja na drugo mjesto od dna te 
konja i lovca iznad (baš kao što piše 
U rješenju koje smo poodavno objav- 
ili). Slijedi animacija u kojoj se otvara 
skriveno mjesto u kojem je gral. Naći 
ćete se opet s Nicole i imat ćete 

gral 
Bero: Lijepo i jasno, a mislim da 
slično piše i u rješenju. 


SHADOW OF THE 


SPIDERMAN: THE MOLUIE 


Dok gledatelji hrle u kina pogledati istoimeni film, vlasnici PS2 konzola priko- 
vani su uz igru.Stoga ćemo vam pomoći s nekoliko savjeta, šifri i sitnica 


ŠEFOVI 
THEBURGLAR prilično teška borba na 


većim težinama, al uz sitnice koje se mogu pron- 
aćiu sanducima, izbjegavanje njegovog mitraljeza, 
handspirng kombo: ispucavanje udarne mreže u 
njega lpreporučujem sa stropal, brzo ćete ga 
pobijedi 

THE SHOCKET kad dođete do borbe, udara- 
ite kad god stignete, ali ne zaboravite izljegavati 
njegove “pucnjeve“, skočiti kad napravi shock- 
wave. ili pak pobjeći iiskoristii priku za nekoliko 
udarnih mreža kad se odluči za tomado. 

THE VULTURE nakon što ga uhvatite sljedi 
borba, ito prilično lagana. Gađajte ga udarnom 
mrežom il ga udaralte dok ne padne na zgradu, a 
tada sletitei raspalite po njemu svime što imate. 
Kari se počne puniti, udalje se pa sve ponovite. 


THESCORPION < morate ga pratili ne smi- 
jete ga izgubitiz vida, a kad ga konačno stignete 
uslijedi će borba. Najjednostavniji način jest 
pokupi zlatnog pauka kojeg tu nadete i upotri- 
jebiti kombo što ste ga od njega dobil 
GREENGOBLIN < borba s ovim neprijateljem 
se proteže kroz nekoliko nivoa, idemo jednu po 
jednu: a 

Prva je jednostavna [samo ga udarajtei gaćejte), 
alise trebate pobrinuti za toranji potpornje mosta 
- nato već znate. 

U drugoj ga borbi gađjte čime god stignete dok 
se ne sruši,a potomili ga gađafte udamom 
mrežomiili koristite tackle kombo [koji ste dobili u 
borbi sa Scorpjonom). Opet će pobjeći. Srušte ga 
još jednom pa ga dokrajčite udarnim mrežama. 
Ipak, nastavak je na idućem nivou kad trebate 


ZLATNI PAUKIĆI... 


koji donose različita poboljšanja skriveni su na različim 


"mjestima. Evo koje smo mi uspjeli pronaći 


SEARCH FOR TRUTH 
ispod kipa orla 
na crnom krovu bijele zgrade, sjeverno od 
početka nivoa 
WAREHOUSE HUNT 
—u prvom hodniku 
BIRTH OFAHERO 
uhodniku iza 7 ventila za paru 


THE SUBWAY STATION 
- od samog početka idite sjeveroistočno pa 
preskočite zid nasuprot početka nivoa su stube, 
ispod lijevih je pauk 
CHASE THROUGH THE SEWER 

iznad cijevi kroz koju Shocker pobjegne 

nakon što prođete kroz cijev, idite gore lijevo i 
pritisnite prekidač, otvorit će se vrata ispod 
cijevi, ondje je pauk 

u posljednjoj sobi uzmite ključ jednom. 
stražaru | otključajte vrata na lievoj strani 
SHOWDOWN WITH SHOCKER 
- idite hodnikom [nakon što pokrenete vlakl do 
rijeke i vidjet ćete pauka da pluta na njoj, 
morate biti brzi 
VULTURES LAR 

kad prođete kroz rupu u zidu i stignete do str- 
ganih stuba, idite drugim stubama 


Potražite 
ga. ujednomje 
uglu 

na vrhu Empire State 
Buildinga 
CORRALLED 

na putu koji vodi s dru- 
gog kata na treći 
SCORPIONS RAMPAGE 
- na samom početka nivoa idite sjeveroistočno 
pa na vrh tornja od kutija 
COUPDETAT 

na krovu početne zgrade 
THE OFFER 

ispred dvostrukih crvenih vrata, gdje Goblin 
napusti svoj glider| skoči kroz staklo 
BREAKING AND ENTERING 

ljevo od prvog računala koje radi 
CHEMICAL CHAOS 

nakon dugačkog hodnika s kamerama idite 
na sjever, pogledajte gore 

u sobi između kontrolnih 
ESCAPE FROM OSCORP 


soba CiD 


privući sve šišmiš-oštrice te sletjeti na zgradu i 
iskoristiti web dome. Sveukupna trebate uništi 50 
šišmiša da biste mogli otići do gradilišta gdje 
prelazite na idući nivo 

Na pretposljednjem ga nivou morate samo sli- 
jediti nije lagano pa čete možda morati pokušati 
nekoliko puta, memoriraite put kojim ide i 
poslužite se prečacimaa, izbjeći bombe koje baci 


na Vas te se pripremiti za posljednju borbu na 
posljednjem nivou. 

A nju popočnite svim mogućim udarcima po Gob 
linu dok ne sleti na zgradu. Potom nastave il 
komboima i udarcima ko ludi, bacanjem automo- 


bila u njegal, najbolje upotrebom već isk 
tacklekomboa. 


og 


AIR DUEL WITH VULTURE - na početku nivo idite ravno, do dvostrukih 
- desno od početka, na najnižem dijelu zgrade. vrata 
ŠIFRE 


Sve se Šire upisuju u SPECIALS izbomik, a potvrđuje ih smijeh. 


ARACHNID - svi komboi, mogućnost izbora suh 
nivoa te sve u galeriji 

ORGANICWEBBING - neograničene mreže 
KOALA - sy kombo 

IMIARMAS - izbor nivoa 

ROMITAS - preskakanje nivoa tako da pauzirate | 
izaberete NEXT LEVEL 

(HEADEXPLODY - dodatni vol za trening 
GILRNEXTDOOR - igrate kao Mary Jane 
HERMANSCHULTZ - rate kao Shocker 
SERUM - igrajte keo znanstvenik 

REALHERO - igrajte kao policajac 


CAPTAINSTACEY - ite ko pilot helikoptera 
KNUCKLES- igrajte keo prvi model nasinika 
STICKYRICE - igrajte kao drugi model nasilnika 
'THUGSRUS - igrajte kao treći model nasilnika 
 DODGETHIS - napadi će vam biti usporeni u stilu 
Matra 

FREAKOUT - ocjenite drugi kostim 

SPIDERBYTE - smanjite se. 

GOESTOYOURHEAD - povećajte glavu i noge 
JOELSPEANUTS - neprijatelj će Imati velike glave 
(UNDERTHEMASK - igrate iz prvog ica 
CHILLOUT - hlađenje Iza gler] 


ACE€ COMBAT 4 


Upravljati borbenim zrako- 
plovom nije nimalo lako, 
stoga smo za “nebeske 
asove" pripremili nekoliko 
korisnih savjeta 


Svi znaju da su asovi najbolji piloti. U 
Prvom svjetskom ratu tu ste titulu mogll 
ponijeti ako ste srušili barem 5 protivničkih 
zrakoplova [što nije bilo nimalo lako bez 
navođenih raketa mlaznih motora | sveko- 
like računalne tehnologije). U ovoj vas igri 
u svakoj misiji očekuje po jedan nepri- 
jateljski as pa bi bilo pametno da ga 
pokušate oboriti jer vam pobjeda donosi 
neke sitnice [mnogo bodova, promjenu 
boje zrakoplova]. Šavjete za borbu vam 
nećerno davati jer je to osobna stvar 
svakog letača, ali ćemo vam zato reći gdje 
vas očekuju asovi u pojedinim misijama. 

1. MISIJA: Samo ravno preko zračne baze. 
Ugledat čete dva plava trokutića na radaru 
s lijeve strane, nastavite ići još malo i prim- 
jeti ćete asa 

2. MISIJA: Sjeverno od neprijateljske baze 
3. MISIJA: Južno od najzapadnije zračne 
baze, Napravite nekoliko krugova i primi- 
jetit ćete ga 

4, MISIJA: Sjeverozapadno od najzapadni- 
jeg zrakoplova koji ometa radar 

5. MISIJA: Južno od zapadne crpke 

6. MISIJA: Sjeverno od najsjevernije gru- 
pacije neprijatelja 

77. MISIJA: Sjeverno od solarnog tornja 

8. MISIJA: istočno od glavnog borbenog 
područja 

9. MISIJA: Sjeverno od središta plaže 

10. MISIJA: Daleko na sjeverozapadu 

31. MISIJA: Pojavit će se tek pred kraj mis- 
ije lu posljednjih minutu-minutu i poll 

12. MISIJA: Sjeverno od Stonehengea 

13. MISIJA: Na sjeveroistoku, ali tek nakon 
Što se pojave neprijateljski borci 

14. MISIJA: Na sjeveroistoku 

48. MISIJA: li u sredini karte li između dva 
južna borbena područja 

16. MISIJA: Sjeverozapadno od najzapadni- 
jeg borbenog područja. Letite više sjeverno 
nego zapadno 

17. MISIJA: Daleko na sjeverozapadu, iza 
grada 

18. MISIJA: Sjeverno od Megalitha 


PIRATES: THE LEGEND OF BLACH HAT 


Za uspješno gusarenje treba vam više od pržilice. Traži se vještina korištenja mača, preciznost s topom, spretnost u skoku 
i odlučnost upravljanja brodom. Naravno, i naši savjeti i trikovi koji moraju postati sastavni dio vašeg brodskog dnevnika 


(GUSARSKI TRIKOVI 
Držeći pritisnute tipke UD EMA pritis- 


some 


ve ključeve za kovčege s 


zemoom 
Q- za neograničen broj svakog 
predmeta koji nađete al prvi morate 
naći sami] 
ommoos s 
(M O- za brdo zlata nakon šio 
unesete šifru, otplovite na drugu 
kartu] 
=omonog en 
Za neograničenu količinu vjetra 
mesmooamo 
(A. (9 - za idući Katarinin mač 
voAonooms 
GERA Bf - iu Glacial Gullu ču Ćete 
glazbu iz SSX-a 
mosomovnoa 


(CE (EDA za promijenjene glasove 
likova 
omovom om o 
ODA 8B ikad budete otrovani, vid: 
jet ćete poznato lice 

elite li Katarinu vidjeti u drugačijoj 
odjeći, učinite iduće: 
na jednom kontroleru držite pritisnu- 
ov m > M Ghanadu- 
gom en 20H - čutćete 
kratak jingle koji će vam potvrditi da 
Ste to dobro izvei,a na ekranu će se 
pojaviti brojevi koje mijenjate s GBR 
Efekt brojeva vidjet ćele kad 
započnete novu igru luč 
ljenu poziciju. 
Iskušajte iduće kombinacije: 
00000091 
0000:0010 
000000 
0000:000 
ooo 
0000:no 
000m 
0000:1000 
0000091 
00004010 
000040 


GDJE SU... 


CHARTSTONEOMI 
kad na Scoundrels Pitu dobijete kartu za 
"pe Island, idite ondje, nadite Black 
Beardai potucite ga 


kad posjete Marin grob na Hero's Restu, 


plovite uokolo dok se ne sukobite s 
brodom duhova i porazite ga 

kad na Raven's venu skinete prokletstvo 
razgovorom sa šamanom, potucite 
"voodoo mastera na Dark Isleu 

na Frigd plateau upotrijebite vatreni tik 
da odeedte demona potučete ga 

na sle of Living Fireu potucite demona 
KARTE 

Ape island - u korčegu na otoku južno od 
tvrđave na Buccaneer Bayu 
Seoundrels PR - unište vrđavu na Ape 
Islandu pristanite uz nju 

Hero's Rest - kad se sretnete s Dun- 
canom, otvorite kovčeg u blizini 

Isla dela Garra -u kamenom kovčegu 
na Dark isleu 

Raven's Vew - napadnite voodoo mas- 
terai povucte se 

Gull Reef - kad se na Ravenis Venu sret- 
nete sa šamanom, vratite se teleportom 
kojim ste došli pa otvorite kovčeg 
Voodoo Isles - na malom otoku da kojeg 


se stiže teleporlom s glavnog otoka 
Winter Wol Reg - cite u Glacial Gulti 
pristanite u jednu od luka kad se vratite na 
brod, morate potući Duncana na moru 
Jecks Reward - posebnim čizmama 
morate se popeti na brdo na South West 
Islandu Winter WolfRidgel. Jack će 
tražiti nešto toplo pa mu od obližnjeg 
trgovca donesite "živu vatru“ (cijena je 
1000] 

Isle of Lidng - cite na sjeveroistočni otok 
na Hade's Pyreu, karta je u jednom od 
kovčega 

SPECIJALNE ČIZME ZALED 

Na Winter Woli Ridgeu morate proći kroz. 
seriju teleporta da ih nađete. 

KLJUČEM 

Željezni - Lonely Tomb - teleportirajte se 
ovdje s Buccaneer Baya 
Kameni - Bay of Tears nakon borbe s 
divovskim rakom na sjeveroistočnom 
otoku 

Kristalni Fjord's of Frost - nakon borbe 
s Valkyrom na najvećem otoku 

Kostur- Foriom Straidhts- razgoverajle 
S duhom kapetana na jugošsiičnom 
tokotku, uništite brod sa žutim jedrima i 
vratite se do kapetana 


ZMJEZDEZA NEPTUNA 
Rams Rest - u kovčegu s lubanjom u 
blizini početne pozicije 

Isle De La Garra - u običnom kovčegu na 
vrhu stijene na jugozapadnom dijelu otoka 
Ravens Veew - u kovčegu s lubanjom na 
Sjeverastočnom djelu otoka 

Glacial Guli- na zapadnom otoku u 
kovčegu s lubanjom 

Hade'sPyre - na jugozapadnom otoku u 
kovčegu s lubanjom 

ORHIDEJE ZASIRENU 

Ape sland - na vrhu stijene na glavnom 
otokuistočno od početnog doka 

Bay of Tears -u kristalnom kovčegu na 
sjeverozapadnom otoku 

Crescent ile u jednom od koičega 
Winter Wol Ridge - u kovčegu na 
srednjem otoku 

Frigd Plateau - u kovčegu na jugozapad 
nom dijelu otoka 

MASKE ZAŠAMANA 

Bayof Tears - jugoistočni otok 
Buccaneer's Haunt - sjeverozapadni ok 
Isle De La Garra - u sredini otoka nakon 
borbe s kipovima 

Ravens View - jugozapadni otok 

Blue Shark Bay - sjeverozapadni otok 
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ČUJTEME, MLADCI 


ljanja borbe, bombardiranja li nečeg drugog. 


ranjalili vam mogu donijeti bodove. 


Za sve one koji nikad nisu igrali simulacije letenja, a i za 
one koji su u tome samouki, evo nekoliko osnovnih savje- 
ta da vam nos ne bi prečesto rovao prašinu i da ne biste 

povačili uzicu za otvaranje padobrana: 
Kad “lockate" raketu na nepnjatelja, nemojte je odmah 


ispucati nego pričekajte dok momak ne bude letio vi 
manje ravno. Lakše i sigurnije čete pogoditi ako vaša 
raketa ne mora pretjerano krivudati u zraku, iznimka je 
jedino kad koristite QAAM koji možete ispaliti čim dobijete 
lock“. Kad vas računalo uzbuni da imate raketu za 
sobom, obvezna se okrenite i izbjegniteje prije nastav- 


Nemojte se zalijetati samo na ciljeve pojedine misije, 
nega sredite i ostale stvari koje vem mogu predstavljati 
opasnost npr. obvezno uništite SAMOVE prije bombardi- 


BOMBS AWAY 


Sv piloti znaju da je HUD (Heads up 
display) ono najvažnije što treba prati- 
ti lako ćete ga prilično brzo svladati 
kadje riječo korištenju raketa, mitra- 
ljeza izbjegavanju, prilikom bom- 
bardiranja bit će manjih problema. 
Naime, neke “pilote“ zbunjuje krug 
koji se pojavljuje prilikom bacanja 
bombe. Krug unutar kojega je točka 
prikazuje lokaciju gdje će pasti bomba 
[točkali njezin domet (krug. Bombu 
izbacite čim meta ude u krug. Među- 
tim, u nekim se zrakoplovima Inpr. X- 
02] ne pojavljuje krug nego dva znaka 
X. U tom slučaju, bombu treba izbaciti 
kadje meta između X-ova. 


NAJGORI NEPRIJATELJI GUSARA... 


BLACK BEARDS 

Relativno lagana bitka za koju nema prave 
strategije. Branite se od serije njegovih udara- 
ca napadajte ga. 

DIVOVSKI RAK 

Pokušajte ga okrenuti na leđa pomoću bačve s 
barutom [prije toga je preporučljivo udariti ga 
mačem po očimal i napadnite ga dok je 
okrenut To morate ponoviti nekoliko puta, 
stoga vam je za ovu bitku potrebno barem 5 
bačvi s barutom. 


GHOST SHIP FIGHT 

Nakon animacije s Katarininom majkom 
zaplovite prema Forlomn Straightsu, borit ćete. 
se protiv broda duhova. Ako ste svoj brod. 
dobro unapređivali, borba je vrlo lagana - 
samo pazite da ga gađate dok je u cijelosti 
vidli 

VOODOO MASTER 

Pobijediti ga možete samo kad završite 
Šamanov zadatak skupljanje svih maski na 
Raven's Vrewul. Kad to učinite, borba je lagana. 
CALL OF THE VALKYRIE 

Preporučujemo da upatrijebite ledeni tiki i 
onda je napadnete mačem. Prilično je opasna 
| lakovas porazi, a daje pritom ne oštetite, vid- 
jet ćete zabavnu animaciju) . 


Ne, nije policija, nego drugi gusari, brodovi duhova, različti demoni i slično. Naravno, govorimo o 
bossovima i savjetima kako ih pobjediti u borbama koje vas očekuju s njima. 


FROZEN BEAST 

Nadamo se da imate dovoljno vatrenih tikija i 
eksplodiravajućih vatrenih bočica - trebat će 
vam da odmrznete demona, a potom i da ga 
pobijedit. Mač koristite samo za dovršavanje. 


YELLOW SAIL SHIPS 

Nakon razgovora s duhom u Forlom Straight- 
Sl, ovu čete bitku naći ploveći između Molten 
Labyrinthe i Hade's Pyrea. Prilično je lagana 
akoste unapređivali svoj brod. 

FIRE BEAST 

Čudovište morate triput gurnuti sa stjene da 
biste ga porazili To učinite gađajući ga ček- 
ičem ili bačvama s barutom [granatama] 
HAWKOVBROD 

[Preporučujemo da prije završite Neptunov 
zadatak.) Napadnite ga svim što imate i ne 
zaboravite se popravljati. Nakon što ga pobi- 
jedite, oplovite na dok i SNIMITE POZICIJU jer 
slijedi malo teži problem. 


HAWK 

[Preporučujemo da prije završite sirenin 
zadatak.) Samo mašite mačem trebali biste 
pobijedit, teško je savjetovati taktiku koja 
jamči uspjeh. Nakon borbe slijedi borba s 
Hawkovim demonom za koju se nadamo da 
Ste sačuvali dovoljno tikija 


CHEATS 


OVAJ SMO SE PUT NAŠLI PRED ZANIMLJIVOM DILEMOM. NAIME, PRIMILI SMO POPRIL- 
IČNO ZAHTJEVA ZA ŠIFRE IZ STARIJIH IGARA (PRETPOSTAVLJAMO DA SE LJUDI PRIJE 
LJETA OPET HVATAJU STARIH IGRI. SADA, OBJAVITI ŠIFRE ZA STARE IGRE ILI ZA NOVE? 
IPAK, ZBOG DOISTA VELIKOG BROJA ZAHTJEVA, STAVILI SMO MNOGO VIŠE ŠIFRI ZA 
STARE IGRE, ALI TO SMATRAJTE LJETNIM PROPUHOM. 


TOMB RAIDER: CHRONICLES 


već toliko pisalo i gox 


ran sam da smo imali rješenje 


e, Ove objavljujemo za ana i Mladena. U in 


Smmmte 


> uinvent 


CHRONO CROSS 
Svi predmeti važni za igru 
Boo 
800712de7ot 


Maksimum STR S00a2ecc0oo0 


svim likovima 00ćebeooa 


99.999.999 zlata 


Maksimum ACC 
Svim likovima. 


Maksimum AGL 
svim likovima. 
Maksimum MAG 
svim likovima 


Maksimum MRES 
svim likovima 


SD0U2ece00o0 
006ebe390 

500020 

Najveće vraćanje 

stamina svim likovima 

Najveće stats za Kid 


Neograničeno zlata 
Maksimalan broj zvjezda 
Možete snimiti bilo gdje 


Najveće stats za Serge 


Boobec 
BoOGebeći 


FUTURE COP: LA. 


COLONY WARS: RED SUN 
Na ekranu sa stanicom pritisnite (8, (9. emi 
somam dijelove. 
Ostale šire koje znate gdje možete upisati: 
Greyham Beard 
Armoury/Annory 
Big Daddy 

M House o 
Awrate 


sva oružja na brodu 
bir stanice 
neunišivost 

turbo 
igrajte bež pregrijavanja 


Jalferezi 
ROCKWR( 
Quickie 


neograni 
preskakanje misija 


DISRUPTOR 
IAKO SMO DOBILI ZAHTIJEV ZA BESMRT- 
NOST, NAŠLI SMO SAMO ZA NIVOE. 
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Pouzirajte igru, osvijetle SOUND FX VOLUME te stisnite: 


Neranjvost 
Preskakanje niv 


200 boden 


Nakon upisivanja svake šifre odaberite QUITi YES. 


SPIDERMAN 
Šifre se upisuju odabirom Specialsa [u 
glavnom izborniku), a potom i Cheatsa. 
Master code EEL NATS 
Odabir nivoa < RUSTCRST 
Puna energija DCSTUR 
Jeograničena mre; STRUDL 
Neograničena energija -  DCSTUR 
S stripovi ALLSIXCC 
Sve animacije WATCH EM 


J0Š SU NAM PISALI: 


Dario - piše ti na početku stranice, nema 
takvih klubova kolko znamo, ali organizraj ti 
jedan, svi noviji nastavci velikih igara će biti 

za PS2, dakle ne i na zadnje: Dinko - kako si 
zapeo? Gdje si zapeo? Pa ne možemo ti cijeli 
nivo opisati, nemamo mjesta. li reci točno 

gdje iili pogledaj rješenje u nekom starijem 
broju; Paul- ne postoje, možda bude objav- 


oevwooo 
ooVgoo9 
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ARMY MEN RTS 
Za različite boje timo 
vrijeme igre te 


stisnite i držite (BI za 


2.0009 


Za bacanje padobranaca stisnite i dežite g 


tepritisnie O. &. O. O O O 


Da biste dobili 2090 plastike, stisnite GB za 


vrijeme igre i potom Q, Q. O. O. 0. S. 


"Ako želite 5000 plastike, držite BU stisnite 


0209009 0 0. 


ljeno jedanput kao savjet više: Ivan 
objavljene su; Marko - još se ne zna: Ivica - 
pokušaj nekoliko puta, jedanput ćeš uspjeti; 
Josip - mislim da je to pitanje bilo nedavno, 
a budući da je opsežno, pregledaj zbirku 
časopisa: Sandra - slobodno nazovi ako 
nađeš broj; Kruno - kriva je tvoja inačica igre 
[znaš ti dobro), 
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RJEŠENJE 


ZA ONE KOJI BEZ 
NJIH NE MOGU 


soon 
>>> 


HAKER, LOPOV IL“ FAKER? 


[=l=/2) 


Kako pomoći nekome tko je zapeo u igri koju svatko može igrati na svoj način? Reći mu da pokuša promijeniti stil ili mu reći da ni 
u kom slučaju ne odustaje? Vjerujemo da od igre kao što je Deus Ex nećete tako lako odustati, a naši će vam savjeti sigurno 
pomoći da razvijete svoj osebujan stil igranja. Jer stil je sve. Kako je riječ o golemoj igri, odlučili smo joj posvetiti malo više mjesta 


- i sami ćete primijetiti da ovdje nisu sve misije, nastavak slijedi u idućem broju, no uvjereni smo da će vam, odlučite li ih detaljno 


istražiti, uzeti poprilično vremena 


KILL, KILL, KILL 
Ako Deus Ex igrate kao običan 
FPS (čime dosta gubite, ali 
odluka je na vama), odabrali 
ste put vojnika, a njemu je 
|| najbitnije - oružje. Točnije, 
| vještina njegovog korištenja. 
| Zbog toga je vaša osnovna 
| dvojba odabir vještine 
korištenja oružja. Možete 
žpodebljati sva oružja, ali s 
obzirom da je količina pred 
meta koje možete nositi 
ograničena, možda je bolje 
usavršiti se u dva, najviše tri 
Ako se odlučite za rifle vješte 
inu, to će se odraziti na vašu 
spretnost pri upotrebi sna 
ipera, sačmarice i automatske 
puške, najsvestranijih oružja u 
igri za koje je lako nači strelji 
vo. Pistol vještina orijentirane 
je na manja oružja koja ne 
zauzimaju mnogo mjesta pa ih 
je lakše nositi. Treća značajna 
vještina je heavy. Nju svakako 
morate unaprijediti želite li se 
koristiti težim oružjem poput 
bacača raketa - naime, bez nje 
ćete se s teškim oružjem u 
rukama kretati vrlo sporo, što 
| će vas učiniti lakom metom 
Kad već govorimo o vještina: 
ma, razmislite o mogućnosti 
da neki bod utrošite na enviro- 
mental training (za efikasnije 
korištenje različitih oklopa i 
| zaštitnih odijela) ili medicine 
| (za efikasnije korištenje Med- 
Kitova), što su definitivno vješ- 
tine potrebne svakom vojniku 
Što se tiče upotrebe oružja, to 
| dakako ovisi o vašem stilu, ali 
ćete i sami ubrzo uvidjeti da 
ćete, odlučite li se za pištolj i 
slična oružja, trebati ispucati 
velik broj hitaca da biste ones. 
posobili protivnika (osim ako 
nije riječ o omamljujućim streli 
cama) te da su oružja za borbu 
prsa o prsa prilično neefikasna 
u usporedbi s puškama ili 
teškim naoružanjem. Imate li 
mjesta, svakako si pokušajte 
priskrbiti GEP koji sve pro 
tivnike (žive ili ne) uništava jed 
| nim, najviše dva hitca, dok je 
najperska puška izvrsna za 
| napucavanje protivnika iz 
daljine, a za blisku borbu pre- 
poručujemo starog prijatelja 
otpiljenu sačmaricu. Nikako 
nemojte zaboraviti granate, 
posebno EMP-ove, koje će vam 


pomoći protiv 
defense" polja 
ako ne koristite 
multitoolove niti 
se imate str 
pljenja baviti 
elektronikom; 


Od augmentaci 
ja vojnicima pre 
poručujemo: 
combat strenght - ako 
volite borbu prsa o 
prsa, 
speed enhancement 
koji će vam olakšati 
bijeg, skakanje, pa čak 
i smanjti štetu koju 
trpite pri padovima, 
ballistic protection 
kao zaštitu pri napuca- 
vanju sa stražarima, 
regenration - kao način 
konvertiranja bioelek 
trične energije u zdravlje, 
aggresive defensive sys 
tem - sustav koji vas u 
kombinaciji s ballistic pro: 
tectionom čini gotovo nera 
njivim (čak i protiv raketa), 
targeting - omogućuje vam da 
doznate više o svojoj meti 


HACK, HACK, HACK 
Pred očima hakera, ova igra 
postaje sasvim novo iskustvo. 
Umjesto jurnjave i borbe, 
provaljivat ćete u računalne 
terminale i krasti šifre, 
umjesto uništavanja robotskih 
topova i stražara, programirat 
ćete ih da vas štite ili ignorira. 
ju, a umjesto da informacije 
tražite ili iznudujete, obijat 
ćete bankomate i dobivati ih 
potplaćivanjem. Pazite se 
samo policije! 
Sasvim logično, ako odaberete 
ovaj put, najvažnija će vam biti 
vještina korištenja računala, 
stoga za nju odvojite što više 
bodova. Svakako, nešto 
bodova treba odovojiti i za 
oružja, obraćajući pritom 
pozornost na vlastiti stil 
ako ste haker koji do 
svojih ciljeva dolazi 
neopaženo, 
posvetite se 
tihim 


oružjima 
kao što su snajper 
ili samostrel za 
uspavljivanje, a 
ako vas buka i 
malo borbe ne 
smeta, nemojte 
zaboraviti teže 
naoružanje. 


Od augmentacija hakeru pre- 

poručujemo: 

speed enhancement - za brže 

stizanje do terminala ili izbje- 

gavanje borbe, 

enviromental resistance - jer 

se neki terminali nalaze u po 

zdravlje opasnim područjima, 

power eecirculator - za štednju 
bioelektrične energije, 

EMP shield - također 

za 


čuvanje bioelektrične energije 
obranom od EMP-napada 
combat srenght - ako ne želite 
koristiti standardna oružja, 
protivnika se povremeno 
možete riješiti dobrom starom 
“makljažom" 


STEALTH, STEALTH, STEALTH 
Igrajući Deus Ex u stilu Solid 
Snakea, ovo postaje pravi 
“Metal Gear Solid" iz prvog 
lica. Sigurnosne kamere, 
oružja koja stvaraju buku, 
područja kroz koja morate 
puzati i slično kao da su 
preslikana iz popularne igre, 
i svaki če iskusniji igrač 
MGS-a odabrati upravo taj 
način igre. Ne zaboravite 
da ne samo što možete 
pokušati odvratiti 
pozornost od sebe, nego 
vam se nudi i nekoliko 
načina da se spasite 
budete li primijećeni, 
Bacanjem predmeta 
odvući ćete stražaru 
pozornost, skriva- 
njem tijela ubijenih 
protivnika prikrit 
ćete tragove svog 
prolaska, a kad vas 
stražar, kamera li 
robot primijete, 
imate nekoliko: 
sekundi da se 
skrijete prije 
negoli se oglasi 
alarm. 


Želite li ostati neprimijećeni, i 
izbor oružja treba prilagoditi 
svom stilu igre. U tu svrhu 
preporučujemo pepper spray 
(za onesposobljavanje protivni- 
ka - upotrebljavati iz blizine), 
riot prod (isto kao i pepper 
spray), sniper rifle (dobri stari 
snajper - najbolji prijatelj 
svakog specijalnog agenta), 
minicrosbow (napunjen 
uspavljujućim strelicama - 
samo pazite, ne djeluju 
odmah) i stealth pistol (slab, 
ali tih i brz - za dovršavanje 
onesposobljenih protivnika). 
Naravno, za korištenje takvih 
oružja trebat će vam i odgo- 
verajuće vještine, ali nešto što 
vam sasvim sigurno ne treba 
je vještina upotrebe teškog 
naoružanja. Ušteđene bodove 
obvezno pretočite u 
lockpicking i electron- 
ios vještine koje će 
olakšati otvaranje 
zaključanih vrata i 
omogućiti efikasnije 
korištenje lockpickova i 
multitoolova koji će vam biti 
od neprocjenjive vrijednosti. 
Od augmentacija, za stealth 
način igre preporučujemo: 
microfibral muscle - za 
podizanje (umjesto bučnog 
guranja) sanduka koje možete 
naslagati i zaštititi se od pro- 
tivničke paljbe ili tako 
posložiti da vam omoguće 
penjanje do tajnog prolaza, 
run silent - nečujno trčanje - 
naravno, vrlo ćete ga često 
koristiti, 
radar transparency - po 
našem mišljenju, bolje od 
cloaka koji vam omogućava 
da budete nevidljivi 
stražarima - ovako ćete ostati 
skriveni robotima i 
automatskim topovima koji su 
ipak opasniji protivnici 
(pazite, troši mnogo bivelek- 
trične energije), 
aqualung - plivanje može 
poslužiti za bijeg, ali i pružiti 
priliku da zaštićeni vodom 
dođete do neke lokacije 
regeneration - njegova je 
korisnost neupitna, 
spy drone - zanimljiva aug- 
mentacija koja vam omoguću 
je da stvorite malog robota 
kojim možete istraživati sobe 
u kojima ćete se tek naći 
(brzo troši energiju), 
vision enhancement - čak se i 
Superman koristio rendgen- 
skim pogledom, pa vjerujemo 
da će pogled kroz zidove 
dobro doći pri ovakvom stilu 
igre. 


SHOULD YOU CHOOSE TO ACCEPT IT... 


SVAKA OD MISIJA U DEUS EXU JE PRAVA IGRA U MALOM | DETALJNO OPISIVANJE UZELO BI NAM PREVIŠE PROSTO- 
RA, ZATO SMO NAZNAČILI SAMO NAJVAŽNIJE ELEMENTE SVAKOG ZADATKA, VJERUJUĆI DA ĆE VAM VAŠE VJEŠTINE 
POMOĆI DATE INFORMACIJE PRETVORITE U OKRUŽJE ZA POBJEDU 


MISIJA 1 

PRIMARNI CILJ: ući u Kip slobode i locirati vodu terorista 
SEKUNDARNI CILJ: pronaći Harleyja Filbena na sjever 
im dokovima; osloboditi agenta zarobljenog u Kipu slo 
bode 

Prilaz Kipu slobode pun je vojnika pa se krećite oprezno i 
istražujle dalekozorom. Svakako prvo posjetile UNATCO 
štab u kojem se krije dosta opreme i streljva. Nastavuši 
put prema Kipu slobo 

kojeg nije problem uništit ili zaobići jer sljedi jednostavnu 
kvadratičnu putanju. lako biste u Kip mogli uči pomoću 
šifre koju ste doznali od stražara i nekoliko lockpickova, 
nije loše potražiti Harleyja Filbena i njegove prijatelja. U 
Kip možete ućii sa stražnje strane, popevši se preko san 
duka na zid, Spustite se u donji dio statue da oslobodite 
Gunthera, a potom se stubištem uspnite do vrha, gdje 
ćete susresti vodu terorista. Nakon ugodnog raz 
vratite se u štab i razgovarajte s Paulom. 
PRIMARNI CILJ: javili se u Manderleyev ured na razini va 
Možete otići izravno Manderleyu, ali i detaljno pretražiti 

štab prije toga 

SEKUNDARNI CILJ: po: 
Jaimea Rayesa [medi 
Obojica su na tre 
vate nove ciljeve. 
PRIMARNI CILJ: vratiti se u Manederleyevu sobu p 
instrukcije za novu misiju 

SEKUNDARNI CILJ: u sobi za odmor na drugoj razini 
upoznati se s partnericom Annom Navar 
Pretražite lokacije na trećoj razini pri 
gore, popričajte s Annom posjetite Manderleya 
dobivate novi cij 

PRIMARNI CILJ: uputiti se na južni dok te brodom do 
Manhattana 


aići ćete na sigurnosnog robota 


iti Sama Cartera lopremali 
€ potrepštine) 


razini, a nakon što ih posjetite, dobi- 


MISIJA 2 
SEKUNDARNI CILJ: pronaći ukradenu bačvu ambrozije u 


Castle Clintonu 


U Castle Clinton možete ući tajnim prolazom kroz 
automat blizu početka nivoa ili na standardan način 
kroz prednji ulaz, gdje ćete se morati boriti, Ako želite 
izvršiti sekundarni cil, ne idite još u podzemnu! Bačvu 
nije teško naći, a ako se potrudite i nadete Control Room 
Key Control Room Safe Key, možete dobiti i augmenta: 


tion canister 
SEKUNDARNI CILJ: javi 
Jednostavno idite dt 
daljnje zadatke. 
PRIMARNI CILJ: osloboditi taoce u Battery Park sta 
podzemne 

Pazite se postavljenih ekspl 
protivnike i porazgovarate s taocima, uđite u podzemnu 
PRIMARNI CILJ: javiti se Paulu u Hell's Kitchenu 

Od Paula ćete dobiti daljnja naređenja. Na stanici 
podzemne svakako popričajte sa Sally 

PRIMARNI CILJ: pronaći tajni NSF-ov generator 
SEKUNDARNI CILJ: popričati s lokalcima u baru da biste 
doznali lokaciju generatora 

SEKUNDARNI CILJ: osloboditi taoce u Ton hotelu 

Prvo riješite stvar u Ton hotelu gdje je protivnika relativno 
malo. Pazite da ne pogodite taoce. Kad ste u hotelu, idite 
iu Paulov apartman da pokupite dodatnu opremu. 

Nakon toga pronađite Underworld Tavern i popričajte 
ljudima. Dobit ćete i novi zadatak 

SEKUNDARNI CILJ: pogledati što Jhonny radi s djevo 
jkom u obližnjoj uličici 

U obližnjoj uličici spasite djevojku od napasnika i dobit 
ćete šliru za skrovište Smugglera - istu možete je dobiti 
od klošara u klinici. Idite do ulaza [pokraj ulaza u 
podzemnul i upotrijebite šifru. Pazite na zamke i raz 
varajte S njim pa ćete dobiti ključ od NSF-skrovišta i novi 
zadatak, 

SEKUNDARNI CILJ: osloboditi Smugglerovog prijatelja 
U podzemni laboratonij ulazite podigavši poklopac šahta 
Ikod podzemne ili hotelal. 
ka - što ljudskih 
kemijski 
vam ne kaže da dalje može s 
ponuditi neke predmete mno 
zgradu pa kroz nju idite u skladište lr 
krovova ili kroz tunele) u kojem je generator 
bomboli pucanjem u eksplozivne bač 
na krov zgrade i udi 


agentici Navarre 
iza u Castle Clintonu i dobit ćete 


ar 


a,a nakon što sredite 


eka vas dosta zamki i protivni 
o ostalih. Smugglerov prijatelj je u 
m laboratoriju i morate ga pratiti čak i van dok 
am. Smuggler će vam sada 


uokolo. Popnite se uhelik 


MISIJA 3 
PRIMARNI CILJ: javiti se Manderteyu 
Prvo prisluškujte kroz vrata šefovog ureda, a kad razgov. 
or završi, udite po novi zadatak. 

PRIMARNI CILJ: pronaći zračnu luku gdje je skrivena 
ambrozija. Istažiti podzemni sustav 

SEKUNDARNI CILJ: uzeti Carterovu opremu 

Prošetajte se bazom, zaliječite se i pokupite opremu. 
Zavirite u zatvor i p gađa u ćelijama. Na 
kraju se vratite do helikoptera. Kad stignete, pretraži 


ledajte što se 


Battery Park i nađite ulaz u podzemnu, gdje popr 
skitnicom. Skupivši potrebne šifre i kodo 


govornicu koja je zapravo dizalo. Kad prom 
dobit ćete novi zadatak 
SEKUNDARNI CILJ: osigurati svježu vodu za beskućnike 
Trebat će vam eksploziv da raščistite odron iza kojeg je 
ventil za vodu. Ako ga nemat 

vodnika bande Rooks k 
gom 

SEKUNDARNI CILJ: ubiti dilera drogom u 
Bridge Stationu 

Rocka ćete lako ni 


potražite El Raya - pred 
tražiti da ubijete dilera dra 


ni ubiti ga nije tečka 
Podacima od Charlija otvorite si prola svak 
Čuvajte se NSF-ophodnji i pronađite Kevina Bradleyja. 
Nakon razgovora pronađite vođu terorista i popričajte, pa 
produžite hodnicima ii plivajte 

jte se zamki, robota, kamera i terorista. Prije neg: 


u svakom slučaju, čuva 


istražite bazu, priđite bačvi ambrozije da dobijete dodatni 
zadatak. 
SEKUNDARNI CILJ: pronaći tri bačve amborzije koje 


je luke možete na dva načina - dizalom ili kroz 
kanal do kojeg d kroz šaht na helipadu. Kad 
stignete, dobit ćete novi zadatak. 
PRIMARNI CILJ: ubiti Juana Ivanovicha 
Idući vam je cilj hangar. za koji će vam tre! 
ključeva i kodova. Unutra popričajte s Paulo 
morate pronaći Juana. Kad to učinite, na 
djeti ga iti ga 
e umrijeti, ali 

a bačva ambrozije je u skladištu do kojeg se treba 


PRIMARNI CILJ: uputiti se tera u zračnoj luci 
Povratak vam ne bi trebao biti problem 
MISIJA 4 


PRIMARNI CILJ: javiti se Manderleyu 
Popričajte s Manderleyevom tajnicomn. 


SEKUNDARNI CILJ: reći Jlamjeu da ga traži Walton 


Popričajle s Manderleyem da dobijete novi zadatak 
PRIMARNI CILJ: otići na helipad gdje vas čeka Jack 
ame je u sobi za odmor, nađite ga da biste obavili 
sekundarni zadatak. Poslušajte o čemu se priča, mr=B] 
pokupite još malo oružja zaliječite se ako je potrebno pa 
idite na helipad, Ondje ćete doznati da vam je zadatak 
promijenjen. 
PRIMARNI CILJ: otići u bratov apartman 


Apartman vam je poznat od prije nekoliko 
budite u blizini Gilbertove sobe jer će 


manja 
Paulom 


svađa u kojoj možete sudjelovati, Popričajte 


dobit ćete novi zadatak. 
PRIMARNI CILJ: istražiti bazu da utvrdite govorili Paul 
istinu. Ako govori, pošaljite signal sa satelita 

Do baze ćete doći kroz dugi tunel iza barikade, Prvi vam 


oba u 
cijama. Na 


am i nešto kodo- 


je cilj kontrolna 
podzemlju gdje 
putu je priličan 
va, multitoolo 


ba na tre 
naći datakocku s inforr 
zamki, a trebat će 

i leckpickova. 

wu gdje su računala pom 


m katu, a potom 


Idući ciljje na k u kojih ćete 


poslati pe 


uku. UNTACO je sad vaš m 
PRIMARNI CILJ: naći Paula i pomoći mu 


usti New 
York 

Idite u Paulovu sobu. Usred raz 
ako pobji 
obraniti 
PRIMARNI CILJ: pronaći helikopter u 


Da vam odmi nećete usp 


ah kažem 


ubiju li vas li zarobe, nat novoj misi 
MISIJA 5 

PRIMARNI CILJ - pobjeći 

Kad izađete, oslobodite NSF-ovca koji će vam rado 

pomoći | pokušajte izbjeći uključivanje alarma [čuvajte se 
kamere). Kad uspijete izaći, dobit ćete nove zadatke 


PRIMARNI CILJ: / 


i podatke s bratovo 


SEKUNDARNI CILJ: pronađi svoju opremu 

Vaša oprema je u oružarnici - morate izbjeći nešta 
kamera | srediti stražara da biste došli do tamo, a naći 
ćete i nešto novih oružja. Idući cilj je medicinski odjel dc 
kojeg čete doći kroz ventilacijske kanale u podu lima 


nekoliko otvora kroz k |. Pronadite Paul 


vo tjelo, pa idite u UNTACO HO [čuvajte se pasa!l 
naime, na četvrtom ste, podzemnom, zabranjenorr 
katu. Pronađite Jaime, izliečite se i pokupite što vam 
reba pa pronađite Alexa u njegovom uredu i popričajte 
snjim 

Idite u Menderleyevu sobu, prvo popričajte s njim, a onda 
ga sredite, Polom provalite u njegovo računalo i 
odaberite opciju “Decrypt Agent Anavarre's Klllphrase 
Isto učinite i na Guntharovom računalu kat niže, pa kad 


jela fraze, nađite Annu kod izlaza. Kad 
e do Alexa koji 


imate oba 
sredite. vratite 
na helipad. 


e vam dati ključ, pa idite 
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sami Upaljač ili. 


Pištolj? To je jedno od pitanja 
koje biste si mogli postaviti 

kad ga prvi put ugledate jer 

su mu dimenzije uistinu 

male. No, neka vas to ne 

zbuni jer ga je u ruci ugod- 

no držati, baš kao i njegov- 

og većeg brata. Jedna od 
prednosti takvog dizajna jest 

ta da vam se ruka neće tako 

brzo umarati tijekom duljeg 
igranja. Ovaj pištolj nudi i pre- 
gršt funkcija, od kojih je možda 
najbitnija kompatibilnost s Gun- 
con 2 standardom (te njemu pri 
padajućim USB-priključkom) koji 
će vam osigurati bezbolnu 
budućnost sa svim novijim igrama 
na PS2. Dakako, tu su i ostali 
modovi koji uključuju Guncon i 
Light gun kompatibilnost sa ili bez 
auto fire i auto reload funkcije. Tu 
le treskalica koja, zbog dimen 

ja, nije mogla biti izvedena kao 
recoil, nego je obična vibra. Piš- 
tolj smo iskušali u više igara i jed- 
ina je zamjerka malo nespretno 
smještena tipka za reload koja u 
Time Crisisu služi kao papučica te 
možda malo prekratak kabel. Sve 
ostalo je vrlo dobro, Kad se malo: 
priviknete, prestat će vam izgle- 
dati smiješno 
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Smatrate li se filmofilom, obvezno 
pročitajte ovaj tekst jer bolji 
daljinac za vaš omiljeni PS2 trenu- 
tačno nećete naći. Zašto? Zato što 
iza ovog stoji Sony. I zato što s njim 
dobivate CD s novim DVD driverima 
koji će vam omogućiti daleko bolju 
kontrolu nad gledanjem DVD-ova. 
Mene se najviše dojmila mogućnost 
premotavanja u tri brzine, a ona 
koju sad imate je najsporija. Tu je 
još i mogućnost izravnog prebaci- 
vanja na željena poglavlja pomoću 
brojeva na daljinskom upravljaču, 
time code, te još neke funkcije koje 
sad ne bih nabrajao, pogledajte 
sami ;). Daljinac je vrlo dobro diza: 
jniran i vrlo intuitivan za korištenje. 
Prijamnik je također vrlo dobar i 
neće nagrđivati konzolu. Doduše, 
nema pass-through port, ali vam 
ionako ne treba jer još nismo naišli 
na neki koji je radio bez problema. 
Upravljač radi besprijekorno i veza 
je vrlo stabilna, stoga vam ga 
uistinu preporučujem (a radi bez 
problema i s DVD Region X!). Ako 
želite najbolje, ne tražite dalje. 


I7loosRo| 
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jenosnim, kakvi se sve češće mogu naći u 
prodaji. Kao takav, svoju zadaću solidno 
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ispunjava. Napredak u dizajnu Eye-Treka 


jivi. Bježanju boja doskočilo se opcijom 


podešavanja RGB-palete, a raskoš dobro 


250W, ima dva TFT 
sela 
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razini da bismo mo 


koji će se zacijelo nastaviti mogao bi nam 
uskoro donijeti i uređaj koji ako već neće 


zamijeniti TV prijami 


tojno dopunit 


podešene slike ovog modela gledat ćete u 


Olympusov projekt prijenosnog televizora u 


16:9 formatu na kojem izlazi većina DVD- 


čijem ćemo gledanju uživati kao da smo u 


kinu još nije dostigao zacrtani ci 


, onda će ga bar dos- 


naslova. Uređaj je prije svega namijenjen 
uparivanju s DVD-uređajima, pogotovo pri- 


učinjen još jedan značajan korak ka tome. 


Udaljenost na kojoj se uređaj nalazi od 


[==] 


Ne da je teško - nesnosno je! Sve su od slave prekriven sunčanim naočalama 
kočnice popustile, sve je otišlo tamo gdje ne Halo, Binga traži utočište u skrivenim fon- 


| bi trebalo, ali sada povratka nema - RESET dovima psxGhollywooda - i sve to u mjesec 
je ponovo ovdje, sada na biciklima u dana. Ludilo prvoklasno, neobjašnjivo, 


Lifestyleu, sa Eminemom u centrifugi, bježi neponovljivo a samo jedno ime - RESET. 


| TREBA IMATI MALO VOLJE 


jepo ne lreba kvariti ružnim. 


Hala; Bina... LI centri rus 


TRIALS DOGAĐANJA U HR 


NE Prema najavama, 9., 10. i 1. kolovoza u Bolu na Braču bit će održan Extreme vikend gdje će biti predstavljen 
i trals kao disciplina ekstremnog sporta. U studenom u Hrvatsku stiže Petr Kraus, jedan od najbolih trials 
biciklista na svijetu, a tijekom 2008. trebala bi se održati i tnals natjecanja u Puli i na Braču. 


Počelo je 2 0 nogometno prve 0 - op emo 
e ovotarija. Halo, Bing vam još jednom donosi preg 


NOGOMETNA GROZNICA 


Svjetsko nogometno prvenstvo povećalo je prodaju televizora, piva, časopisa i, dakako, sportske opreme, a s 


obzirom da smo vam časopis ponudili 


slijedi nogometna oprema (za pivo i TV morat ćete se sami pobrinuti) 


Službena FIFA-ina lopta Novi dres HR 


Sva sila svijeta i sav novac koji se vrti oko nogometa usm- 
jereni su na kraju krajeva prema terenu na kojemu se odvija 


nogometna utakmica gdje se sve vrti oko jedne 
male lopte napuhane zrakom. Za svako novo 
svjetsko prvenstvo, ona je malo drugačija, ali 
je već neko vrijeme radi Adidas. Ona prolazi 
testiranja kakva si jedva možete zamisliti 
Testirana je na 250 000 udaraca nakon 
kojih još uvijek treba zadržati 
Ć savršen oblik, što je testira- 
no tako da je se lansira 
kroz krugove 50 metara u 
daljinu - ako ih sve ne prođe, znači da je 
izgubila na savršenosti. Dakako, ona pro- 
lazi sve. Fevernova je izrađena od sin 
tetičke pjene koju čini milijun savršenih 
mikrobalončića napunjenih plinom pod 
visokim tlakom (zvuči nevjerojatno, ne?). 
Spacy materijali, jednostavna konstrukcija, pre- 
ciznost, brzina... Nikad nije postojala lopta poput ove. Igrači 
kažu da se ponaša kao loptica-skočica, da je vrlo lagana i izn- 
imno dobro odskakuje, a jedini način da se uvjerite u to je da 
izdvojite 849 kn na stranu i, naravno, zaigrate. Osim te, pos- 
toje i druge nove Adidasove lopte kojima se ne igra na Svjet- 
skom nogometnom prvenstvu, ali ih je FIFA također odobrila, 
a icijena im je nešto niža - 549 kn, Uz ludu loptu, dakako, idu 
i lude kopačke - predator mania TRX (uff) - koje će vas za 
cijenu od oko 1300 kuna dovesti do bankrota, ili do pobjede. 
No tko riskira... (dm) 


U igri je, dakako, i Nike. lako se nije interpolirao u samo 
nogometno prvenstvo kao Adidas, uložio je daleko 
najviše novca u promidžbu te ušao u knjigu rekorda 
snimivši dosad najskuplju reklamu. Dakako da Nike 
kvalitetu svoje reklame opravdava i proizvodima čija je 
paleta doista velika. U njihovoj je ponudi posebno zas- 
tupljen nogomet, a i cijene su im prihvatljive. Tako se 
novi model njihovih kopački može kupiti za 199 kn, dok 
su lopte od 99 do 199 kn, što također nije mnogo. Novi 
je dres, nažalost, rasprodan, ali se zato stari može 
dobiti po aktualnoj cijeni od 328 kn u kompletu, tj. 
gornji dio za 199 kn, a donji za 129. (dm) 


gdje | Nike dućani 
cijena | ovisno o modelu 


Bivši dres HR 
lako ne buči s reklamama i inim stvarima, Lotto i 
dalje nudi zavidno mnogo nogometne opreme, barem 


kad je o kopačkama riječ kojih je ovdje u najvećem 
broju, pogotovo ako tražite manje brojeve (za nogu), 
a uz to sui najjeftiniji. U dućanu se može vidjeti i 
nekoliko lopti te hrvatski šal na kojem piše “HRVATS- 
A - loto“. Da su pravi ljubitelji nogometa, može se 


vidjeti i na zidu gdje je uokviren Šukerov dres s nje 


govim potpisom. (dm, 


| gdje __[ Adidas dućani 
cijena | ovisno o modelu 


gdje | Lotto dućani 
cijena | ovisno o modelu 


gdje | Olympus Hrvatska 
cijena [1980 kn 


C-120, kako je Olympus odlučio nazvati svoj novi entry level 
digitalni fotoaparat, može izrađivati fotografije veličine 
1600x1200 piksela. Fotoaparati od 1.3 (280x960) megapik- 
sela će tako početi nestajati s tržišta. Izvor energije ovog 
fotoaparata su četiri AA-baterije izvrsno smještene u dobro 
dizajnirano kućište. Moguće je koristiti i punjive NiMH-baterije 
koje nažalost nisu priložene pa će punjač i set baterija biti 
dodatna investicija. Trajnost im je vrlo dobra, s jednim setom 
baterija uslikali smo oko 200 fotografija u punoj rezoluciji 
koristeći se bljeskalicom na većini njih. Fotoaparat nema 
zasebnu on/off tipku nego se pali otkrivanjem leće. LCD: 
zaslon promjera 4,1 cm na poleđini morate dodatno uklju 
Ta je opcija česta na fotoaparatima koji koriste standardne 
baterije da bi se uštedjelo. Zoom postoji samo u digitalnom 
obliku i preporučljivo ga je što rijeđe koristiti. Fotografije 
izrađene ovim aparatom u rangu su s Olympusovim imenom, 


dakle najkvalitetnije u svojoj klasi. (gm) 


== 


Nokia je predstavila 
nasljednika u Premi- 
um kategoriji. Dosad ju 
je predstavljao model 
8850 koji je već neko vri- 
jeme na zalazu jer je jed- 
nostavno tehnički zastario. 
Naslijedio ga je model 8910 
koji ima titansko kućište, 
GPRS, Bluetooth, još bolji 
zaslon, te novi patent otvaranja 
kućišta - pritiskom bočnih tipaka, 
nakon čega tijelo samog telefona 
izlazi prema gore. Nedostatak ovog 
modela je relativno slaba ergonomija - 
tipke su malene i vrlo tanke, a alfanu- 
merički simboli nisu osvijetljen 
no definirana ciljna skupina - mladi 
minkeri i šminkerice". S računalom ju je 
moguće sinkronizirati putem infracrvenog 
sučelja ili Bluetootha. (ip) 


gdje | Mobis Electronic 
cijena | iznad 7000 kn. 
točna cijena još nije poznata) 


Kad je o suncu riječ, jedina mogućnost zaštite očiju od jakog svjetla i UV-zraka su dakako naočale. Problem se javl- 
ja prilikom odabira. Ove su šminkerska marka, ove su skupe, one tamo ružne, ali kvalitetne i sl. Naravno, mi ne 
možemo ocijeniti vaš ukus, ali vam možemo pokazati što nose neki od ljudi po kojima nastaju igre za PS2. Poznat 
vam je Dragonov tim ljudi koji obuhvaćaju sve žanrove ekstremnog sporta, od surfinga preko vožnje automobila pa 
do snowboarda, Naš čovjek je, dakako, Dave Mirra iz BMX sekcije. Sve naočale 100% blokiraju UV-A i UV-B-zrake, 
optika ne izobličava, a test čvrstoće stakala i njihovog držanja u okvirima je u najmanju ruku brutalan. Dakle, 
možete svoje oči smatrati sigurnima u svakom pogledu. Uz Dragonov model “box“, ovdje su i naočale proizvođača 
Electric (model “noise"), za čiji tim pak vozi možda najveći snowboarder današnjice - Peter Line. Oba se modela 
poprilično razlikuju po dizajnu, stoga odabir prepuštamo vama. (dm) 


DNY E 
COMMUNI 


MMS dvojac 


Sony Ericsson Hrvatska ustupio nam je 
mobilni telefon T68i te CommuniCam 
MCA20. 68i nasljednik je Ericssonovog 
T68m te kao i prethodnik ima zaslon u 
boji, radi na sve tri frekvencije, a usto ima 
GPRS i Bluetooth. Osnovna razlika u odno- 
Su na prethodnika je da “u startu" dolazi s 
podrškom za MMS - Multimedia Messaging 
Service - standard koji će zamijeniti SMS. 
MMS-om je moguće poslati sliku, video ili 
zvučni zapis kao privitak tekstualnoj poru- 
ci. CommuniCam se spaja na dno telefona 
na način kako bi se inače spojio 
podatkovni kabel. Zaslon mobitela služi 
kao “viewfinder“. Nedostatak - potrebno je 
imati mirnu ruku i dobro dnevno svjetlo. 
Maksimalna rezolucija kojom MCA20 
snima je 640 x 480 piksela. U vlastitoj 
memoriji može pohraniti 20 takvih 
fotografija, a za njih postoji i još oko 1 MB 
dinamičke memorije u telefonu. (ip) 
lliKako to izgleda u 
praksi - pogledajte 
fotografiju Darija u 
žaru igranja Winning 
Elevena 6 


gdje 


(vjerojatno će se promocijom 
ba oper 
prodavati u kompletu) 


Rajko & Danijel 


webconnect: 


I- 
LI 
a) 
LI 
a 
o 


EMIN=M 


THE EMINEM SBHom 


Annie Lennox dobiva “Bill- 
board Century Award 2002" 


Sony/Kondorcomm 


Steve Farle Sidetracks 


Intergroove/Aquarius 


The Torture Chamber 2 
Mixed Ma umak 


Halen DI pi 
navikli 


slušati tvrd i nešto te 


Sims, Valentino Kanzyani, Chris Liebing... Mislim 


vole elektroničku glazbu 


Intergroove/Aquarius 


Stone. Scissors. Paper. 


Sony/Kondorcomm 


Uncle 
Tupelo 89/93 


An Anthology 
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(O RESET 


Amar Rešić 


Taxi 2, 2000. Bl akcijska komedija Il BLITZ Ill REDATELJ: Gerard Krawczyk, GL. ULOGE: Samy Naceri, Frederic 


Diefenthal, Marion Cotillard 


mu xi 2 je, logično, nastavak Taxija, legen- 
darnog filma nastalog u produkciji Luca 

E Bessona, s mladom zvijezdom francuske 
kinematografije Samyjem Nairijem u glavnoj 
ulozi. Radnja se nastavlja na radnju prvog 
filma, a glavnu okosnicu čini dolazak japan- 
skog ministra obrane u Francusku. Japanska 
ga mafija želi oteti, a u tome će ih morati spri 
ječiti naši junaci, uz očekivane brojne jurnjave 
ulicama Pariza i mnoštvo polupanih automobi 
la. Naravno, ponajbolje manire francuske 
filmske škole se poštuju i u ovom filmu, tako 
da će policajci i dalje biti bedasti (da baš ne 
napišemo glupi), sve žene lijepe, a cijela rad- 
nja razbibrižna i bez velikih tendencija za dubi- 
nom pristupa. Taxi 2 je komedija, k tome akci 
iska, čemu najviše pridonose spominjane utrke 
automobilima od kojih izdvajamo scenu 
masovnog sudara dvadesetak policijskih vozi 
la. Modificirani peugeot 406 i dalje je glavna 
automobilska uloga, dok su negativci ovaj put 
japanski, u vidu tri brutalna mitsubishi lancera 
evo VI, crna i sjajnog zvuka. Taxi 2 pogledajte 
čim vam se pruži prigoda i ne štedite vremena 
u sumanutom premotavanju scene tučnjave u 
kojoj sudjeluje Emma Sjoberg jer dvojba ima li 
Emma gaćice u nekim kadrovima još uvijek 
trese naše nemalo uredništvo. 


NMBERRY/CHEADLE 


A SWORDFI 


Swordfish, 2001. Bl akcijski IBl ISSA Bl REDATELJ: Dominic Sena 


m, VDizdanje Swordfisha se ponajprije odlikuje izvrsnim 

| BJzvukom i slikom te zanimljivim dodatcima, no ni sam film 

ka? nije nezanimljiv, dapače. Hugh Jackman je vrhunski haker 
kojega John Travolta, glavni negativac, prigodno ucijeni ne bi li 
mu omogućio pristup u skrivene fondove američkih tajnih službi 
koji skrivaju milijarde dolara. Na povratak na mračnu stranu Sile 
Jackmana nagovara lijepa Halle Berry, čija će uloga tijekom 
filma doživjeti nekoliko preobrata, uz hvalevrijedno pokazivanje 
tijela u, redom izdvajamo: sjajnom crvenom kompletiću jaknice i 
haljinice (naše su majke to zvale “kostim") koji pokazuje da je 
ona poslovna žena spremna na izazove, a istodobno i koketa 
svjesna sve svoje ljepote, poluprozimom donjem rublju koje 
naglašava svu njezinu ženstvenost i otkriva suptilnost unutraš- 
njeg “ja" te u gaćicama i sunčanim naočalama, bez grudnjaka, 
čime pokazuje da joj je podjednako važan nastup pred poslovn: 
im partnerima kao i pred milijun manijaka koji će pogledati film 
samo zato što će u njemu pokazati... njih obje. Swordfish je 
vrlo zabavan film sjajnih specijalnih efekata i fenomenalne 
kamere, a lijepo je vidjeti da je redatelj Dominic Sena ipak 
snimio bolji film od Gone in 60 Seconds, što svesrdno hvalimo. 
Pogledajte, nećete požaliti. 


GL. ULOGE: John Travolta, Halle Berry, Hugh Jackman 


MUNJE! 


MUNJE!, 2001. Bl komedija [Bl UCD Bl REDATELJ: Radivoje Andrić 
IB GL. ULOGE: Boris Milivojević, Sergej Trifunović, Milica Vujović 


46 [A qoisecania jugoslovenska komedija svih vreme- koristi u nezavisnim produkcijama i s kojim nema proble 
ENI na" je citat s naslovne stranice DVDizdanja ma - problem je što je DVD masteriran upravo s digi 
ZB MWwunel, siromašnog dodatcima, no bogatog talnog mastera koji izgleda poput snimke videokamerom. 


duhom i humorom. U maniri sveparalelne pomirbe krenula 
je i kultuma razmjena, tako smo dočekali i DVDizdanja 
Jugoslavenskih filmova. Prvo u oči upada veliki tehnički pre: 
Vid: film je, u nedostatku sredstava, sniman digitalnim 
kamerama, a tek potom telekiniran na filmsku vrpcu 
uobičajen postupak koji se u posljednje vrijeme sve više 


On to Ijest, no kao takav je potpuno nepriičan DVD- 
izdanju; snimka mastera s filmske vrpce bi uvelike 
popravila konačan dojam. Ovako nam, zanemarimo li 
osjećaj da cijelo vrijeme gledamo snimku nekog doku: 
mentarnog programa, ostaje vrlo zabavan film o dvojici 
prijatelja koje pratimo tijekom njihove jednonočne avan- 
ture po beogradskim ulicama. Mare i Pop su glazbenici 
koji pokušavaju snimiti prvu demokasetu (tko se još 
sjeća kaseta?), a na putu im stoji zli producent Gojko 
Sisa koji njihov novac namjerava drugačije potrošiti. Izd: 
vajamo uloge Zorana Cvijanovića (Deda) i Nebojše Glo- 
govca (policajac), te ANTOLOGIJSKU scenu iz klna u 
kojem stariji “burke" objašnjava mlađem i ostaloj ekipi 
sadržaj filma Brucea Leeja koji gledaju. Nadamo se samo 
da će se jednom pojaviti i DVD-izdanje telekinirane verzi 
je. Munje! pogledajte u društvu, bit će vam zabavnije 


OD PAKLA DO RAJA 


svjetlu potpune svjetske pomame za nogometom, 
dočekali smo i prvi “sportski" DVD izdan u 

NP Hrvatskoj. Od pakla do raja donosi iserpan pregled 
svih utakmica hrvatskih izabranih skupina, uključujući i svih 
77 golova koliko su Vatreni postigli do danas, i dva doku- 
mentarca: o putu na Europsko prvenstvo 1996. godine te 
priču o velikoj francuskoj brončanoj avanturi popraćenu 
mnoštvom isječaka o događanjima na tribinama i oko sta- 
diona koji su obilježili najveći uspjeh domaćeg nam 
nogometa otkad ga je. Najzanimljiviji i najrecentniji dio 
obrađuje put hrvatske reprezentacije na Svjetsko nogomet: 
no prvenstvo u Koreju i Japan koje upravo gledamo, dok će 
ljubitelje brojeva i tablica obradovati iscrpna statistika svih 
igrača koji su ikad zaigrali u našoj repki. Od dodatnih 
sadržaja, Od pakla do raja donosi i dvije navijačke pjesme, 
dok sveukupnu prezentaciju DVDizdanja svesrdno pohvalju 
jemo. U dvosatnom trajanju nema “praznog hoda" i jedino 
što možemo je citirati slogan s naslovnice kojim i zaključu: 
jemo ovaj prikaz: “DVD koji svaki ljubitelj nogometa mora 
imati u svojoj kolekciji“. Od pakla do raja darujemo u 
nagradnoj igri i čekamo finale, naravno. 


OD PAKLA DO RAJA, 2002. 18 
sportski Bl HLTECH 


“Pakla“Raja 


vo kojeg ra ui ogometa mora imatu 


moa SL A PSX - BLITZ - ISSA 


ST AR W, ARS DVD-IZD ANJ A daruju vam DVD mjeseca 
CE BITI POSVE IZMIJENJENA? 


S pekulacije su napokon završile, stigle su prve službene 


MATRIX 2 I 3 NAJLUĐI 
FILMOVI IKAD SNIMLJENI? 


rema posljednjim > 
koje su dali ljudi 


iz produkcijskog tima 
najočekivanijih filmova 
2003. godine, The 
Matrix Rreloaded | The 
Matrix Revolutions će 
donijeti mnoštvo speci 
jalnih efekata koji još nikad nisu viđeni na filmu. To ne izne- 
nađuje, ali iznenađuje izjava producenta filmova, Joela Silvera, 


informacije. Kad se 2005. u kinima zavrti treći, zasad 
posljednji nastavak Star Wars serijala, pojavit će se i 
DVD-izdanja svih nastavaka, uključujući i prva tri, odnosno 
posljednja tri filma. Prema nedavnim izjavama samog Georgea 
Lucasa, The New Hope, Empire Strikes Back | Return of the 
Jedi če biti u cijelosti remasterirani, dok će neki naknadno 
snimljeni likovi i scene biti ubačeni u stari dlo heksologije. 
Lucas je naveo da će Natalie Portman snimiti posebne scene 
koje će biti ubačene u 
Return of the Jedi, dok 


koji je naglasio da je mnoštvo fizičkih efekata izvedeno prvi i 
posljednji put; njihova su produkcija i tehnički zahtjevi toliko 
kompleksni da se više nikad neće moći ponoviti na filmu. Ako 
sve bude po planu, uzimajući u obzir sužbeni trailer koji se 
pojavio na stranici www.whatisthematrix.com, The Matrix 
Reloaded možemo očekivati krajem prve polovice 2003., dok 
Revolutions slijedi pola godine-kasnije. 


se o ostalim eventualnim 
promjenama još uvijek 
Šuti. Više informacija 
očekujte u idućim brojevi- 
ma PSX-a, 
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REZULTATI NAGRADNIH IGARA IZ PROŠLOG BROJA 
Sretni dobitnik DVD-a Jurski park 3 je Ivan Rudež iz Makarske 
Čestitamo Ivanu te pozivamo _sve čitatelje da i dalje šalju kupone jer ovaj put darujemo čak tri nova DVD-a 


ime | prezime 


adresa 


SBim za haj 


Danijel Reškovac 


Znate li da ćete 


u 73% igara 
igrati s 
muškarcem kao 
glavnim likom? 
Nadalje, 52% 
muškaraca u 
igrama su 
bijelci, dok se 
među ženama 
omjer bjelkinja 
naspram 
crkinja penje 
na čak 78% 


Matri»o ibiti 


/ Ss 
glavam u pijesak 


pravo u novom Edgeu čitam članak o manji 


ama 


u industriji igara. Koji je prvi pojam koji vam pada na pamet 


pri spomenu riječi manj 


€? Englezima su na prvom mjestu 


ljudi erne boje kože. Oni kažu niggers i svima je sve jasno. I 


doista, jeste li ikad igrali igru u kojoj je glavni junak crnac? 


O.K, ima jedna, Shadowman. 


Ali i on je u igru ubačen u 
svrhu priče. Ne bi Mike Le 
Rois bio crnac da nije poz- 
navatelj voodoo magi 


pa 
nju po krajnje primitivnoj 
metodi bijelci vežu samo uz 
crnce, široko razrogačene 
bijele očne jabučice na 
crnom licu i klanje kokoši. I 
još im se smiju zbog praznov- 
jerja, zamislite vi to! 

Da vidimo dalje, koja bi 
iduća skupina mogla ponijeti 
titulu najignoriranije u 
industriji igara? 
Homoseksualci? Ah, pa da. 

E tu doista ne možemo naći 
iznimku koja potvrđuje prav- 
ilo jer igre s glavnim 
junakom pederom - nema. 
Ne, Amar ima zamjerku. 
Upravo igra Shadow Hearts 
(hm, samo neke sjenke), gdje 
je jedan od sporednih likova 
peder i sjajno se zabavlja 
bježeći od njega. Kaže da su 
za takav hrabar iskorak u 
igrama sposobni samo ludi 
Japanci. Ali i on je samo 
sporedan lik. Još uvijek ga 
možemo gledati i smijati se 
njego 

glavni lik u igri nikad neće i 
ne može biti peder. Peder? 


a komentarima, al 


Eto, dakle na spomen 
homoseksualnosti prvo što će 
nam pasti na pamet su muški 
homoseksualci. Tek potom 
mogli bismo se sjetiti i žena. 
Ali ne, ma tko će misliti na 
žene u igrama, pa još i 
lezbijke... 

Ozbiljan kakav jest, Edge na 
sve gleda 
kroz 
industri- 
ju, lovui 
zaradu. Pa 
iznosi 
brojke. 
Znate li 
da ćete u 


73% igara 
igrati s 
muškarcem 
kao glavnim 
likom? 
Nadalje, 
52% 
muškaraca u 


igrama su bijelci, dok se 
među ženama omjer bjelkin- 
ja naspram crkinja penje na 
čak 78%. Sumnjamo da bi te 
brojke bile točne kad b 
statisti 


e iz 


e izbacile brojne 
sportske igre. Ako bi se crno 
stanovništvo našeg planeta 


tada moglo podi s dese- 
tak posto udjela u igrama, 
bilo bi sretno. 

Odlično! Znači crnci su tu 
da nas zabavlj. 
igraju košaricu, nogomet 
(volio bih vidjeti Le Pena kad 


bi iz svoje reprezentacije izba- 


ju, tuku se, 


cio crne igraće, tko bi mu bio 
prvak svijeta) i ostale sportske 
igre, ali kad treba uzeti pušku 
u ruke, utjerati pravdu i 
kazati popu pop, a bobu bob, 
uvijek su nekako s druge 
strane zakona. U cijeloj priči 
ne znaš što je ljigavije, igraća 
industrija koja ih potpuno 
ignorira ili politički korekt- 
na filmska industrija koja u 
posljednjih dvadesetak godina 


uz jednog bijelog policajca 
uvijek ubacuje i crnog part- 
nera. Filmaši su shvatili da 
im neće samo bijelci ići u 
9, ali gejmeri? Pa oni su 
već odavno po zaradi pre- 
maše i mogu raditi 
što hoće. No je li tako? 
Producenti igara to objaš- 
njavaju na drugačiji način. 
Bitno je tržište i populacija 
koja kupuje igre. Oni se čak 
mogu i posprdno odnositi 
prema seljačinama s amer- 
ičkog srednjeg zapada, ali 
priznaju da igre rade za 


mašili 


igrače 
hovog pro- 
fila. Zar bi 


im inače 


podilazili 
različitim 
lovovima 
na jelene, 
mačis- 


tičkim iživljavanjima ram- 


boidnih-djukeovsk 
tvorevina i spašavanjima svi 
jeta od rusko-komunističko- 


terorističih zavjerenika? 
Tržište čine bijeli muškarci 
od 12 do 30 godina i njima se 
treba prilagođavati, 

Mislite li da je onih 27% 
ženskih likova u igrama ondje 
zbog žena i ženskih igrača? 
Da, kao što se i izbori za miss 
organiziraju radi žena. 
Postoji li barem deset starih 
slinavaca koje se može staviti 


hor za miss je tu. 
Lara da je izmišljena radi 


žen: nolikim sisama? 


Jeah, right! Pa svi Larini 
I zašto se u 


i nekoj drugoj 
šoračini uvijek otimamo za 
ženske likove? Pa prvi je Dead 
or Alive reklamiran (i dobro 
prodavan) samo zato što su 
programeri napravili, a mar- 
keting isticao, sise koje cura- 
ma poskakuju u borbi! I 
časopisi su bili puni recenzija 
"DOA je dobra igra, 

a stvarno i skaču!" Zato nam 


u stilu 


još uvijek nije jasna usamlje- 
na pojava crnopute Darci 
Stern u igri Urban Chaos. 
Em je žensko, em ima pan- 
di, em 
je crna. Potpun producentski 
promašaj, zar ne? 


cirku pa se ništa ne 


1 nemojte misliti da su se pri- 
jateljice iz Fear Effecta u svo- 

jim seksi lezbijskim scenama u 
dizalu našle kako bi zagovarale 


prava neke od manjina. Sve je 
tu samo radi pohotnog tine- 
jdžera koji igru više ne može 
pamtiti, a kamoli kupiti zbog 
zagonetaka ili čudovišta. 

A kako ne bismo i mi zas 
tranili u šovinizam, što je s 
igračima malo tamnije, ili 
žute boje kože? Oni tamniji, 
pa muslimani, a ne daj Bože 
i Arapi na duže će se vrijeme | 
pozdraviti od glavnih junaka 
slične boje kože i vjerske pri- | 
padno: 
ativci 


i. Tja, rođeni su neg- | 


baš su najmoćnijem 
čovjeku na svijetu stali na 
žulj. No postoji još jedna 
populacija itekako zanimljiva 
svakome tko b 
prodati, a zasitio je svoje 
tržište. Što kad se jedna Kina 
otvori? Hoće li se pojaviti 


io nešto 


igre u kojima ćemo igrati s Li 
Jinom umjesto sa Solid 
Snakeom? Ili ćemo se i dalje 


k 


prema jednoj velikoj kulturi 


ponaša 


ije ignorantski 


po načelu: što ne razumijem, 
i ne pokušavam razumjeti, 
dakle, pokoravam ili zaobi- 
lazim. Po svemu sudeći, ovo 
drugo. Jer, čim se na 
Dalekom istoku pojavi prvi 
McDonald's, malo-pomalo i 
Kinezi će raditi igre s Duke 
Nukemom kao glavnim 
likom. 

Ta prepotentna tvrdoglavost 
trgovcima maglom već dolazi 


glave. No svijet velikog novca 


zavrtjet će nas u još jedan 
krug. Zašto bismo izmi 
nešto novo kad se i stari 

proizvod 


ali 


prodaje? 
One koje 
pokušavamo 
pridobiti, 
potkupit 
ćemo po 
svojoj mjeri. 


zaglupiti 


Pa da vii 


Radit ćemo najgluplje Barbie igrice i time 
ure. Nećemo pustiti druge da 
nam određuju pravila svojim kulturama, 
nego ćemo im prodati svoju. Naše je samo 
da je učinimo što šarenijom i prihvatljivi- 
jom, a poslije ćemo lako... 

imo hoće li se za pedesetak godina 
netko javljati po pitanju manjina kad ih više 
neće ni biti. Misli isto da bi kupovao isto, 

a ako ne kupuješ, onda si stvarno peder! 


neograničen pristup internetu 
pet e-mail adresa 


10 MB diskovnog prostora za 
vaše web stranice 


internet roaming 
korisnička podrška 0-24 


nimojerazio gaza 
iskoninternet 


prvi nezavisni nacionalni davatelj internet usluga 


besplatni info telefon: 0800-1000 


http://www.iskon.hr 
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